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GYROTWISTER

Das Trainingsgerat, das sltchtig macht.

Der GyroTwister
ist das Trainingsgerit,
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen \WWunderkugel
‘baut:‘ ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiseikrafte bis 15 kg (") auf — ohne Batterie —

mit reinen, Muskelkraft. |

Jeder, braucht bei der taglichen Ar‘beit."am Rechner
einen GyroTwister, um Ver‘spannunged'in den Armen
und Hénden vorzubeugen. Auch jede}' Sportler oder
Musiker zir Kraftigung der Arme.

Sind auch Sie suchtgefihrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

Jetzt gratis Drehzahimesser
unter:
www. macht-suechtig.de/gyrometer

GYROTWISTER

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister nie
lhren Freunden oder Kollegen - sonst ist er weg!
Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
uber diese faszinierende ,Wunderkugel” berichten:
www.macht-suechtig.de/begeisterung

WWW. macht-suechtig .cde

oder zzgl. € 2,50 Versandkosten per Telefon (089) 94 38 93 - 50
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Syes Es ist so weit:

Lara Groft . ..

... kommt zuriick!

H

r \
VON HANS IPPISCH

Zu Gast bei Laras Vitern

Der 22. Mirz war ein besonderer Tag fiir Videospiele-Fans: Im Rahmen einer grofien
Party wurde in London das erste Lara-Croft-Spiel seit zwei Jahren enthiillt. Tomb Rai-
der: The Angel of Darkness lautet der offizielle Titel des mittlerweile sechsten Tomb Rai-
der-Games. Neues konnten wir bei dieser Prasentation allerdings nicht mehr in Erfah-
rung bringen, denn wir durften als einziges PlayStation-Fachmagazin schon am 1.
Mirz direkt bei Core Design in Derby den Entwicklern tber die Schulter schauen
und sie intensiv zu allen Neuerungen und Plinen befragen. Das Ergebnis unserer
Nachforschungen prasentieren wir Ihnen in dieser Ausgabe auf satten sechs Seiten,
die sich nicht nur Lara-Fans zu Gemiite fiihren sollten. Ubrigens ist das Spiel defi-
nitiv nur fiir die PlayStation 2 und den PC geplant. GameCube und Xbox gehen
demzufolge leer aus.

Snake spaltet die Spielergemeinde!

Am 8. Mirz (oder bei einigen Handlern auch ein paar Tage friiher) erschien der
lang erwartete PlayStation-2-Superhit Metal Gear Solid 2. Und es passierte das, was
bei solchen Mega-Ereignissen immer passiert: Notorische Dauernorgler redeten das
Spiel schlecht, Berufskritiker versuchten, mit auffergewohnlich niedrigen Wertun-
gen, ihr Magazin als besonders kritisch zu profilieren (wihrend sie mittelprichtige
Spiele mit dhnlichen Wertungen auszeichneten) und die grofe Vielzahl der User
genoss schlicht und einfach das bislang spektakuldrste Videospiel aller Zeiten.
Sicher, das Spiel ist kurz. Ja, es ist mehr ein interaktiver Film als ein typisches Spiel.
Klar, im Vergleich zum ersten Teil gab es keine aufregenden Innovationen. Aber: Der
Vorginger wurde trotz aller ,Schwichen” zum beliebtesten PlayStation-Spiel aller Zei-
ten, warum sollte man also krampfhaft versuchen, alles zu verschlimmbessern? Wer
eine PlayStation 2 besitzt und etwas fiir Action-Games {ibrig hat, darf sich dieses
Spiel nicht entgehen lassen. Lassen Sie sich also Ihre Freude nicht von den Miese-
petern nehmen und geniefien Sie dieses Game.

PLAYZONE im Lazarett

Puh. Niemals zuvor stand die Produktion einer PLAYZONE unter derart
ungiinstigen Vorzeichen. Zuerst fiel Stefanie Schetter krankheitsbedingt
s wochenlang aus, dann musste unser Leitender Redakteur Michael Pruch-
LARA CROFT nicki im Anschluss an seinen Tomb Raider-Ausflug die Segel streichen, zu
Wir prasentieren auf : . guter Letzt blieb auch noch unser DVD-Content-Coordinator Werner
sechs Seiten Tomb Spachmiiller krank im Bett. Der Rest des Teams gab alles, wiinschte den
Raider: The Angel of Kollegen eine baldige Genesung und hoffte, gefahrlichen Viren entflie-
Darkness! hen zu kénnen. Ich hoffe, Sie bleiben von Krankheiten verschont und
wiinsche Thnen viel Spaf bei der Lektiire!

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor
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B[ Conflic

Kontroverses Thema, gutes Spiel? Mit Ruhe und Taktik
lenken Sie eine Spezialeinheit durch die Wirren des Golf-
kriegs. Sinnloses Drauflosballern ist hier nicht gefragt!

i Grandia 2

Auf dem Dreamcast war das Rollenspiel
ein voller Erfolg. Die geniale Story ist

geblieben, doch wie ist die techni-
sche Umsetzung geworden?

It Bas Been quite a pleas:
And quitelan,adventure. as well.

Piinktlich zum Film will Activision auch ein entspre-
chendes Videospiel-Abenteuer des Netzschwingers
herausbringen. Und wie schon beim ersten Spidey-
Titel fiir die PSone kénnen Sie sich auf ein rasantes
und actiongeladenes Abenteuer gefasst machen!
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Barbarian

Barbarische Priigeleien!
Britney’s Dance Beat
Gehiipfe mit dem Mega-Star!
Centre Court Hard Hitter
Des Tennis letzter Schluss?
Conflict: Desert Storm
Action mit Strategie!

FIFA Weltmeisterschaft 2002
FIFA mit neuen Teams!
Freekstyle

Motorradsport von Sports Big!
Gumball 3000

Abgedrehtes Stédte-Rennen!
Mat Hoffman’s Pro BMX 2
Kann der zweite Teil punkten?
Medal of Honor: Frontline
Der Ego-Shooters angespielt!
Onimusha 2

Samurai-Action die Zweite!
Project Zero

Den Horror im Focus!

Rally Championshir

Neues Futter fiir Rallye-Fans!
Race of Champions

Rallye unter kanarischer Sonne!
Spider-Man: The Movie
Netzschwingen wie im Film!
Super Trucks

Fiinf Tonnen Rennmasse!

TD Overdrive

Ein Test Drive, der iiberzeugt
Tomb Raider - The Angel of Darkness
Lara ist zuriick!

Xeno§a$|a
RPG fiir Hobby-Philosophen!

Dark Summit

Dynasty Warriors 3

Fusion GT

G1 Jockey

Grandia Il

Knockout Kings 2002
Legacy of Kain: Blood Omen 2
Mad Maestro

Mr. Moskeeto

Police 24/7

Pro Rally 2002

Red Card Soccer

Sled Storm 2

Tiger Woods PGA Tour 2002
Vampire Night

Worms Blast
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Airblade

Driven

GTA Il

GTC Africa

Jonny Mosley Mad Trix
Lego Racers

NFL Blitz 2002
Pirates

Samurai
SplashDown

State of Emergency
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PLAYSTATION 2

1. LARA-MANIA

Endlich gibt es massig Infos zu
Ms. Crofts PS2-Auftritt!

2. COOLER HORROR

Project Zero erweist sich als
ernsthafter Silent Hill-Konkurrent
3. FREIZUGIGE FREIBEUTERIN
Die Pirates-Cheats begeistern die
ménnlichen Redaktionsmitglieder!
4. SUPER-SPINNE

Das Spiel zum Spider-Man-Film
wird wirklich gut!

5. REDAKTEURSFITNESS
Police 24/7 bringt faule PLAY-
ZONE-Redakteure ins Schwitzen!

FLOPS

1. RUCKELORGIE

Der schlechte WipEout-Klon Jet
lon GP1auft im Dia-Modus!

2. PIETATLOS

Acclaims Grabsteinwerbung ist
jenseits des guten Geschmacks
3. RAUSSCHMISS

Microsoft sorgt fiir PS2-Rau-
mung auf der CeBit!

4, FIESE VIREN!

Eine Krankheitswelle erfasst die
PLAYZONE-Redaktion!

5. ABGEFLIMMERT

Die Umsetzung von Grandia 2
ist alles andere als flimmerfrei.

ZUG VERPASST Auf dem ver-
lassenen Bahnhof treiben sich
dubiose Gestalten herum.

Noch sehen die
zwei nicht aus
wie Lucy Liu
und Antonio
Banderas.

Ecks vs. Seven

Mal wieder eine Filmumsetzung: Zwei coole Agenten hekampfen sich gegenseitig.

Jonathan Ecks ist FBI-Agent,

Spionin Sever arbeitet bei der
National  Security  Agency.
Obwohl beide Regierungsange-
stellte sind, bekampfen sie sich
in einem todlichen Katz-und-
Maus-Spiel gegenseitig. Irgend-
wann stellen sie dabei jedoch
fest, dass sie gegeneinander
ausgespielt werden und eine
geheimnisvolle Verschwoérung
hinter all dem steckt. Als Film
mit Antonio Banderas und Lucy

Liu kommt diese Geschichte
Ende des Jahres in die Kinos, das
von den Zombie Studios ent-
wickelte Spiel folgt kurz danach.
Es basiert auf der Engine, die
auch schon bei No One Lives
Forever eingesetzt wurde. Der
Spieler kann entweder Ecks oder
Sever in Ego-Perspektive steuern
und sich an den mehr als 20
Missionen versuchen. Die Cha-
raktere verftigen dabei tiber ver-
schiedene Starken und Ausriis-

tung. Die Umgebungen und die
Geschichte richten sich stark
nach dem Film. So kommt es in
Baustellen, Kanalisationssyste-
men oder Rangierbahnhdofen zu
Schiefereien. Sie miissen aber
nicht alleine durch die dunklen
Gassen schleichen, es gibt auch
einen Multispielermodus fiir bis
zu vier Teilnehmer. (ao)

Hersteller: Bam! Ent./Ubi Soft

Internet: www.bam4fun.com

Termin: Ende 2002

Werhekam

pagne fiir

Shadow Man

will auf werben.

Fiir ihren schwarzen Humor
sind die Briten ja geradezu
beriichtigt. Dazu passt die Mar-
keting-Strategie, die sich Acc-
laim fiir ihr Action-Adventure
Shadow Man: 2econd Coming
ausgedacht hat: Auf Grabstei-
nen wollen die Englinder mit

dem Bild von Shadow Man fiir
das Spiel werben. Dazu bitten
sie Angehorige kiirzlich Verstor-
bener, Kontakt mit der Soft-
warefirma aufzunehmen. Als
Gegenleistung will sich Acc-
laim an den Begrabniskosten
beteiligen. (ao)




David Beckham Soccer Twin Caliber

m ManUs Superstar kommt jetzt auch auf die PS2.

In England hasst oder liebt
man ihn, dazwischen gibt es
wenig. Hier zu Lande durfte
David Beckham weniger starke
Gefiihle auslosen. Trotzdem
wird es wohl einige Fans
geben, die David Beckham Soc-
cer auch auf der PlayStation 2
spielen wollen. Neben Hun-
derten aktuellen Teams und
zahlreichen = Wettbewerben
bietet das Spiel vor allem das
,Training mit Beckham*. Hier

zeigt Manchesters Star person-
lich, wie

man Ecken tritt,

RUHENDER BALL In Stan-
dardsituationen ist David
Beckham am besten.

TACKLING Die Englén-
der gehen manchmal
hart zur Sache.

passt, schiefit oder Freistofle
verwandelt. Mit diesen Fidhig-
keiten ausgestattet, kann es
dann ins Stadion gehen, wo
Sie klassische Begegnungen
nachstellen kénnen. Die eng-
lische Pressemitteilung wirbt
etwa damit, dass Sie Englands
beriihmtes Qualifikationsspiel
gegen Deutschland nacher-
leben konnen. Ob dazu hier
jemand Lust hat? (ao)

Hersteller: Rage

Internet: www.rage.com

Termin: Ende Mai

WM NﬂllllllﬂlSIlIﬂBl‘

EEZEDD Fusball-simulation rechtzeitig zur Weltmeisterschaft

Fuf8ball ist sowieso eine der
beliebtesten Sportarten, die es
gibt — im echten Leben wie auf
der PlayStation 2. In Jahren
mit Weltmeisterschaft gibt
es noch einmal einen Auf-
schwung in der Popularitdt.
Auch Ubi Soft springt auf den
Zug mit auf und bringt mit
WM Nationalspieler eine Fufi-
ballsimulation auf den Markt.

Entwickelt wird sie von ANCO.
Als Werbepartner konnten die
Publisher Bayern- und Natio-
nalspieler Alexander Zickler
gewinnen. Dessen virtuelles
Alter Ego kann der Spieler
dann von der Qualifikation bis
ins Finale bringen. (ao)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft,de

Termin: Mai

ms«:‘iellerei mit ungewdhnlicher SIeueﬂ]

Wenn sich ein Sheriff und
ein brutaler Krimineller zum
Kampfen zusammentun, muss
der Gegner sehr bedrohlich
sein. In Twin Caliber von Rage
ist es ein tbler Kult, der Ge-
setzeshiiter Fortman und Ver-
brecher Valdez zusammen-
schweifit. Gemeinsam wollen
sie den Bosen den Garaus
machen. Ein oder zwei Spieler
lenken die beiden in Aufien-
ansicht tiber den Bildschirm,
auch im Zweispielermodus

Ball war kein

RUCKEN AN RUCKEN
Valdez und Fortman
halten zusammen.

gibt es keine Splitscreen. Das
Besondere ist aber die Steue-
rung: Beide Hauptcharaktere
haben zwei Waffen in der
Hand, die der Spieler mit dem
Analogcontroller unabhéngig
voneinander bedienen kann.
Neun verschiedene Waffen ste-
hen dann zur Verfiigung, um
die zwolf Levels unbeschadet
durchzustehen. (ao)

Hersteller: Rage

Internet: www.rage.com

Termin: November

biemaBig aus.
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INFO |KURZ
NOCH MEHR FILME

Die Ankiindigung von Videospiel-
verfilmungen reiBt nicht ab. Jetzt
will Tecmo in Zusammenarbeit
mit Mindfire Entertainment seine
erfolgreiche Priigelserie Dead or
Alive auf die Leinwand bringen.

INTELLIGENTES RENNSPIEL
Empire Interactive will mit
Immersive Racer ein Rennspiel
mit einer sehr interessanten Geg-
ner-KI auf den Markt bringen. Ihre
Gegner sollen sich merken, wie
Sie sich ihnen gegeniiber beneh-
men und dann entsprechend da-
rauf reagieren — sogar noch in
spéteren Rennen.

DOCH NICHT VERLOREN
Irational Games' The Lost ist
eine Zeit lang ohne Vorwarnung
in der Versenkung verschwunden.
Einen genauen Termin gibt es
zwar immer noch nicht, aber
zumindest ist es nicht ganz von
der Bildflache verschwunden und
wird irgendwann in der zweiten
Jahreshélfte erscheinen.

ABGEHOBEN

Hersteller Midway kiindigte fiir
den Sommer dieses Jahres Fire
Blade an, ein actionreiches Heli-
kopter-Flugspiel. Entwickelt wird
der Titel von Kuju Entertainment,
das schon mit Titeln wie Eagle
One: Harrier Attack Erfahrung im
Genre gesammelt hat.

MEHR ONLINE-ACTION

Sonys' Twisted Metal: Black geht
ins Netz. Das kontroverse Auto-
Action-Spiel soll nun auch online-
tauglich gemacht werden. Ob es
im Gameplay iiberragend neues
geben soll, ist noch nicht be-
kannt. Bisher sieht es einfach wie
eine Online-Version des bereits
erschienenen PS2-Titels aus.

KAPUZENMANN Hm, die Zusammensetzung von
»Hood“ und ,,Lum* diirfte im Rayman-Universum

Rayman 3 Hoodlum

T A.0) Held Rayman startet wieder durch! \

Nach zwei vor Einfallsreichtum sprithenden Abenteuern,
die noch jetzt zu den Genre-Referenzen zihlen, steht
dem rundlichen Videospielehelden ein neues, angeblich noch
bizarreres Unterfangen bevor. Uber die Story schweigt sich Ubi
Soft noch aus; allerdings soll es ein neues Arcade-Kampfsystem
mit taktischen Elementen geben. Natiirlich will man Ray-
mans farbenfrohe 3D-Welt auch technisch auf den neues-
ten Stand bringen; die Optik der ersten Screenshots
erinnert jedoch insgesamt noch stark an den Stil
des Vorgédngers — Und das ist gut so! (ses)

Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: Herbst

.

A
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TOPFIT

Eines ist sicher:
Rayman kommt
auch diesmal
wieder ins
Schwitzen!

Xl

EGO-SHDOTER Lizenzierte Baller-Action im ungewdhnlichen Comic-Look. \

Nach dem skurrilen Evil Twin
beweist Ubi Soft ein weiteres
Mal Mut zu ausgefallenen Gra-
fikstilmitteln: Fiir Anfang 2003
planen die Franzosen die Ver-
offentlichung eines virtuellen
Comics nach den Werken des
belgischen Autors Jean Van
Hamme, wobei der Zeichenstil
der Vorlage mithilfe von Cel-
Shading-Technik eingefangen
werden soll - gerade in einem
Ego-Shooter drfte dieser Look
besonders exotisch wirken!
Eine verbesserte Unreal-Engine
soll saubere Animationen und
Texturen bei hoher Framerate
garantieren, spielerisch ver-

spricht Ubi Soft ,ein ausgewo-
genes Gleichgewicht zwischen
Action und dem Losen von Rit-
seln”, ,ungeahnte Interaktivi-
tat und Freiheit” sowie diverse
BILDERBUCH
Story und

Grafikstil

beruhen auf
den Comics
von Jean

Van Hamme.

Multiplayer-Modi fiir bis zu vier
Spieler. (ses)

Hersteller: Ubisoft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 1. Quartal 2003




GUT GEFEDERT Vom
Schiammbett bis zum
Kopfsteinpflaster miis-
sen die Wagen einiges
aushalten.

Master ﬂﬂ“VB

Immer der StoBstange nach! ‘

Unter der Lizenz der gleich-
namigen Renn-Veranstaltung
schickt Sie Microids tiber weit-
laufige Offroad-Pisten in sieben
europdischen und asiatischen
Landern. Die uns vorliegenden
PC-Screenshots machen zwar
grafisch nur eine mittelmifige
Figur, dafiir wird der Titel spie-
lerisch einiges zu bieten haben.
Anstatt mit Threm Fahrzeug
wie gewohnt {iber wenige
Meter breite Pisten zu rattern,
haben Sie bei Master Rallye

namlich die Moglichkeit, Ab-
kiirzungen mitten  durchs
Geldande auszutiifteln. So ist
der Gesamtumfang der hinder-
nisreichen Rennstrecken auch
nicht in Kilometern, sondern
in 400 Quadratkilometern an-
gegeben. Doch Vorsicht: Auch
die CPU-Fahrer sollen sich als
duflerst abenteuerlustig erwei-
sen. (ses)

Hersteller: Microids

Internet: www.master-rallye-game.com
Termin: Ende 2002

Everbiue
IEEERTD spannende mit Cap

Nach Street Fighter EX3 lassen
es die Entwickler von Arika
etwas ruhiger angehen und
entfiihren Sie in der Rolle des
Tauchers Leonardo in die Tie-
fen des Ozeans. Mithilfe der
Kiistenbewohner machen Sie
sich auf die Suche nach sagen-
umwobenen Schitzen und
verdienen sich mittels Neben-
quests oder Unterwasser-Foto-
grafie das notige Kleingeld fiir
neue Tauchausriistung. Ein
Freischwimm-Modus bietet
Gelegenheit zu gemiitlichem
,Sightseeing” auf dem Meeres-
boden. Dichte Atmosphire
und eine moglichst glaubwiir-
dige Umsetzung des Scuba-
diving-Sports sind bei diesem
ungewohnlichen Adventure
nattirlich das A und O. (ses)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: 3. Mai

TITANIC Mithilfe von
Scheinwerfern erforschen
Sie versunkene Schiffe.

Wesucht Kiihle Kdpfe und ruhlge Flnger

In Konamis Scharfschiitzen-
Missionen kommt es vor allem
auf eines an: Unter Zeitdruck
die Nerven zu behalten; auch
wenn es den Spieler diesmal in
recht ungewohnliche Situatio-
nen verschlagt. So miissen Sie
diesmal versuchen, Ihre CPU-
Gegner unter anderem unter
Wasser, auf einem Kreuzfahrt-

FRONTAL Einen
wendigen Heli-
kopter vom
Himmel zu
holen, ist gar
nicht so leicht.

schiff und auf einem Paraglider
ins Fadenkreuz zu bekommen.
Einen erhohten Wiederspiel-
Reiz sollen diverse Spielverzwei-
gungen garantieren, an deren
Ende Sie auch unterschiedliche
Ausgdnge erwarten. (ses)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Termin: 4. Quartal

CREDITS 2

GEWINNSPIEL

Resident Evil:
Die Umbrella Verschworung

Eine gute Nachricht fiir alle Resident Evil-
und Zombiefilm-Fans: Seit Mitte Marz lauft
Resident Evil — Der Film auch in Deutsch-
land. In den USA konnte sich der Film auf
Anhieb auf Platz 2 der Kinocharts etablie-
ren. Zusammen mit Constantin Film verlo-
sen wir deshalb zehnmal den Roman Resi-
dent Evil: Die Umbrella Verschwdrung, den
ersten einer Reihe von Romanen, die auf
dem Videospiel basieren. Um an unserem

RESIDENT EVIE

DIE UMBRELLA VERSCHWORUNC

Gewi iel teilzunehmen, b ten Sie
uns bitte folgende Frage:

Welche Stadt dient als i
Kulisse fiir die Resident- :ﬂ‘;’;";s:a';ﬂn::;ﬂ'
Evil-Spiele und den Film? 0 0 Jehn Resident-

Evil-Romanen gewinnen.

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen,

schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Losungswort an Computec Media
AG, ion PLAYZONE, t: Evil, Dr.-Mack-StraBe 77,
90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 30. April 2002. Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Constantin Film und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausge-
schlossen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teil-
nahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstdndnis zur Veroffentli-
chung Ihres Namens im Gewinnfalle.

PLAYSTATION 2




Warren
Harrod

berichtet.

GT 4 im Anmarsch

Am 9. Mérz présentierte Gran
Turismo-Produzent Kazunori
Yamauchi im Toyota Auto Show-
room in Tokio eine Special Edi-
tion von GT Concept. Diese
neue Version kann nur dort
gespielt werden und beinhaltet
ausschlielich Toyotas. Wahrend
der Prasentation lieB Kazunori
verlauten, dass GT 4 vollkom-
men internetfahig sein werde.
In dem neuesten Ableger der
Serie kdnne man neue Autos
und Autoteile downloaden und
online gegen andere Spieler
antreten. Polyphony hat mit der
Entwicklung bereits begonnen,
aber zwei Jahre wird man sich
wohl noch gedulden miissen.

INFO KURZ & KNAPP

DISNEY GOLF

Bei Capcoms angekiindigtem
Golf-Spiel Disney Golf Classics
handelt es sich nicht um eine
Simulation, sondern eher um ein
Spiel a la Everybody’s Golf mit
Disney-Charakteren. Der Titel soll
in Japan am 30. Mai erscheinen.

VERSCHIEBUNG

Squares Baseball-Titel Japan vs.
US Professional Baseball kommt
jetzt erst im April anstatt im Marz.

PAN VERKAUFSCHARTS

1. Xenosaga Episode 1 Ps2
2. dadaki Street 3 PS2
3. Prince of Tennis PSone
4. Kanon PS2
5. Haruka: Romance of Eternity PS2
6. Samurai PS2
7. Sangokushi Senki PS2
8. Virtua Fighter 4 PS2
9. Grandia 2 Ps2

10. Shin Sangoku Musou 2 PS2

BLICKFANG Die
Zwischensequenzen
sehen wirklich gut aus.

ACTION-ADVENTURE I:Ier Held mit den Psycho-Kréften ist wieder da!

Das Spiel, das vor circa zwei
Jahren auf der PSone fiir viel
Aufregung sorgte (89% in der
PLAYZONE), bekommt endlich
einen Nachfolger spendiert.
Die neuen PS2-Abenteuer von
Rion spielen etwa sechs Jahre
nach den Geschehnissen von
Galerians. Wihrend tber die
Story noch nicht allzu viel
bekannt ist, lasst sich anhand
der kiirzlich in Japan erschie-
nenen Demo schon sagen, dass
das Spielprinzip ziemlich dhn-
lich sein wird. Sie durchstrei-
fen mit Rion weitldufige Le-
vels, 16sen knifflige Ritsel und
erledigen jede Menge Gegner.
Letzteres geschieht mithilfe
von allerlei Psycho-Kriften, die

FEUER FREI Kémpfe lassen
sich wieder einmal nicht
vermeiden.

es dem Protagonisten ermog-
lichen, Feuerbille zu werfen,
Schockwellen  auszusenden
oder Feinde durch die Gegend
zu schleudern. Wie im ersten
Teil missen verschiedene Ar-
ten von bewusstseinserwei-
ternden Drogen gefunden wer-
den, um die Psychokrifte wie-
der aufzufrischen und Rions
Gesundheit wiederherzustel-
len. Galerians: Ash wird am
25. April in Japan erscheinen.
Parallel dazu wird ein drei
DVDs umfassender Trickfilm
mit dem Namen Galerians:
Rion erscheinen. (wf)

Hersteller: Enterbrain

Internet: www.enterbrain.co.jp

Termin: 25. April




Winning Eleven 6

Aerodancing 4

=™ vie traditionsreiche Serie geht in die nachste Runde! |  [[YZTT) Flugpark fir Actiontreunde

DETAILLIERT Die

Der Name Winning Eleven sagt
Thnen nichts? Kein Problem,
muss er auch nicht, da die Fuf3-
ballspiele der beliebten Konami-
Serie in Deutschland unter
dem Label Pro Evolution Soccer
erscheinen. Der neueste japani-
sche Ableger wird neben verbes-
serter Grafik und fliissigeren
Animationen auch alle aktu-
ellen Daten der integrierten
Nationalteams enthalten. Dies-
mal spielt auch die Fitness der
Fuf8baller eine grofe Rolle. Dazu

kommen noch einige spezielle
Fihigkeiten, die herausragende
Kicker von ihren Team-Kollegen
abheben, z. B. grof8e Ubersicht,
erstklassiges Zweikampfverhal-
ten usw. Da Winning Eleven 6
erst am 25. April in Japan
erscheint, werden Sie wohl noch
zwei Ausgaben warten miissen,
bis wir das Game ausfiihrlich
vorstellen konnen. (wf)
Hersteller: KCET

Internet: www.konamityo.com

Termin: 25. April

Final-Fantasy-XI-
Online-Preise

WMS Online-RPG wird nun doch teurer als gedacht.

Im Mai ist es so weit: Mit Final
Fantasy XI kommt in Japan das
erste Online-Rollenspiel auf
die PlayStation 2. Jetzt hat Ent-
wickler Square die Preisstruk-
tur fiir die Netzdienste be-
kannt gegeben. Die monat-
liche Gebiihr betragt 1.280
Yen (ca. 11 Euro). Allerdings
erlaubt diese Gebiihr lediglich
das Spielen mit einem einzigen
Charakter. Wer mehr als eine
Figur steuern will, zahlt noch
einmal 100 Yen pro Monat.
Das sind zwar nur Kknapp

\

85 Cent, doch fiir Spieler, die
eine ganze Armee von Cha-
rakteren haben wollen, sum-
miert sich das. Gleichzeitig hat
Square eine offizielle Liste von
Zubehor veroffentlicht, das
mit dem Spiel kompatibel ist.
Neben der obligatorischen
Festplatte und diversen Mo-
dems von Drittherstellern sind
auch USB-Méduse und Key-
boards dabei. (ao)

Hersteller: Square

Internet: www.squaresoft.co.jp

Termin: Mai

SURFSPASS Der
Logicool NetPlay
Controller ist mit
Final Fantasy XI
kompatibel.

Die Titel der Aerodancing-Rei-
he, die frither einmal Aero-
Wings hief}, waren urspriing-
lich allesamt Stuntflieger-Spie-
le, bei denen riskante Flugma-
nover mit Militirmaschinen
ausgefiihrt werden mussten.
Von Teil zu Teil verschob sich
dann der Schwerpunkt immer
weiter in Richtung Luftkampf.
Und der vierte Ableger wird
nun aller Wahrscheinlichkeit

ABGEHOBEN Hub-
schrauber und Jets
findet man selten
in einem Spiel.

\

APAN ERSCHEINT

Zuletzt erschienen

Alpine Racer 3

Kingdom Hearts

Onimusha 2

Project Arms

Rescue Helicopter Air Ranger 2
Tekken 4

Wangan Midnight

Wild Arms Advanced 3rd

Erscheint demnéchst
Galerians: Ash

Ridge Racer 6

Soul Calibur 2

Suikoden 1l

Winning Eleven 6

Final Fantasy XI

Live World Soccer 2002
Kengo 2

Gundam Revolutionary War ...
Underwater Unit

Dance Dance Revolution Max

nach ein reines Luftkampf-
spiel. Mehrere verschiedene
Jets stehen zur Verfiigung,
genauso wie einige Hub-
schrauber. Besonders auffallig
ist im Moment die spektaku-
lare Grafik. Bleibt nur zu hof-
fen, dass das fertige Spiel
genauso aussieht. (phr)
Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: Nicht bekannt

Rennspiel Mérz
Rollenspiel 28. Mérz
Action-Adventure 7. Marz
Action 28. Marz
Action 28. Mérz
Beat 'em Up 28. Mérz
Rennspiel 28. Marz
Rollenspiel 14. Marz
Action-Adventure April
Rennspiel November
Beat 'em Up August
Rollenspiel Juli
FuBball 25. April
Online-Rollenspiel 16. Mai
FuBball 16. Mai
Action 25. April
Action 2. Mai
Action 2. Mai
Musikspiel 16. Mai




INFO KURZ & KNAPP

KOPFGELD

LucasArts hat einen neuen Star
Wars-Action-Titel zu Episode Il
angekiindigt. Bei Star Wars Boun-
ty Hunter schiiipfen Sie in die
mandalorische Riistung von Jan-
go Fett, dem Vater des beriichtig-
ten Boba Fett. In Third-Person-
Perspektive diirfen Sie sich dann
in 18 Levels auf die Jagd nach
dem Abschaum des Universums
machen. Den einzigen bisher
existierenden Trailer gibt es in
einer versteckten Bonus-Sektion
von Jedi Starfighter zu sehen.

.hack IN USA

Das innovative Bandai-Rollen-
spiel .hack wurde jetzt auch fiir
die USA angekiindigt. Wann ge-
nau es dieses Jahr erscheinen
soll, ist noch nicht klar. Es wird
auf jeden Fall auf der diesjéhrigen
E3 in Los Angeles zu sehen sein.

NEUES TRIO BEKANNT
Midway kiindigte kiirzlich drei
weitere Charaktere fiir die Kamp-
fer-Riege von Mortal Kombat:
Deadly Alliance an. Blind Kenshi,
Malvado und Drahmin heiBen die
Charaktere, die es mit den Alt-
stars aufnehmen wollen.

ROCKSTAR MAL 2

Der schottische Entwickler DMA
Design (GTA-Serie) firmiert ab
sofort unter dem Namen Rock-
star Studios. Damit folgen sie
namentlich ihrem Hersteller
Rockstar Games.

USA VERKAUFS-CHARTS

1.GTA NI Ps2
2. Final Fantasy X Ps2
3.NBA 2k2 Ps2
4. Madden NFL 2002 PS2
5. Indiziert PS2
6. Metal Gear Solid 2 PS2
7. Bond: Agent Under Fire Ps2
8. March Madness 2002 PS2

9. Gran Turismo 3: A-spec PS2
10. Ace Combat 04 PS2

ZURUCK Eigent-
lich wollte Rieper

nie wieder eine

Waffe anfassen.

an 2: Silent Assassin

J.(H (1181113111111 Keiner sieht Sie, keiner hort Sie und gleich ist keiner mehr da.

Tobias Rieper hat bereits eine
Menge hinter sich. Der Ver-
tragskiller stammt aus
Gen-Labor einer Geheimorgani-
sation. Als diese durch interne
Streitigkeiten zerfillt, gerdt er
zwischen die Fronten und muss
sich letztendlich selbst seinem
Schopfer entgegenstellen. Der
erste Hitman-Teil kam leider nur
fiir den PC heraus, doch nun
soll wenigstens der Nachfolger
auf der Konsole erscheinen. Bei

dem

Hitman 2: Silent Assassin wird
Rieper, der den Job schon auf-
gegeben hat, von der Mafia
reaktiviert, wiahrend gleichzei-
tig ein Unbekannter auf ihn
einen Killer ansetzt. Was folgt,
sind erneut gefahrliche Einsat-
ze, bei denen die Zielperson
ausspioniert und der Zugriff
perfekt geplant werden muss,
um dann mit einem Schuss den
Auftrag erfolgreich zu beenden.
Dafiir stehen nun noch mehr

Waffen, Verkleidungen sowie
Hilfsmittel zur Verfiigung, um
in den deutlich groferen und
belebteren  Einsatzgebieten
lautlos und unsichtbar auf die
perfek-te Gelegenheit zu lau-
ern. Die Reise fiihrt dieses Mal
nach St. Petersburg genauso
wie nach Sizilien, Japan und
Malaysia. (phr)

Hersteller: Eidos

Internet: http://www.hitman2.com

Termin: Mitte 2002 (USA)

ANGEPASST Wie schon im
ersten Teil miissen Si

den verschiedensten Ver-
kieidungen aufireten.



Lethal Skies

mmm von neun Fliegern in allen HimmeF

ROTER ALARM Vul-
kane lassen den
Himmel leuchten.

uty (M) (Ft

Als aufstrebender Pilot steigen
Sie bei Lethal Skies in das Cock-
pit eines hochgeriisteten Jagd-
fliegers und sichern den Him-
mel iiberall auf der Welt. Im
Spiel stehen neun Maschinen
zur Verfiigung, von denen nur
sieben ein reales Vorbild haben.
Prinzipiell wird mehr Wert auf
schnelle Action gelegt als auf
eine authentische Flugerfah-

(€1) (@

rung. Die Kampfgebiete sind
recht ansprechend gestaltet
und auch die Gegner kdnnen
sich sehen lassen, wobei be-
sonders die grofleren Objek-
te wie Flugzeugtrager und
Schlachtschiffe einen guten
Eindruck machen. (phr)
Entwickler: Sammy Entertainment

Internet: www.sammyusa.com

Termin: April (USA)

Blood Rayne

n..n

ktakel im Musalkverlahrenj

Wenn schon eine unsinnige
Hintergrundgeschichte, dann
aber so richtig. Das dachten
wohl auch die Jungs vom Ent-
wicklerstudio Terminal Reality
und lassen bei Blood Rayne die
namensgebende Heldin, eine
Halbvampirin (nur einen Reif3-
zahn?) gegen tible Nazi-Scher-
gen ins Feld ziehen. Sie steuern
das latexverpackte Killerweib-
chen dabei aus der Perspektive
einer dritten Person und kdamp-

CHARAKTERSTUDIE
Die Heldin kann
sich sehen lassen.

fen sich mit grofen Schuss-
waffen, einem gesunden Appe-
tit auf Blut und exzellent um-
gesetzten Vampirfahigkeiten
durch die abwechslungsreichen
Levels. Das superschnelle Game-
play diirfte dabei zusitzlich fiir
einige ordentliche Adrenalin-
schiibe vor der Konsole sorgen.
(phr)

Hersteller: Terminal Reality

Internet: www.majesto.com

Termin: Frihjahr (USA)

Darkblack

I:! ”im !; Silent H Weltraum

Auf einem fernen unwirtlichen
Planeten tummeln sich Men-
schen fressende Aliens und nattir-
lich Sie, ein Mensch. Nebenbei
suchen Sie nicht nur nach dem
Ursprung der Bedrohung und ei-
nem Weg, die Viecher wieder los-
zuwerden, sondern miissen auch
Ihre eigene Herkunft klaren. Das
geschieht meist tiber Puzzle-Ele-
mente und das Zusammenspiel

AUSWEG Nun ist alles zu spat.

mit anderen gestrandeten Cha-
rakteren. Immer wieder gibt es
daneben noch Zwischensequen-
zen, in denen Vergangenheit und
Zukunft weiter erklart werden. Als
besonderes Highlight unterstiitzt
das Spiel durchgangig 5.1. Sur-
round Sound. (phr)

Entwickler: Darkblack

Internet: Nicht bekannt

Termin: Mitte 2002 (USA)

WINKEWINKE Der Schatten
verrit die wahre Natur des
Madchens.

Zuletzt erschienen

Fatal Frame

Triple Play Baseball 2002
King’s Field — The Ancient City
Savage Skies

Erscheint demnéchst
Lethal Skies

Spiderman: The Movie

Test Drive

Britney’s Dance Beat

Action-Adventure 05. Mérz
Sport 12. Marz
Rollenspiel 26. Mérz
Action 29, Mérz
Action 16. April
Action 16. April
Rennspiel 30. April
Musikspiel 07. Mai
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ABGEGUCKT
Den Blick um
die Ecke hat
Lara von Solid
Snake.

ancESPIELT @IINTIITD

The Angel of Darkness

Bl " Diesmal bringt -
18 » sie Verstarkung mit, es gibt einen
‘ zweiten spielbaren Charakter.

M




“lanz still ist es

nie gewesen um
| BEC SR die  streitbare
Archéologin mit der Traumfi-
gur. Obwohl Lara Croft schon
seit fast anderthalb Jahren
nicht mehr auf ihrem ange-
stammten Platz — der PlaySta-
tion — zu sehen war, schaffte
sie es auch in der Zwischenzeit
in aller Munde zu bleiben.
Dafiir sorgte allein schon der
Film. Der fiel bei der Kritik
zwar durch, dem Publikum
machte das aber wenig aus, es
stromte trotz allem in Massen
in die Kinos. Jetzt will Lara
auch auf ihrem angestamm-
ten Terrain wieder Boden gut-
machen. Erstmals finden ihre
Abenteuer exklusiv auf der
PlayStation 2 statt. Im Herbst
ist es so weit, mit Tomb Rai-
der: The Angel of Darkness
kommt der sechste Teil der
Spielesaga auf den Markt. Vie-
le Informationen gab es bis-
her nicht zu dem Titel, die
Entwickler bei Core Design
riickten nicht viel heraus. Von
einem Besuch in deren Stu-
dios bei Nottingham brachten
wir jetzt exklusive Informa-
tionen und Material mit.

STADT DER LIEBE
Die Entwickler setzen auch bei
Laras neuem Abenteuer auf

AUFMERKSAM Der Louvre
ist gut bewacht.

UNSINNIG Bei dem Regen
konnte sie doch die Son-
nenbrille abnehmen.

Bewihrtes, mischen es aber
mit einigen neuen Elementen.
Revolutiondr ist dabei sicher-
lich, dass Lara nicht alleine
im Mittelpunkt des Interesses
steht. Es gibt einen zweiten
spielbaren Charakter: Kurtis
Trent greift der Protagonistin
unter die Arme. Das hat die
diesmal auch notig, wird ihr
doch iibel mitgespielt.

Jemand muss Lara verleumdet
haben, denn ohne dass sie
etwas Boses getan hatte, ist auf
einmal die Polizei hinter ihr
her. Dabei hat es relativ harm-
los angefangen. Ein Anruf von
Werner von Croy, ihrem alten
Mentor, reif3t Lara aus ihrem
Einsiedlerleben auf

nem Hilferuf. Dazu scheint er
auch allen Grund gehabt zu
haben, die Ereignisse nehmen

eine bose Wendung: Eines

Morgens wacht Lara in einem
Apartment auf. Die blutiiber-
stromte Leiche von Croy liegt
neben ihr, die Winde sind mit

merkwiirdigen Symbolen und

Runen beschmiert. Dumm
nur, dass Lara sich selber nicht
mehr an die vorherige Nacht
erinnern kann. Sie flieht
durchs Fenster und macht sich
dadurch natiirlich verdachtig.

ihrem

Anwesen und fiihrt sie nach
Paris. Der alte Archiologe
klang sehr verzweifelt bei sei-

INFO DIE VORGANGERSPIELE

Action im Fiinferpack

Kaum eine Computerspielefigur ist so bekannt wie
Lara Croft. Seit sie 1996 erstmals auf PC und Play-
Station auftrat, gewann sie jahrlich neue Fans.

Das lag sicher nicht nur an der
Hauptfigur, obwohl diese auch viel
zur Popularitét der Serie beigetra-
gen hat. In der vorwiegend ménn-
lichen Spielergemeinde kommt so
eine vollbusige Heldin mit Wespen-
taille eben besonders gut an. Ein
GroBteil des Erfolges ist aber auch
dem Spielkonzept selbst zu ver-
danken. Der erste Teil war zu der
damaligen Zeit tatséchlich noch
innovativ: Ein Action-Adventure mit
riesigen dreidimensionalen Umge-
bungen, das neben Denkvermogen
auch Geschicklichkeit und eine
ruhige Hand beim SchieBen ver-
langt. Zusammengehalten wird
das Ganze von einer spannenden
Geschichte, die Lara durch eine
vergessene Welt voller Saurier
nach Atlantis fiihrt. Nach dem
gliicklichen Ende war eine Fortset-
zung nur eine Frage der Zeit. Und
die kam schnell: Ein Jahr spater
machte sich Lara auf an die Chine-
sische Mauer, um den Dolch von
Xian zu finden, der ewiges Leben
verspricht. Am Spielkonzept hat
sich wenig gedndert. Zwar kann
die Protagonistin einige neue Be-
wegungen und die Umgebungen
sind noch groBer und verzweigter.
Sonst bleibt aber alles gleich. So
ist es auch im dritten Teil. Aller-
dings sind hier die Levels so groB,
dass es manchmal schon uniiber-
sichtlich und frustrierend sein
kann. ,Back to the roots“ heiBt

es dann im vierten Teil: Agypten
ist Schauplatz des w
tibersichtlicheren

dessen Ende wird Lara von einer
einstiirzenden Pyramide begral

0Ob sie das (berlebt, ist immer
noch nicht geklart. Mit diesem
Dilemma geht der unterschatzte
fiinfte Teil recht clever um: In
Riickblenden werden &ltere Aben-
teuer der Archdologin erzahit.
Dabei hat sich erstmals sogar
etwas am Gameplay geandert.

Es gibt einen Abschnitt, in dem
sich Lara ganz ohne Waffen durch-
schlagen muss. Fiir die Serie ge-
radezu revolutiondr ist aber die
Mission, in der sie unbemerkt ein
Hochhaus infiltrieren muss. In
schonster Solid-Snake-Manier
schleicht sie sich da an Wachen
vorbei und umgeht Sicherheits-
systeme.

A

von Tomb
Raide,
springén

ol
'de hei k
LUFTANGRIFF In Tomb Raider Il
gibt es gefahrliche Vigel.

SPRUNGHAFT
,Em Raider |

KINDISCH In Tomb
Raider IV: The Last
Revelation tritt Lara
als Jugendliche auf.

HAUTENG

" Der Catsuit steht

Lara in Tomb
Raider - Die
Chronik sehr gut.
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TOMB RAIDER

ANGESPIELT

I e R 557
Indiana Jane

Lingst ist Tomb Raider Popkultur. Kein Wunder,
dass Hollywood auf den Stoff aufmerksam wurde.

Statt eines neuen Spiels gab
es dann im vergangenen Jahr
einen Film. Angelina Jolie ver-
korpert die sexy Archéologin
darin mit Haut und Haaren.
Fast konnte man sagen, sie
ist das Beste an dem Film. Die
Handlung ist dann doch etwas
konstruiert und an vielen Stel-
len unlogisch. Die Jagd nach
Artefakten steht auch bei dem
Film im Vordergrund: Lara
sucht nach zwei Hélften eines geheimnisvollen Dreiecks, die bei einer
bestimmten Planetenkonstellation Macht iiber die Zeit gewéhren. Da
diese Macht den Tod des Vaters riickgéngig machen konnte und die
Planetenkol in Kiirze eil wird, macht sie sich auf nach
Kambodscha, wo ein Teil des Dreiecks zu finden sein soll. Kompliziert
wird das Ganze durch einen Geheimbund, der ebenfalls hinter dem
Artefakt her ist. Bis zum besonders unlogischen Showdown gibt es
jede Menge Gelegenheiten fiir Action und wippende Briiste. Nicht
zuletzt deswegen war der Film ein betrachtlicher Erfolg. Gerade ist

er auch auf DVD erschienen, in einer ganz besonderen Ausgabe:

Drei DVDs sind enthalten, ein 100-miniitiges Making-of ist dabei und
das PC-Spiel Tomb Raider — Die Chronik.

ABGEHARTET
Auch in der
sibirischen
Kélte reicht
Lara ein T-
Shirt aus.

SCHMOLLMUND
Angelina Jolie
konnte als Lara

Croft schon
rein duBerlich
iiberzeugen.

Bald ist ihr nicht nur die Polizei
auf den Fersen, sondern halb
Frankreich. Alle halten sie fiir
die Schuldige an einem grau-
samen Ritualmord. Auch der
Spieler wird im Dunkeln gelas-
sen. Was wirklich passiert ist,
muss er im Verlauf des Spiels
erst herausfinden. Dabei stofit
er auf eine geheimnisvolle Or-
ganisation. Deren Chef, ein
Mensch namens Eckhardt, hat-
te von Croy mit der Suche nach
einem alten Bild beauftragt.
Lara findet schnell heraus, dass
es fiinf davon gibt - die so
genannten ,Obscura“-Gemilde.

SCHONHEITSPFLEGE
In der GroBaufnahme
wird deutlich, dass
Lara mit jedem Mal
hiibscher wird.

Wer alle besitzt, hat Macht iiber
die Nefline, eine mysteridse
Rasse tibermenschlicher Wesen.
Natiirlich macht sich die Prota-
gonistin auf, die Bilder vor
Eckhardt zu finden. Das endet
in Paris mit einem spektakula-
ren Einbruch in den Louvre.

Von dort aus geht es weiter
nach Prag. Immer wieder
begegnet Lara auf ihrer Suche
einem merkwirdigen Charak-
ter, der anscheinend dhnliche
Ziele verfolgt: Kurtis Trent. Das
nervige daran: Er ist ihr immer
einen Schritt voraus. Schlief8-
lich raufen sich die beiden aber




doch zusammen und beschlie-
fen, gemeinsame Sache zu
machen. Von da an tibernimmt
Kurtis in einem

n Finale.

MUSKELTRAINING

Das traditionelle Tomb Raider-
Gameplay wurde dabei um
einige Elemente erweitert. Lara
kann wie immer springen und
klettern, schieflen, Schalter und
Wege suchen. Auch hierbei gibt
es schon neue Bewegungsmaog-
lichkeiten. Wenn die Heldin
etwa eine Leiter hinaufklettert,
kann sie sich riickwarts fallen

lassen und hdngt dann an den
Beinen kopfiiber von den
Sprossen. In dieser Position ist

s hig zu schieflen wie

Actionfilm.
Ganz neu sind die Rollenspiel-
Elemente. Wenn der Spieler
bestimmte Aktionen ausfihrt,
verdient er sich Erfahrungs
punkte. Die kann er dann auf
fiinf verschiedene Teile von
Laras Korper verteilen. Ein
Schelm, wer Boses dabei denkt.
Gemeint sind nattirlich Arme,
Beine, Muskeln eben, die sich
durch Training aufbauen. Je
mehr Kraft sie dann in den Bei-

TOLLPATSCH Das sieht
S0 aus, als stolpere
die Heldin gerade.

f_a""“*s\ hervor und schieBt auf die
/

UBERRASCHUNGSANGRIFF
g Hinter einer Ecke stiirmt
Lara aus ihrer Deckung

1 Wachen.

LU JIIS TOMB RAIDER
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INFO INTERVIEW MIT ADRIAN SMITH, OPERATIONS DIRECTOR BEI CORE DESIGN

.Lara rettet diesmal nicht die Welt."

Bei einem exklusiven Pressegesprich in den Core Design Studios gab

uns der Mitbegriinder des legendéren Entwicklerteams Auskunft iiber
die Entstehung von Tomb Raider - The Angel of Darkness.

PLAYZONE: Mittlerweile ist Lara Croft ja ein
Markenartikel, nicht zuletzt durch den Film
und die fiinf Spiele. Kann man da den Cha-
rakter iiberhaupt noch weiterentwickeln?
Adrian Smith: Lara war ja auch in der Spiele-
welt immer beriihmt. Die Leute erkennen sie
auf der StraBe, sie ist eine kleinere Beriihmt-
heit, eine Art Indiana-Jones-Typ. Sie ist die
ganze Zeit immer Tempel und Gréber plindern
gegangen, aber am Ende des Tages ist sie das
gute Madchen von nebenan. Das wollten wir
anders machen, aber nicht so anders, dass die
Tomb Raider-Fans abgeschreckt werden. Nicht
dass die sagen: ,Das ist kein Tomb Raider-
Spiel.“ Also haben wir uns hingesetzt und
lange dariiber nachgedacht.

PLAYZONE: Und was ist dabei herausge-
kommen?

Adrian Smith: Bei den vorherigen Spielen
haben wir immer so getan, als gabe es
danach keine Fortsetzungen mehr. Nach
Tomb Raider 5 dachten wir zum Beispiel, wir
machen nie wieder ein Tomb Raider-Spiel.
Deshalb mussten wir die Geschichte neu
erfinden und die Charaktere zuriickbringen
und das ging sehr gut. Aber diesmal dachten
wir: Lasst uns annehmen, dass wir eine zwei-
te und dritte und vierte Version dieses Spiels
herausbringen. Und das bedeutet, dass sich
die Geschichte, die wir entwickelt haben,
durch all diese Spiele hindurchzieht. Zwar
hat die Handlung in The Angel of Darkness
ein abgeschlossenes Ende, aber ganz ab-
geschlossen ist sie nicht.

PLAYZONE: Das klingt ganz schon kompliziert.
Wie kann man da den Uberblick behalten?
Adrian Smith: Wir haben einfach ein Tomb
Raider-Buch geschrieben, und wenn Sie so

SAUWETTER Wenn es
regnet, tauscht Lara
ihre Hotpants gegen
lange Hosen ein.

wollen, besteht das erste Next-Generation-
Spiel aus den ersten zehn Kapiteln. Das zwei-
te Spiel beginnt mit Kapitel 11 und so weiter.
Das war was ganz anderes fiir uns, wir muss-
ten uns keine Gedanken iiber ein abgeschlos-
senes Ende machen oder wie Lara schon
wieder die Welt retten kann. Am Ende dieses
Spiels rettet Lara nicht die Welt. Das Ende
konnte man eher als Cliffhanger bezeichnen.
Unsere Absicht mit diesem Spiel ist, viele
neue Tiren zu 6ffnen, viele neue Charaktere
einzufiihren. Lara wird eine Menge neue
Informationen sammeln, die fiir dieses
Abenteuer noch keine Relevanz haben.

PLAYZONE: Es gibt also eine Handlung, die
sich iiber mehrere Teile hinwegzieht. Wie
wird sich das zusammenfiigen?

Adrian Smith: Am besten konnte ich das
beschreiben, indem ich es mit Akte X verglei-
che: Jede Episode steht fiir sich. Trotzdem ist
jede Episode ein Teil eines groBeren Ganzen,
das niemals in einer einzigen Episode ganz
aufgeklart wird. Und so ist das auch mit die-
sem Tomb Raider. Lara ist in irgendetwas ver-
wickelt, aber sie wird es nicht in diesem Aben-
teuer auflosen. Das war eine ganz bewusste
Entscheidung: Wir haben uns stark auf die
gesamte Geschichte konzentriert und auf die
Dinge, die dahinter stecken.

PLAYZONE: Tomb Raider hat ja eine riesige
Fangemeinde, die nach dem vierten Teil
Lara fiir tot hélt. Wie erkldren Sie denen,
dass sie plotzlich wieder auftaucht?

Adrian Smith: In The Last Revelation ging Lara
verschollen, man vermutete, sie sei tot. Das
war sie offensichtlich nicht, offenbar hat

sie es geschafft, sich aus dem Tempel zu
befreien. Danach fiihrte sie ein komplett

anderes Leben, die Erfahrung mit dem zu-
sammenstiirzenden Tempel hat sie verandert.
Lara kam raus und dachte: ,Vielleicht ist Tem-
pelpliindern doch nicht so wichtig, vielleicht
will ich sesshaft werden und Familie haben."
Wir hatten viele verschiedene Ideen: Vielleicht
kommt sie zuriick und kommt mit dem Leben
nicht mehr zurecht, vielleicht verféllt sie dem
Alkohol. Mit so Sachen haben wir rumge-
spielt, aber nichts davon tatsachlich verwirk-
licht. Aber sie hatte diese Erfahrung, die ihr
Leben verandert hat: Sie hat sich vom Tem-
pelpliindern abgewendet und ist zuriick nach
England gekommen und fast zur Einsiedlerin
geworden. Aber in diesem Spiel findet der
Spieler nie heraus, was sie zwischen The
Last Revelation und diesem Abenteuer ge-
macht hat.

PLAYZONE: In The Angel of Darkness tritt
erstmals ein zweiter spielbarer Charakter
auf. Was ist Kurtis fiir ein Mensch?

Adrian Smith: Kurtis war fiir uns ein sehr
aufregender Charakter, er hat eine lange
Geschichte hinter sich. Manche haben ihn
schon als maglichen Liebespartner fiir Lara
gesehen — wir nicht. Es gibt keine Liebesge-
schichte zwischen ihm und Lara in diesem
Spiel. Er ist ein Charaker, der fast ein Argernis
fiir Lara ist: Er istimmer da, hat immer etwas,
dass sie haben will. Er ist ganz anders als sie,
mehr auf Action festgelegt. Das &uBert sich
natiirlich auch im Gameplay in seinem Teil des
Spiels. Wir schicken ihn in viele Kampfsituatio-
nen, das ist ganz anders als sonst. Gleichzeitig
ist aber Lara da und macht, was Lara in den
traditionellen Tomb Raider-Spielen macht.

(Interview gefiihrt von Michael Pruchnicki)

o

FEURIG Die Lichtef-
fekte wirken schon
mal nicht schiecht.
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KATZENGLEICH Wenn
der Spieler sich ge-
schickt anstellt, kann
er Wachen unbemerkt
aus dem Weg raumen.

nen hat, desto schneller rennt
und springt sie. Als logische
Konsequenz gibt es Bereiche,
die sie erst betreten kann,
wenn sie gewisse Fahigkeiten
aufgebaut hat. So wird das
Spiel viel weniger linear als die
diversen Vorginger: Wer ver-
gisst, seine Fihigkeiten zu ver-
bessern, kann bestimmte
Gegenden nicht betreten und
muss eine andere Losung fin-
den. Spieler, die einfach nur
durchrennen, ohne sich um
versteckte Gebiete zu kiim-
mern, sehen dann nur etwa 65
% des ganzen Spiels.

FRAGEN

UBER FRAGEN

Die Handlung spielt sich bei
The Angel of Darkness in drei
Teilen ab: Paris, Prag und die

A star is born

Bevor die Archéologin
Abenteuer auf der Play-
Station 2 erleben kann,
entsteht sie im Rechner.

Grob gesagt sind dazu vier Arbeitsschritte

notig: Zundchst einmal programmieren

Entwickler ein Drahtgittermodell. Hier sind
nur die Umrisse des beeindruckenden Kor-
pers zu sehen. Danach kommen die Oberfld-
chen dazu, im néchsten Schritt die Texturen.
Zum Schluss wird noch die Beleuchtung des

3D-Modells von allen moglichen Seiten

aus.gerechnet. Und ,schon® ist Lara Croft fertig.

Geschichte um Kurtis. Jeder
dieser Teile wird dann auch
vom Spielkonzept her unter-
schiedlich sein. Die erste Episo-
de legt dabei mehr Wert auf
Adventure als auf Action. Der
Spieler soll hier herausfinden,
was mit von Croy geschehen
ist. Dazu kann er mit unbetei-
ligten Figuren reden. Der weite-
re Spielverlauf ergibt sich aus
den Fragen, die er gestellt hat.
So sind unterwegs Entschei-
dungen zu treffen, die den wei-
teren Verlauf des Spiels beein-
flussen kénnen.

In Prag kommt dann wieder die
traditionelle Tomb-Raider-
Spielmechanik zum Tragen:
eine gesunde Mischung aus
Action, Rdtseln und Geschik-
klichkeitseinlagen. Im dritten
Teil macht sich bemerkbar, dass

die

Kurtis ein vollkommen anderer
Charakter ist als Lara. Er lost
Probleme lieber mit Gewalt als
mit Kopfchen. Diese Episode
wird dann auch deutlich
actionlastiger als alles, was man
sonst von Tomb Raider kennt.

DUNKLER ENGEL

Auch optisch haben die Pro-
grammierer das Spiel weiter-
entwickelt. Natiirlich ist Tomb
Raider den grafischen Méglich-
keiten der PlayStation 2 ange-
passt und bietet hochauflosen-
de Grafik in guter Qualitat.
Lara selbst ist nicht nur vom
Outfit her modernisiert. Wur-
de sie frither noch aus 500

Polygonen zusammengesetzt,
so sind es jetzt mehr als 5000,
die ihren eindrucksvollen Kor-
per formen. Dadurch bewegt

sie sich fliissiger und organi-
scher als in den fiinf Vorgan-
gern. Sonst ist Lara sich treu
geblieben, nicht einmal der
Filmfigur wurde sie angepasst.
Die Umgebungen sind groRer,
weitldufiger und hiibscher
geworden. Die Atmosphire ist
dabei auf ein eher erwachsenes
Publikum zugeschnitten. In
Paris ist die Stimmung so wie
Laras Stimmung: ziemlich
diister. Es regnet die ganze
Zeit, die Protagonistin treibt
sich in engen, dunklen Gassen
herum, der brutale Mord an
von Croy liegt noch in der
Luft. Mit dem grobkornigen
Filter, der aus Silent Hill 2
bekannt ist, soll so eine eher
gruselige Horror-Atmosphire
aufkommen.

ALBRECHT OTT

s P | B RAIDER
Eidos

Genre: Action-Adventure

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Termin: November

Internet: www.tombraider.de

Savegame Entwickler
Ja Core Design
Umfang Datentréger

Drei Episoden = Nicht bekannt

.Diistere Riickkehr einer der bekann-
testen Videospieleheldinnen, die es gibt.
Diesmal mit ein wenig Innovation.*
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Onimusha verkaufte sich allein in Japan eine
Million Mal. Und zumindest dort konnte der
Nachfolger diesen Rekord brechen.

T TEN onimusha 23

apaner haben

J ja angeblich ein
Faible fiir euro-
pdische Geschichte und Ge-
schichten. Dabei gibt ihre
eigene Vergangenheit auch
eine Menge her. Der grofle
Unterschied dabei ist aber,
dass in europdischen Legen-
den der Schweinehirte prinzi-
piell die Prinzessin und das
halbe Konigreich bekommt,
wihrend man im alten Ja-
pan mindestens Samurai sein
musste, um nicht gleich am
Anfang einer Geschichte nie-
dergemiht zu werden. So ver-
hiilt es sich auch bei Onimu-
sha 2. Als Ihr Held Yagyu
Jubei in sein Dorf zuriick-
kehrt, findet er simtliche
Bewohner von Damonen-
kriegern niedergemetzelt.

So eine Tat darf natiir-

lich nicht ungesiihnt
bleiben und so macht

sich Yagyu auf, Rache

4 ) b. dlne Bewnhn@"



zu nehmen. Onimusha 2 spielt
im Jahr 1573. Der untote Kriegs-
herr Nobunaga Oda ist erneut
auferstanden, um Japan mit ei-
serner Faust und seinen damoni-
schen Armeen zu einen. Nun ist
es an lhnen, das drohende Un-
heil abzuwenden. Als Samurai
fallt es Ihrem Helden natiirlich
erheblich leichter, am Leben
zu bleiben, als dem gemeinen
Bauern. Die Kimpfe vermitteln
meist dieses angenehme Ge-
fiihl gottgleicher Uberlegenheit,
wenn Sie im Alleingang Monster
um Monster zuriick in das dunk-
le Reich priigeln. Das alles ge-
staltet sich recht problemlos. Mit
der Angriffstaste sdbelt IThr Held
auf den Gegner ein. So Sie genug
Mana haben, kénnen Sie mit der
zweiten Waffenfunktion einen
effektreichen Hollenzauber auf
die Untoten losbrechen lassen.
Unfaire Gegner, die sich Thnen
von hinten nihern, kénnen Sie
mit einem gezielten Tritt in den

MONDSUCHTIG Oda
und seine Armee
bereiten sich auf
den Angriff vor.

Staub befordern - eine Funktion,
die sich nicht nur anbietet, um
sich den Riicken freizuhalten.
Denn ein auf dem Boden liegen-
der Ddmon kann einfach und
unfein durchbohrt werden.

MIT FEUER UND
SCHWERT

Das Magiesystem spielt nach wie
vor eine wichtige Rolle. Ziemlich
am Anfang bekommen Sie von
einer Schlangengottin einen ma-
gischen Stein geschenkt, der
dhnlich funktioniert wie Sama-
nosukes Handschuh im ersten
Teil. Von da an diirfen Sie sich
mit diesem Stein an den Uber-
resten lhrer Gegner bedienen.
Denn jeder Feind hinterldsst
Magiepartikel, die Sie aufsaugen
konnen, um damit Ihre Energie,
Ihren Manavorrat und die Erfah-
rungspunkte fiir die Waffen auf-
zustocken. Nehmen Sie eine be-
stimmte Anzahl an lila Geist-
wolkchen auf, verwandelt sich

MURKS Liegt
der Damon am
Boden, ist sein

Schicksal

Yagyu fiir einige Sekunden selbst
in einen unbesiegbaren Da-
monenkrieger. Neben diversen
Hieb- und Stichwaffen, die es in
magischen Schreinen gibt und
welche Sie an Speicherpunkten
selbst mit Erfahrungspunkten
aufbessern diirfen, konnen Sie
auch allerlei niitzliche Fernwaf-
fen einsetzen. Die Palette reicht
dabei von Bogen mit einfachen
oder Brandpfeilen bis hin zu
diversen Flinten und Pistolen.
Fiir Gegner an unzuganglichen
Stellen sind diese Fernwaffen
unverzichtbar, wobei besonders
Brandpfeile fiir schone Effekte
sorgen. Fiir die eigene Sicherheit
gibt es zwei Defensivstellungen,
eine zur oberen und eine zur
unteren Abwehr. Wirklich ntitz-
lich sind diese jedoch nicht.
Denn bei gewohnlichen Geg-
nern reicht es oft, schnell und
gezielt auszuteilen, wihrend
Zwischengegner lhre Deckung
meist einfach ignorieren.

INFO KLEINE WAFFENKUNDE

Die zweite Waffen-
funktion ist gerade bei
zahlenméBiger Uber-
legenheit des Gegners
unverzichtbar. Folgend
ein kurzer Uberblick.

Das Schwert, das Sie ziem-
lich am Anfang erhalten, ver-
fiigt diber einen beeindru-
ckenden Elektroschocker.
Mit diesem werden samtliche
Feinde in der naheren Umge-
bung verletzt. Der Waffenein-
satz endet mit einem spekta-
kuldren Blitz auf den Gegner,
den Sie direkt angreifen.

Die schwere Lanze friert Geg-
ner fir eine gewisse Zeit ein
und fiigt diesen nebenbei
Schaden zu. Die meisten
Monster iiberleben das nicht
und brechen schnell aus-
einander. Stérkere Gegner
kénnen in der Zeit, in der

sie erstarrt sind, problemlos
zusammengehauen werden.

Als D@monenkrieger verfiigt
Yagyu Jubei unter anderem
liber einen méchtigen Ener-
giestrahl, der die meisten
Gegner innerhalb kiirzester
Zeit ins Schattenreich hi-
niiberblast. Das einzige Pro-
blem ist, dass Sie lediglich
fiir einige Sekunden als
Damonenkrieger existieren
und danach erst wieder See-
len sammeln miissen.
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ancesPiELT QUIITTIIED

Original und Falschung

Sowohl der iible als auch der gute Hauptcharakter
sind nicht frei erfunden, sondern orientieren sich
an realen Personen, die ebenso nicht unterschied-
licher sein konnten.

0da Nobunaga 1534-1582

Der Bosewicht im Spiel war ein japanischer Kriegerfiirst aus der Familie

der Fujiwara. Er stiirzte das Shogunat der Ashikaga und machte den
Weg frei fiir die Einigung Japans. 1573, im Jahr, in dem Onimusha 2
spielt, starb sein Gegenspieler Takeda Shingen unter mysteriosen Um-
standen und Nobunaga konnte nach kurzer Belagerung Kyoto erobern,
woraufhin der Shogun abdankte.

Yagyu Jubei 1606-1650

Einer der groBen sagenumwobenen Helden des alten Japans. Der Sohn
eines vermdgenden Kriegsherren war Spion des Shogun, ein legendarer

Kampfer und Verfasser zahlreicher Helden- und Liebesgedichte sowie
Abhandlungen iiber die Kampfkunst. Der Jubei im Spiel ist eine Nach-
bildung des 1989 verstorbenen Schauspielers Masadu Matsura.

BRUCKENKOPF Kimpfe auf
Briicken gehoren anscheinend
einfach in jedes gute Spiel.

FARBEN DER SIEGER
Bei den groferen Gegnern
offenbart sich auch eine der
grofiten Schwichen des Titels.
Wihrend die feste Kamera so
ausgerichtet ist, dass es an
Ubersicht selten mangelt, wer-
den Bossfights oft zur Nerven-
probe. In ungiinstigen Positio-
nen verdecken die Ubermons-
ter Thren Helden schon gern
mal und im Blindflug und auf
gut Gliick hat man natiirlich
nicht den Hau ner Chance.
Aber auch bei Kampfen mit
,normalen” Feinden kommt es
hin und wieder zu Konflikten
zwischen zwei Screens. Hier
stort das aber nur insofern, dass
man meist vergisst, die Uberre
te einzusammeln. Denn d
schwirren fiir Sie nicht sichtbar

im anderen Bild herum. Allge-
mein hat sich grafisch nicht
viel getan. Ein paar nette
Regeneffekte gibt es nun und
bis auf ein paar Ausnahmen
flimmert es kaum noch. An-
sonsten gibt es sehr schone,
aber immer noch vorgerenderte
Hintergriinde, hiibsches Wasser
und ziemlich coole Lichteffek-
te. B Figuren sind gut ani-
miert und im Kampf erstaun-
lich bewegli Lediglich die
Nichtsp haraktere sehen
tiberall ziemlich gleich

Dafiir machen die Figuren, die
lIhnen in einigen Abschnitten
zur Seite stehen, eine Menge
her und sind ebenso detailreich
animiert wie der Hauptcharak-
ter. Einige von diesen, wie
die Ninja Kaede, durften aus




Onimusha: Warlords bereits be-
kannt sein. Mit kleinen Ge-
schenken bringen Sie diese
dazu, ihnen bei Kimpfen bei-
zustehen. Je nachdem, welche
der vier Figuren Sie gewinnen
konnen, verzweigt sich die Ge-
schichte. Der Wiederspielwert
erhoht sich so enorm. Als Bo-
nus gibt es tibrigens einen Oni-
musha 3-Trailer und den Black-
Suit-Man-Modus freizuspielen.
In Letzterem
Figur aus einem Film mit Masa-
du Matsura in unter fiinf Minu-
ten 20 Filmrollen einsammeln,
wiahrend IThnen die Geister-
armeen zu Leibe riicken.

WEG DER EHRE

GroRere Auftritte haben diese
Nebencharaktere vor allem in
den Zwischensequenzen, wo sie

miussen Sie als

UMZINGELT

Den Bogen-

schiitzen auf

der Empore

i . kiinnen Sie
-! i f !"‘ Fern-
Y aus-

BADETAG

2 waMlll! dx
einen oder anderen
nicht ganz jugend-
freien Sequenz *ﬂ.

meist damit beschaftigt sind,
sich untereinander zu priigeln.
An Zwischensequenzen wird
allgemein nicht gegeizt. Jedes
noch so unwichtige Ereignis
wird aufwendig prdsentiert,
meist jedoch nur in Spielgrafik.
Leider hat Capcom Onimusha 2
keine Analogsteuerung spen-
diert. Aufler beim Zielen mit
Fernwaffen steuern Sie alle Be-
wegungen mit dem digitalen
Richtungskreuz. Obwohl man
sich schnell daran gewohnt,
lauft man gelegentlich auch
nach Stunden noch gegen Wan-
de. Gerade bei Schalterrétseln,
wo man innerhalb kurzer Zeit
von Punkt A nach Punkt B ren-
nen muss, nervt das schnell.
Allerdings gibt es davon nicht
viele und auch die tibrigen
Ritsel bewegen sich auf Kinder-

AUSGEKNIPST Di
sphérischen Uber-
reste lhrer Feinde
sollten Si.e nell
einsammel %

garten-Niveau. Hilfe fir einige
Ritsel sind in den Abschnitten
selbst versteckt — genauso wie
Karten, die aber eigentlich tiber-
fliissig sind, da die Levels sehr
linear aufgebaut sind. Nutzli-
cher erscheinen da schon Heil-
krduter oder dhnliche Dinge, die
ebenfalls in Kisten in der Bota-
nik versteckt sind. Der ganze
Heil- und Verbesserungskram
kann natiirlich auch beim ort-
lichen Héndler gekauft oder bei
Thren Gefdhrten eingetauscht
werden. Insgesamt diirfte Oni-
musha 2 trotz einer doppelt so
hohen Spieldauer von
zehn Stunden nicht mehr fiir
solche Begeisterungsstiirme sor-
gen wie der Vorgéinger, ist aber
nach wie vor ein technisch per-
fektes Spiel, das gut unterhilt.
© PHILIPP ROHWEDDER

etwa

INFO WIE SCHAFFE ICH MIR UNTOTE VOM HALS?

Wider die Wiederganger

Wer bis spit in die Nacht gegen Odas Horden kdmpft und dann allein nach Hause
muss, fiihit sich besser, wenn er im Notfall weiB, wie man sich Untote vom Hals hilt.

Zombies/Ghouls

Der gemeine Zombie oder sein
Verwandter, der indische Leichen-
fresser (Ghoul), stellt nur in groBer
Masse eine Gefahr dar. Es handelt
sich dabei meist lediglich um
wiederbelebte Kdrper, die von pri-
mitiven Trieben gesteuert werden.
Bei der Vernichtung von Zombies
leisten Flammenwerfer oder
Schrotflinten gute Dienste.

Vampire

Vampire sind beriihmt fiir ihre
Partys und ihre leicht homoeroti-
schen Neigungen. Angst haben sie
vor allem vor Schmutz und Bakte-
rien. Die Flucht in eine Miilltonne
kann einem unter Umsténden das
Leben retten. Bewahrt hat sich im
Kampf die Methode ,Holzpflock
oder artverwandte Produkte durch
das Herz treiben”.

ANGESPIELT ONIMUSHA 2

Hersteller: Capcom
Genre: Action
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Termin: Nicht bekannt
Internet: www.oni-musha.com
Savegame Entwickler
Ja Capcom
Umfang Datentrager
Nicht bekannt = DVD
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,Cooles Action-Adventure, das
hiibsch anzusehen ist. Der Mangel

an Innovation wird durch gewohnte
Qualitat ausgeglichen. Filr alle Fans
des ersten Teils wird es wohl trotzdem
ein Pflichtkauf.

Geister

Geister, da korperlos, stellen nur
selten eine reale Bedrohung dar,
sind aber aus selbigem Grund auch
schwer zu vernichten. Todesfélle
durch Geisteinwirkung sind meist
auf Erschrecken zuriickzufiihren.
Vereinzelt konnen Geister mit Klei-
nen Mdbeln werfen. Um einen
Geist zu vernichten, soliten Sie sich
an einen Geistaustreiber wenden.

-
ot
i
(-5
w
o
S
=
<




OBJEKT GESICHERT Diese Rake-
tenabschussrampe wird nieman-
dem mehr geféhrlich!

TODLICHE WAFFE Die-
ser Kampfhubschrau-
ber russischer Bauart

ist nur die Vorhut!

Fuhren Sie ein
Special-
Forces-Team
durch die Wirren
des Golftkriegs!

[ |m 2. August
| AJ 1990 passiert im
< % I|Nahen

Osten
das Unvorstellbare: Der iraki-
sche Diktator Saddam Hussein
entsendet eine etwa 300.000
Mann starke Invasionsstreit-
macht in das benachbarte
Kuwait. Dieser kriegerische
Akt ist nach Scheitern aller
diplomatischen Interventio-
nen der Ausloser des Golf-
kriegs. Die westlichen Mit-
gliedsstaaten der UNO planen
unter Fithrung der USA und
Grof3britanniens die ,Opera-
i i rm* der

wichtiger Eckpfeiler des west-
lichen Gegenschlags waren
kleine, speziell ausgebildete
Kampfeinheiten, die mit der
Ausfithrung von prekiren Mis-
sionen betraut wurden.

SAS ODER DELTA
FORCE?

Bei SCIs Conflict: Desert Storm
kommandieren Sie ein derar-
tiges Special-Forces-Team, das
aus vier Spezialisten besteht.
Die Entscheidung, ob Sie als
britisches SAS-Team oder als
US-Delta-Force-Einheit in den
Krieg ziehen wollen, bleibt
dabei 1hnen iiberlassen. Von
den Fahigkeiten her sind beide
Einheiten vollkommen gleich-
wertig. Generell verfiigt jedes
‘Team-Mitglied iiber dieselben
Grundfertigkeiten und kann
alle anstehenden Aufgaben
bewiiltigen. Dariiber hinaus
ist jeder Soldat aber auch
noch Fachmann in einer spe-
ziellen Disziplin. Der Anfiih-
rer kann beispielsweise her-
vorragend mit jeder Art von
Gewehr und Handfeuerwaffe

k-




Desert

sche Apparatur fremd. Pan-
zerfaust und Raketenwerfer
sind die Lieblingswummen
des Experten fiir schwere
Waffen. Und kein Special-
Forces-Team wire komplett
ohne einen Scharfschiitzen,
der Ziele pra und aus gro-
Rer Entfernung ausschalten
kann. Im Laufe der 15 Levels
umfassenden Wiistensturm-
Kampagne sammeln Ihre Sol-
daten zudem Erfahrungs-
punkte, durch die vorhandene
Fahigkeiten ausgebaut werden
konnen. Sollte wihrend eines
Auftrags einer Ihrer Manner
getotet werden, dann gibt es
nur zwei Moglichkeiten: Ent-
weder beginnen Sie den Level
nochmals von neuem oder
siec nechmen den Tod Ihres
Kameraden hin und erfiillen
die restlichen Missionsziele
mit den verbliebenen Kamp-
fern. In der folgenden Mis-
sion wird Thnen dann ein
junger Rekrut zugeteilt, der
logischerweise bei weitem
nicht so fahig ist wie Ihr ver-
blichener Veteran und erst
sukzessive aufgebaut werden
muss.

L

4

ABWECHSLUNGS-
REICHE AUFTRAGE
Nach absolviertem Training
(siehe INFO Das Tutorial) kon-
nen Sie sich dann endlich ins
Kampfgetiimmel stiirzen. Die
15 im Spiel enthaltenen Mis-
sionen decken ein breites
Spektrum von Aufgabenstel-
lungen ab, die in der einen
oder anderen Form von der
echten ,Operation Wiisten-
sturm” abgeleitet sind. Im
ersten Level, den Sie noch
alleine bestreiten, befreien Sie
einen Kameraden aus iraki-
scher Gefangenschaft. Doch
damit nicht genug, im selben
Abschnitt muss auch noch
eine strategisch wichtige Brii-
cke gesprengt werden. Auf
dem Weg dorthin sind nicht
nur viele irakische Soldaten
auszuschalten, sondern auch
ein Panzer. Fiir jede Aufgaben-
stellung gibt es grundsitzlich
verschiedene Losungsansitze.
In weiteren Missionen be-
schiitzen Sie die Stadt Al Khaf-
ji, zerstoren Scud-Abschuss-
rampen oder fithren Anschla-
ge auf hochrangige irakische
Militars aus Missionen

INFO DAS TUTORIAL

You're in the army now!

Bevor Sie sich ernsthaften Missionen widmen,
sollten Sie erst einmal das hilfreiche Tuto
durchlaufen und den Umgang mit der diffizilen
Ausriistung erlernen.

Die Ausbildung fangt ziemlich harmlos an. Nachdem Sie sich an die
Steuerung lhres Soldaten gewdhnt haben, folgt ein lockeres Schuss-
training mit Pistole, Sturmgewehr und Sniper-Rifle. Im zweiten Teil
geht es schon heftiger zur Sache. Nach ausgiebigem Scheibenschie-
Ben mit einem stationdren MG diirfen Sie ein Kettenfahrzeug mithilfe
einer Panzerfaust ausschalten. Danach geht es per Jeep zum Trai-
ningsgeldnde fiir Luftwaffenunterstiitzung. Hier miissen Sie unter
anderem Ziele mit einem Laser-Markierer festlegen, bevor Sie eine
Bomberstaffel fiir diese Stelle anfordern. Das letzte Tutorial ist auch
gleichzeitig das wichtigste. Hier dreht sich alles darum, die Zusam-
menarbeit mit den anderen (KI-gesteuerten) Team-Mitgliedern zu
trainieren. Sie lernen, wie man iber einfache Tastenkommandos dem
Rest des Squads Befehle erteilt. Danach gibt es noch eine kollektive
SchieBiibung fiir die ganze Truppe, bei der Sie weitere Feinheiten der
Gruppenfiihrung verinnerlichen miissen. Jetzt sollten Sie bereit sein,
sich der richtigen Action im Kampagnen- oder Multiplayer-Modus zu
stellen.

SCHWERE GESCHUTZE Das fest
montierte MG ist keine einfach zu
bedienende Waffe.

MUHSELIGE /BUNG Auch das
Robben durch den Staub will
gelernt sein.

Turn to face the soldier you want to givs
the Medi-Kit to. When Give Inventory
appears on screen press and hold action
(¥Button), select the Medi-Kit, then pres

give (R1 Button)

s

RETTUNG NAHT Im dritten Teil des Tutorials lernen Sie auch, wie
man verwundete Kameraden durch Medikits versorgt.

DESERT STORM

UL EIAIAS S CONFLICT
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PLAYZONE: Wie sind Sie zum SAS gekommen?
Cameron Spence: Ich habe die Aufnahmepriifung fiir
das SAS-Regiment im Sommer 1983 bestanden. Im
Februar 1997 bin ich dann nach 23 Dienstjahren aus
dem aktiven Dienst ausgeschieden. Bevor ich zum SAS
kam, war ich Platoon Sergeant im 3. Btn: The Queens
Regiment.

PLAYZONE: Was ist so besonders daran, beim SAS
zu sein?

Cameron Spence: Nun, wir trainieren das ganze Jahr
{iber hart in jeder vorstellbaren Umgebung: Dschungel,
Wiiste, Arktis, aber auch in ganz Europa. Bei uns gibt es
ein Sprichwort: Train hard, fight easy! Wir trainieren sehr
hart und hoffen, dass wir dadurch leichter siegen kon-
nen, wenn es zu einem Gefecht kommt. Dieser Ansatz
funktioniert ganz gut. Ich habe auch einen Tipp filr alle,
die dieselbe Laufbahn einschlagen mdchten wie ich: Ihr
miisst it sein, sehr fit sogar. Wenn es dann zur Aufnah-
mepriifung geht, solite man 100 % konzentriert sein.
Die Priifung ist echt die Holle. Sie ist auch dazu gedacht,
Priiflinge abzuschrecken, die noch nicht bereit sind.
Wenn man aber konzentriert und willensstark ist, hat
man eine gute Chance, sie zu tiberstehen.

LU JII8 @ CONFLICT

PLAYZONE: Diirfen Sie iiber Details Ihrer Ausbildung
sprechen? Fiir welche Arten von Mis-
sionen oder Aufgaben wurden Sie
ausgebildet?
Cameron Spence: Ich darf leider
nicht tiber Details meiner Ausbil-
dung sprechen. Das Motto des
22. SAS-Regiments sagt aber
schon viel aus: Wer wagt,
gewinnt. Dies ist ein sehr
gutes Motto, das sich wie
ein roter Faden durch alle
realen Operationen, an
denen ich teilgenommen
habe, zieht. Zum Training
kann ich nur so viel sagen:
Bei der SAS trainieren wir

den Double Tap. Darunter
versteht man zwei Feuer-

IMPOSANT
Cameron
Spence.im
Wiisten-
Outfit.

Wer wagt, gewinnt

Unter strengsten Sicherheitsvorkehrungen durften wir Cameron Spence einige
Fragen stellen, der intensiv an der Erstellung von Conflict: Desert Storm mitge-
wirkt hat. Er war fast 14 Jahre lang Mitglied der britischen Spezialeinheit SAS
(Special Air Service) und hat unter anderem auch im Golfkrieg gedient.

stdBe in schneller Folge, die beide auf den Kopf gezielt sind.
Wenn man jedoch wie im Golfkrieg mit einer Vielzahl von
feindlichen Zielen konfrontiert ist, dann hilft nur noch
Schnellfeuer, jede Menge Schnelifeuer.

PLAYZONE: Haben Sie schon mit anderen Special-For-
ces-Teams zusammengearbeitet? Wenn ja, wo liegen
die Unterschiede?

Cameron Spence: Dazu darf ich leider nichts sagen!

PLAYZONE: Wie sah Ihre Mitwirkung bei der Erstellung
von Conflict: Desert Storm aus?

Cameron Spence: Anfangs war ich ein wenig zuriickhal-
tend, da ich so was ja noch nie zuvor gemacht habe. Als ich
jedoch den ersten Game-Code gesehen hatte, war ich tiber-
zeugt, dass beide Seiten von einer Zusammenarbeit profi-
tieren wiirden. Es ist sehr schwer, Situationen aus dem
wirklichen Lebens in ein Spiel zu Ubertragen. Das hervorra-
gende Verstandnis der Jungs bei SCI fiir militérische Dinge
hat die Zusammenarbeit deutlich vereinfacht. Ich rede hier
nicht nur von taktischen Sachverhalten, sondern auch von
Waffen oder spezieller Ausriistung. Bei einem Punkt konnte
ich besonders viele gute Anregungen liefern. Die Tatsache,
dass jeder Charakter im Spiel besondere Fahigkeiten hat
und sie einsetzen muss, um eine Mission erfolgreich zu be-
enden, habe ich genauso wahrend meiner Dienstzeit erlebt.

PLAYZONE: Inwieweit kann man dieses Spiel als realis-
tisch bezeichnen?

Cameron Spence: Selbstverstandlich ist kein Spiel mit der
Realitét vergleichbar, schon gar nicht bei diesem Thema. Ich
denke aber, dass es SCI mit Conflict: Desert Storm ganz gut
gelungen ist, so viel Realismus wie mglich in das Spiel zu
packen. Viel besser geht's nicht.

PLAYZONE: Spielen Sie selbst Computer- oder Video-
spiele?

Cameron Spence: Ich habe einen zwdlf Jahre alten Stief-
sohn, der siichtig nach Spielen ist. Es macht mir sehr viel
SpaB, mich mit ihm hinzusetzen und zu zocken. Sein Enthu-
siasmus und seine Spielfreude waren praktisch mein Ein-
stieg in die Welt der Videospiele. Momentan spiele ich vor
allem Gran Turismo 3 and natiirlich Operation Flashpoint:

PLAYZONE: Vielen Dank fiir das Gesprach!

]
DER TOD AUF LEISEN SOHLEN Oft ist
es besser, Gegner gerduschlos aus
dem Weg zu rdumen.

werden Sie bei umfangreichen
Briefings in Spielgrafik auf den
niachsten Einsatz vorbereitet.
Sobald Sie erst einmal mit einem
kompletten Team unterwegs
sind, konnen Sie tiber die gelun-
gene (und keineswegs iiberbe-
legte) Steuerung beliebig zwi-
schen den einzelnen Mitglie-
dern hin- und herschalten. Die
exzellente KI sorgt bei den drei
Soldaten, die Sie gerade nicht
steuern, dafiir, dass sie sich
genau an die Befehle halten, die
Sie zuvor ausgegeben haben. Im
Falle eines gegnerischen Angriffs
gehen sie aber automatisch in
Deckung und nehmen den
Feind unter Beschuss. Auch hier
sorgt die kiinstliche Intelligenz



 ZIEL

Diese irakische

Flugfeld muss ausge-
rden!

DER FEIND RUCKT AN! Diese Schaf-
herde muss unbedingt umgangen
werden, sie kdnnte die Position

dafiir, dass nicht mit Kanonen
auf Spatzen geschossen wird.
Die computerkontrollierten
Kampfer schitzen die Situation
ein und verwenden die passen-
den Waffen. Aber auch die Geg-
ner verhalten sich ziemlich
intelligent und treten, wenn
Not am Mann ist, den Riickzug
an, um sich neu zu formieren.
Eine grofle Bedeutung kommt
auch der Tageszeit zu, da man-
che Missionen im Schutze der

Dunkelheit viel leichter zu
bewiltigen sind. Fur ausrei-

chend Action und Abwechslung
ist also gesorgt. Wer will, darf
sogar zusammen mit einem
Freund im Kooperativ-Modus
antreten. Gespielt wird bei die-

des Teams verraten.

sem interessanten Modus per
Splitscreen, wobei jeder einen
Teil des Teams tibernimmt.

GROSSER DETAIL-
REICHTUM

In puncto Grafik machte die et-
wa zu 70 % fertig gestellte Beta,
die uns zur Ansicht vorlag,
schon einen sehr guten Ein-
druck. Fliissige Animationen,
detaillierte Charaktermodelle
und tolle Licht/Schatten-Effekte
gehoren qualitativ zum oberen
Drittel der bisher erhiltlichen
PS2-Spiele. Nur das leichte Kan-
tenflimmern nervt ein wenig.
Um maoglichst viel Ubersicht zu
bieten, steuern Sie den Soldaten
Ihrer Wahl aus der dritten Per-

MOBILE EINSATZTRUPPE Das

Special-Forces-Team ist nicht

nur zu FuB unterwegs.

son mithilfe der beiden Analog-
sticks. Sie kénnen aber jederzeit
kurzfristig in die Ego-Perspektive
umschalten, wenn es die Situa-
tion erfordert. Wer mit dem
Scharfschiitzengewehr erfolg-
reich sein will, hat gar keine
andere Wahl. Leider war der
Sound in der uns vorliegenden
Version alles andere als fertig.
Waffenfeuer und Musik, so viel
kann man jetzt schon sagen,
sind aber auf jeden Fall gelun-
gen. Bis zum Release des Spiels
Ende Mai ist aber noch jede
Menge Zeit, die das Program-
mier-Team Pivotal Games be-
stimmt nicht ungenutzt verstrei-
chen ldsst.

ANGESPI!

Hersteller: SCI

Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 29. Mai
Internet: www.sci.co.uk
Savegame Entwickler
Ja Pivotal Games
Umfang Datentrager
15 Missionen ~ DVD
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,Packendes Action-Spiel, bei dem
es weniger auf Drauflosballern als auf

Wolfgang Fischer

Vorgehen ankommt*




TAUCHFAHRT Im
U-Boot miissen
Sie sich lang-
sam nach vorn
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Gut Ding will
Weile haben.
Wir konnten
das gute Ding
nun eine
ganze Weile
Probe spielen.

D as Leben ist voller

Uberraschungen.

Da denkt man,
dass man frithestens in zwei
Monaten wieder etwas von
Medal of Honor Frontline sehen
wird - und prompt bekommt
man Gelegenheit, den Titel in
aller Ruhe einmal ausgiebig zu
spielen. Die momentane Ver-
sion macht bereits einen ausge-
zeichneten Eindruck. Hier und

UBERMACHT Hier
hétten wir uns
vorsichtiger ran-
pirschen sollen.

L€

da fehlen zwar noch ein paar
Texturen und an einigen Stel-
len ldsst einen eine fehlerhafte
Kollisionsabfrage ins Boden-
lose stiirzen, aber dies sind
Kleinigkeiten, fiir deren Besei-
tigung noch mehr Zeit zur
Verfiigung steht, als den meis-
ten Spielern lieb sein diirfte.
Ansonsten wird noch fleifdig
am Balancing getiiftelt und an
der KI geschraubt. Nicht, dass
Ihre Gegner doof sind, viel-
mehr miissen vor allem die
eigenen Einheiten perfekt
funktionieren, um das un-
glaublich dichte Spielerlebnis
fortlaufend zu gewihrleisten.
Uber weite Strecken schafft es
der Titel problemlos, dem Spie-
ler das Gefiihl zu geben, sich
wenn schon nicht in einer rea-
len Welt, so doch zumindest
mitten in einem Actionfilm zu
befinden. Ein Grofteil der
Action auf dem Monitor ist
lediglich fiir die Atmosphare
verantwortlich und hat auf das
Spiel selbst kaum Einfluss.
Anstatt beispielsweise einfach
einen zerstorten Jeep mit
einem funktionstiichtigen MG

irgendwo zu platzieren, lassen
die Programmierer ihn zuerst
von einem Flugzeug verfolgen,
das ihn erst mit der dritten
Bombe erwischt. So steht der
Spieler da, schaut und sagt
»Ohh*, wihrend das Fahrzeug
an ihm vorbeijagt und nach
einem Volltreffer in die Luft
geht. Erst dann klemmt man
sich hinters MG.

KLAPPE - DIE ERSTE

Gerade bei komplexen Missio-
nen mit vielen eigenen Trup-
pen scheinen alle Einheiten
Regieanweisungen zu folgen.
IThre Kameraden rennen vor,
suchen Deckung, sichern Haus
fiir Haus eine Straf8e, sind aber
letztendlich auch immer auf
die Unterstiitzung des Spielers
angewiesen. Natiirlich miissen
Sie nicht zwangslaufig mit dem
Pulk um die Héuser ziehen.
Zwar ist das Script oft so ausge-
legt, dass die eigenen Truppen
erst dann weiterstiirmen, wenn
auch Sie vorwirts gehen, wer
aber immer nur am Rand steht
und beobachtet, wie sich die
eigenen Kameraden mit dem

ANGELAUSFLUG Im Transportboot
geht es zum Strand. Von da an
muss jeder sehen, wo er bleibt.

Arsenal
fiir Helden

16 Waffen kdnnen Sie
insgesamt im Spiel
benutzen. Aber nicht
alle mitnehmen.

'b-—’

M1 Garand

Kaliber: .30 (7,62 mm)
Miindungsgeschw.: 930 m/s
Magazin: 8 Schuss
Reichweite: 440 Meter
Gewicht: 4,34 kg

g —

Springfield Sniper Rifle
Kaliber: .30 (7,62 mm)
Miindungsgeschw.: 900 m/s
Magazin: 5 Schuss
Reichweite: 600 Meter
Gewicht: 4 kg

MP 40

Kaliber: 9 mm
Miindungsgeschw.: 380 m/s
Magazin: 32 Schuss
Reichweite: 100 bis 200 Meter
Gewicht: Ca. 4 kg

STG 44

Kaliber: 7,92 mm kurz
Miindungsgeschw.: 650 m/s
Magazin: 30 Schuss
Reichweite: 300 bis 600 Meter
Gewicht: Ca. 5 kg

T

MG 42

Kaliber: 7,92 x 57 mm
Miindungsgeschw.: 800 m/s
Magazin: 100 Schuss
Reichweite: > 1.000 Meter
Gewicht: 11,5 kg

e

Browning Automatic Rifle
Kaliber: .30 (7,62 mm)
Miindungsgeschw.: 853,4 m/s
Magazin: 20 Schuss
Reichweite: 550 Meter
Gewicht: 8,33 kg

MEDAL OF HONOR FRONTLINE )
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Verwirrentle

Lusammenhange

Soliten Sie die Medal-of-Honor-Reihe nicht kennen,
konnen Sie einen Blick auf die Vorgénger werfen.

Das Original — Das Spiel auf dem Index

Als Jimmy Pattt

Soldat des G

befreien

Sie in Frankreich gefangene Offiziere, kapern ein U-Boot
und zerstdren am Ende eine V2-Fabrik. Obwohl es direkt
auf Spielbergs Vorgaben basiert, wurde es indiziert.

Die Frauenrolle — Medal of Honor Underground

In der Rolle der franzdsischen Untergrundkampferin
Manon begeben Sie sich auf eine wilde Achterbahnfahrt
durch Missionen in ganz Europa und in Nordafrika.
Viele neue Features sorgen fiir Spannung.

Feind duellieren, ist schnell
allein. Aber wer will das schon,
schlieflich gibt es gentigend
Missionen, in denen Sie die
gesamte Zeit nur Feinde sehen.
Natirlich wird auch hier fiir
ausreichend Unterhaltung ge-
sorgt. Mal kommen Sie genau
zu dem Zeitpunkt in einen
Raum, wenn ein deutscher Of-
fizier auf einen Gefangenen
losgehen will, mal konnen Sie
in einem Mannschaftsquartier
den schnarchenden Wachen
beim Schlafwandeln zuschau-

AUF DIE KNIE Gefangene konnen
nicht gemacht werden.

—@—
PlayStation

Der Abtriinnige — Medal of Honor Allied Assault

Im ersten auf dem PC erschienenen Medal of Honor-Teil kom-
men Sie als Lt. Mike Powell an der Westfront und in Nordafrika
zum Einsatz. Die Grafik ist groBartig und besonders der Mehr-
spielermodus verspricht ein liberragender Erfolg zu werden.

en, bevor Sie diese fiir immer
in das Reich der Traume schi-
cken. — Der Fairness halber soll-
ten Sie vorher in die Luft schie-
Ren. - Wer ein wenig Geduld
mitbringt und nicht sofort los-
ballert, kommt immer wieder
einmal in den Genuss von
Anekdoten aus dem Soldaten-
alltag der Gegner, bevor die-
se ihrer Geschichtensammlung
die vom eigenen Heldentod
hinzufiigen konnen. Ange-
nehmerweise beherrschen die
Schurken ihre Muttersprache

zur Abwechslung selbst in der
englischen Version und reden
nicht — wie sonst tiblich — wie
die Servierméddchen bei Grof-
mutters Bavarian-Wiirstel-'n-
Weiflkraut-Restaurant in San
Francisco.

SAURES FUR DIE
KRAUTS

Bei all den netten Eigenschaf-
ten sollten Sie Ihre Gegner nie
unterschiatzen. Wer glaubt, bei
Medal of Honor Frontline wie in
jedem beliebigem Ego-Shooter
vorstiirmen zu konnen, sollte
sich besser gleich den blauen
Sack ins Inventar packen und
die Hundemarke schon am
Eingang abgeben. Die deut-
schen Soldaten agieren bei
weitem schlauer als ihre
Briider in themenverwandten
Spielfilmen den Anschein
geben. Sie suchen meist sofort
Deckung, sobald Gefahr im
Verzug ist und ziehen sich
nach jedem Schuss wieder
zurtick. So kommt es immer
wieder zu lingeren Schuss-
wechseln, die ihr Ubriges fiir
die Atmosphire tun. Gerade
bei Missionen, bei denen Sie
allein unterwegs sind und
noch dazu kaum Rickzugs-
moglichkeiten haben, wie zum
Beispiel an Bord eines U-Boots,
entsteht dadurch Hochspan-
nung. Sie selbst sollten auch
immer wohl iiberlegt und nur
aus der Deckung heraus vor-
gehen. Das lernt man schnell
und schmerzlich schon zu
Beginn in den D-Day-Missio-
nen. Die sind vom Aufbau her

VOLLTREFFER An Effekten wird zu
keinem Zeitpunkt gegeizt.

fast identisch mit denen der
PC-Version und orientieren
sich bei der Prasentation stark
an der Anfangsszene des Soldat
James Ryan. Hier zeigt Medal of
Honor Frontline auch sofort und
ohne falsche Bescheidenheit,
was es grafisch zu bieten hat.
Die grofartig animierten Sol-
daten rennen iiber den Strand,
iiberall gibt es erstklassige
Explosionseffekte zu bewun-
dern und am Himmel drehen
Dutzende Bombergeschwader
ihre Runden. Das Ganze bleibt
trotz aller Details immer
flissig und bis auf ein paar
Kanten flimmert auch nichts,
aufer den Blendgranaten. Nur
der Nebel, der Sie auch wei-
terhin begleitet, irritiert ein
bisschen, stort aber kaum.
PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT ' MOH FRONTLINE

Electronic Arts
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Termin: 6. Juni

Internet: http://moh.ea.com/

Savegame Entwickler
Ja EALA.
Umfang Datentrager

20 Levels DVD
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Ein Spiel wie ein Film. Man ist mit-
tendrin und was stort, ist, dass man
keine Hand fiir das Popcorn frei hat."




Mr Moskeeto

Das Action Game Mr Moskeeto,
urspriinglich unter dem Titel
"KA" in Japan verdffentlich, ist
langst ein Kultgame. Du hast die
Kontrolle tiber einen Moskito,
der im Sommer regelmaBig eine
japanische Familie heimsucht,
um soviel Blutvorrat wie mog-
lich fiir den Winter zu sammeln.
Als Moskito bist du den alltag-
lichen Gefahren und dem Kampf
auf Leben und Tod ausgeliefert -
denn natiirlich mochte sich die
Familie des blutsaugenden Pla-
gegeistes entledigen.

Mit diesem Coupon erhaltst du
kostenlos die neueste Ausgabe

Vollgepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
i ot e ACUEDIA O i

Blood Omen2 i
Das nachste Kapitel der Legacy of i s il

Kain Saga: Folge dem Weg des Bosen! _Gratis
Ubernimm die Rolle von Kain, dem

fiesesten Wesen, das je in einem

Videospiel zu sehen war.

Playsiation2 L |
59’95 PliS[anon fad ‘

EOE: Eve of Extinction

Bewege dich frei durch ein nahezu unendlich weites Echt-
zeit-3D-Action-Adventure mit packenden Nahkampfeinlagen
und vielen herausfor-
PlayStation.2 » dernden Ratseln.

€ 59195 Mad Maestro!

Mad Maestro!, in Japan unter dem Titel "Bravo Music"

fiir die PlayStation 2 erschienen, ist ein Music/Action-

Spiel. Als Stardirigent hast du die Aufgabe, die Kon-

! zerthalle deiner Stadt vor dem Abriss zu bewahren.

L 1 Der einzige Weg dies zu verhindern ist, der Stadt mit
(ﬂ) . atemberaubenden Konzerten zu zeigen, welches Ta-

)n)evemmmun lent in dir und in deinem Orchester steckt

% S 59,95

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:
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rze auch auf

er Schiiler Peter
Parker, der ne-
benbei als Foto-

i der Zeitung Daily
bt, wird bei einem

tzlich ungi '}
der Kraft und

- einmal auch
,Spinnensinn“.
nliche Art der
g warnt ihn
Gefahren und
seine Hilfe be-

1 diese Super-
ch brauchen,




um mit altbekannten und neu-
en Superschurken fertig zu
werden.

SEHR NAH AN DER
FILMHANDLUNG

So weit zur Story des Spider-Man-
Kinofilms, auf dem auch das
kommende Activision-Spiel bz
sieren wird. Bevor es im gewoh
ten rot-blauen Dress in New York
auf Ve gd geht, diirfen
Sie in den ersten Levels erst ein-
mal mit einem provisorischen
Outfit vorlieb Die
beriihmten Netzfliissigkeit ver-
en gibt es aber
schon von Beginn an. Mit ihrer
Hilfe sind Sie in der Lage, nach
Herzenslust durch die weitlaufi-

nehmen.

spritzenden D

iﬂ

’

%
)
NEW YORK BY NIGHT

o Die GroBstadt ist das
Revier des rot-blauen
Superhelden.

gen Levels zu schwingen, Feinde
gar héarter zuzu-
Dartiber hinaus kon-
nen Sie Gegner auch mit einer
Vielzahl von Schlag- und
kombinationen aus dem Vi
ziehen. Bei End- und Zwischen-
gegnern (wie dem r oder
Green Goblin) miissen Sie aber
auf jeden Fall all Thre Fahigkeiten
aufbieten, um sie zu besiegen.
Eine grofle Bedeutung kommt
dem Spinnensinn zu. Uber ihn
bekommen Sie in den groflen
Spielabschnitten neue Aufgaben
zugewiesen. Im Spiel wirkt sich
das in Form einer kurzen
Zwischensequenz in Spielegrafik
aus, die Thnen vor Augen fiihrt,
wo Sie jetzt gerade am drin-

UNFAIR? In vielen
Kémpfen sind die
Gangster zahlqp-
maBig iiherlegen.*'»n

SPECIAL
MOVE Die
Basewich-
ter haben
spezielle e
Fahigkeiten.

gendsten gebraucht werden. Ne-
ben dem abwechslungsreichen
Gamepl

Prdsentation schon jetzt einen
hervorragenden Eindruc

ge Animatione;
und die Origing
den dafiir sor,
Fans des Net

, dass nicht nur
hwingers an der
Action Gefallen fin-
r die deutsche Synchro-

konnten tibrigens die

on den Spider-Man-Spielen
auf der PSone Leben eingehaucht
haben. Wenn alles glatt lauft,
zum Kinostart des

Films im Juni auch auf der PS2

fiir Recht und Ordnung sorge: .

WOLF G FISCHER

HEIKLE ANGELEGENHEIT Das
Schwingen in engen Raumen
will gelernt sein.

LU EIAIIS S SPIDER-MAN: THE MOVIE

ANGESPIELT SPIDER-MAN: THE MOVIE
Activision

Deutsch
Termin:
Internet: www.activision.de

Entwickler

Savegame
Ja Treyarch

Umfang
Nicht bekannt

Datentréger
DVD

jeder Beziehung gelungene
Filmadaption, die nicht nur Comic-
und Filmfans ansprechen diirfte*




ALLY CHAMPIONSHIP)

Wir alle lieben Dinge mit
schonen Kurven — Rallye-
spiele zum Beispiel. Dieser

Titel hat mehr zu bieten.

urzeit wird die

Z PS2 von einer

Flut an Rallye-

spielen regelrecht {berrollt.

Eines von denen, die man im
Auge behalten sollte, ist mit
Sicherheit Rally Championship.
Wie bei der Konkurrenz gilt es
auch hier in erster Linie, mog-
lichst schnell Gber Schlamm-,

WUSTE RASEREI Afrika hat
viel zu bieten — zum Beispiel
lange, gerade Strecken.

Matsch- und Schotterpisten zu
jagen. Sechs verschiedene Ral-
lyes konnen gefahren werden,
die sich in insgesamt 36 Etap-
pen aufteilen. Gefahren wird
auf allen Kontinenten. So jagen
Sie unter anderem durch die
regnerischen Weiten von Wales,
einen afrikanischen National-
park, durch den mittleren Wes-



ten der Vereinigten Staaten oder
die Eiswiisten am Polarkreis.
Was Rally Championship dabei
besonders auszeichnet, ist die
gelungene und vor allem ab-
wechslungsreiche Streckenfiih-
rung. Asphaltstraen wechseln
sich mit Waldwegen oder ausge-
trockneten Flussldufen ab und
die Tour fiihrt Sie durch Far-
men, Militairbasen und Sumpf-
grasfelder. Dabei entsteht tat-
sdchlich der Eindruck, dass die
Strecken eben gerade extra fiir
das Rennen abgesperrt wurden.
Unvermittelt miissen Sie von
der Stra8e runter auf einen Feld-
weg und dort dann auf ein
Farmgelande abbiegen. Was gut
fiir die Atmosphare ist, sorgt bei
der Fahrt gelegentlich fiir Ver-
wirrung. Einmal kurz nicht auf
den Beifahrer gehort und die
Pylonen iibersehen und schon
rast man auf dem falschen Weg
weiter und kracht einen Mo-
ment spdter gegen die unsicht-
bare Streckenbegrenzung. Diese

ist fur echte Fahrfans auch einer
der wenigen Wermutstropfen,
denn anders als es einem der
Ausblick einredet, ist abseits der
Strecke schnell Schluss mit dem
Fahrspall und man wird auf den
richtigen Weg zurtickgebeamt.

SONNTAGSAUSFLUG
Bei der Grafik legten die Ent-
wickler den Schwerpunkt auf
ausgefeilte 3D-Modelle. Da-
durch gibt es kaum Fehler bei
Kollisionen sowie innerhalb der
Umweltphysik und auch ein
komplexeres optisches Scha-
densmodell war so moglich, das
es lThnen erlaubt, Thren teuer
erworbenen Wagen so richtig
htibsch zu Klump zu fahren.
Waihrend die meisten Strecken
genreiiblich freigefahren wer-
den miissen, dirfen Sie die
Autos namlich mit den gewon-
nenen Preisgeldern beim vir-
tuellen Autohidndler selbst er-
werben. Bis Sie auch den letzten
der 25 dank Herstellerlizenz ori-

SRR | vrg

Andern Zurlick

ginalgetreu umgesetzten Rallye-
flitzer Thr Eigen nennen diirfen,
miissen Sie sich ewig durch
Dreck und Schlamm graben.
Reichen bei den Amateur-
rennen noch die Standard-Ein-
stellungen, miissen Sie sich im
Profimodus dann auch mit den
Tuningmoglichkeiten Ihres Au-
tos vertraut machen, um eine
reelle Chance bei den Rennen
zu haben. Dabei kann vom
Gummimischverhiltnis der Rei-
fen bis hin zur Kraftiibertragung
der Géinge so ziemlich alles ver-
dndert werden. Die Wagen steu-
ern sich immer ziemlich gut
und auch der Navigator macht
seinen Job recht ordentlich,
obwohl seiner GPS-Stimme ein
wenig mehr Temperament
nicht geschadet hitte. Denn
wenn man mit 160 km/h durch
den Schlamm schlittert und am
Gamepad schweifige Hinde be-
kommt, nervt eine so ruhige
Stimme doch ein wenig. Dafiir
sind die Soundeffekte ansons-

| Wiederherstellen

e

NAMPIONSNIP

Citroen Saxo

Information Spiel starten

ten recht gelungen. Die Moto-
ren heulen nervés und man
hort ganz genau, wenn die Rei-
fen auf weichem Untergrund
durchdrehen.

PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT RALLY CHAMPIONSHIP

Hersteller: SCi

Genre:

Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: Mai

Internet: www.sci.co.uk

Savegame Entwickler
Ja SCi
Umfang Datentréger
6 Rallyes cD

CIL

oLl

,Ein hiibsches, schnelles Rallye-
spiel, das sich sicher problemlos vom
Feld der Konkurrenz absetzen kann“

RALLY CHAMPIONSHIP )
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L3108 R IN DIE ALPEN Im Spiel
L& 08 ERTd erwarten Sie die
L300 IO RV unterschiedlichsten
L& 08 Klimazonen.
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AT umBaLL 3000)

nspiriert von
dem Film Can-
nonball rast ein-

mal im Jahr eine Partygesell-
schaft aus verriickten Super-

HALBWELT Ein
menschlicher
Gegner ist immer
eine ganz andere
Herausforderung.

Eine Horde reicher Spinner rast
mit stundhaft teuren Autos 3.000
Meilen quer durch Europa.

reichen und Stars aus allen
Bereichen der Unterhaltungs-
branche quer durch Europa.
Nun hat sich SCi die Lizenz zu
diesem Glamour-Rennen ge-




sichert und es sieht so aus,
als konne das Spiel ebenso
witzig und abgedreht werden
wie das reale Vorbild. Die
Strecke verlduft tiber 14 ein-
zelne Teilabschnitte, von Lon-
don aus quer tiber den Konti-
nent und zurtick. Die Etappen
gestalten sich sowohl optisch
als auch fahrtechnisch span-
nend und abwechslungsreich.
Uberall warten versteckte Ab-
kiirzungen, die Sie aber teil-
weise schon durch arg wilde
Landschaften fiihren. Ob Sie
Threm Wagen das zumuten
wollen, miissen Sie selbst ent-
scheiden. Neben den tiblichen
Sportflitzern aus dem hochs-
ten Preissegment gibt es noch
ein paar verriickte Fahrzeuge,
wie einen Hummer oder einen
voll funktionstiichtigen Kran-
kenwagen. Fiir das richtige
Fahrgefiihl sorgt ein ausgefeil-
tes Schadensmodell. Denn
seien wir doch ehrlich, nichts
macht mehr Spaf, als ganz
dekadent einen Wagen zu er-
legen, fiir den ein Durch-
schnittsmensch im wirklichen
Leben 93 lange Jahre ehrlich
arbeiten muss. Insgesamt er-
warten den Spieler tiber 20
original nachgebaute Fahrzeu-
ge, darunter diverse Ferraris,

DOPPELPACK Die Polizei ist mit
schnellen Einsatzfahrzeugen
ausgeriistet.

Porsches und Traum-Oldtimer
wie die Shelby Cobra. Wih-
rend des Rennens geht es
natirlich nicht tber abge-
sperrte Pisten, sondern iiber
ganz gewohnliche Strafen
und Autobahnen, wo Gegen-
verkehr und Rentner auf der
linken Spur zu riskanten Uber-
holmanévern einladen.

BLOSS EIN STRAF-
MANDAT

Ihnen an der Stofstange klebt
dabei immer die Polizei. Denn
immerhin befinden Sie sich
auf offentlichen Straflen und
dort gilt nun einmal die
StVO. Als reicher Raser kratzt
einen so ein Knoéllchen natiir-
lich wenig und so gibt es,
wenn Sie geblitzt wurden,
hochstens ein nettes Beweis-
foto fir die erreichte Hochst-
geschwindigkeit. Argerlicher
ist es dann schon, wenn die
Polizei es tatsdchlich schafft,
Sie anzuhalten, denn das
kostet wertvolle Zeit, die Sie
aufgrund der starken Gegner
selten haben. So sollten Sie
auch Strafensperren nicht
davon abhalten, weiterzu-
rasen. Neben der kompletten
Rallye als Spielmodus, wo
Sie gegen die Konkurrenz um

den Titel des Gumball 3000
Champion starten, gibt es
auflerdem den Time Trial

Mode. Dort fahren Sie die
Strecken einzeln gegen die
Uhr. Im Mehrspielermodus
konnen Sie entweder die Ren-
nen gegen einen mensch-
lichen Mitspieler fahren oder
ihn als Polizist jagen bezie-
hungsweise vor ihm davon-
rasen. Die Grafik kann sich
schon zum jetzigen Zeitpunkt
sehen lassen. Ihre Fahrt fiihrt
Sie durch sieben unterschied-
liche Landschafts- und Klima-
zonen des europdischen Kon-
tinents, die sehr wirklichkeits-
nah umgesetzt wurden, und
abseits der Strecke gibt es
immer wieder viel zu sehen —
sofern Sie die Zeit haben,
darauf zu achten. Das Fahr-
verhalten der Wagen ist or-
dentlich und gewdhrleistet
eine schnelle, actionreiche
Tour. Besonders realistisch ist
es aber nicht. Als rasantes,
abgedrehtes Fahrvergniigen
mit viel Action verspricht
Gumball 3000 in jedem Fall
ein interessantes Spiel zu
werden - zumal den meisten
so ein Spafl in Wirklichkeit
viel zu teuer sein diirfte.
PHILIPP ROHWEDDER

INFO REICH UND SCHON

»Das Cannonball-Ren-
nen war einfach zu
cool!* Das dachten ein
paar Exzentriker und
riefen die Gumball
3000 Rallye ins Leben.

Dieses Jahr findet die vierte
Gumball 3000 Rallye vom

25. bis zum 30. April statt —
diesmal von New York nach Los
Angeles, was schon in den 50ern
die Strecke der originalen Gum-
ball-Rennen war. In Europa wur-
de es fiir die Veranstalter zuneh-
mend problematisch. So erlieB
Schweden beispielsweise im ver-
gangenen Jahr ein Gesetz, das
Rennen auf offentlichen StraBen
nahezu unmaglich macht. Der
Verlust an Material hat die Teil-
nehmer noch nie gestort. Jedes
Jahr bleiben einige Wagen auf
der Strecke und auf der Tour im
Jahr 2000 kassierte ein Ferrari-
Team ein rekordverdachtiges
Geschwindigkeitsticket tiber
18.000 britische Pfund.

ANGESPIELT GUMBALL 3000

Hersteller:

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: Juni

Internet: www.sci.co.uk

Savegame Entwickler
Ja - SCi
Umfang . Datentréger
14Strecken D

N

,Wilde, abwechslungsreiche Raserei
fiir Fans von Luxusflitzern und unge-
hemmt dekadentem Lebenswandel*

CULH R AIA8 GUMBALL 3000




Illegale Auto-
rennen durch
Metropolen
auf der gan-.
zen Welt

NACHTFAHRT Wer bei Dun-
kelheit schiecht sieht, ist
hier im Nachteil.



SCHLEUDERTRAU-
MA Den entgegen-
kommenden
Wagen hat es

an kann sich vor-

stellen, was pas-
|2 VR |siert, wenn man
mit tiber 200 km/h durch Lon-
don rast: Man bekommt ver-
mutlich das Knollchen seines
Lebens. Ohne finanzielles Risi-
ko durch Grofistadte zu heizen,
das macht Test Drive Overdrive
moglich. In den vier Metropo-
len San Francisco, Tokio, Lon-
don und Monaco dienen beleb-
te Stralen als Rennstrecken.
Das Spiel folgt dabei einem
immer weiter um sich greifen-
den Trend: Zwar ist es ein Renn-
spiel, doch sind die einzelnen
Wettbewerbe iiber eine Hand-
lung miteinander verkniipft.
Dabei iibernimmt der Spieler
die Rolle von Dennis Black. Der
steigt bei einer Untergrund-
Renn-Liga ein, in der die Sieger
auf den ganz normalen Straflen
ermittelt werden. Insgesamt 20
Autos von Jaguar bis Ford
Mustang stehen ihm zur Verfii-
gung, um die 14 Kontrahenten
abzuhdngen. Das geschieht in
vier verschiedenen Rennarten:
Bei ,Navigation” muss Dennis
den Weg durch die Strafen-
labyrinthe finden, ,Circuit”
geht im Kreis, ,Point to Point”
linear von Start zu Ziel und
,Head to Head” ist das Gleiche
mit nur einem Gegner.

ARM DES GESETZES
Bei all diesen Rennen sind
nicht nur die Gegner auf der
Strafle, sie wimmelt auch noch
so von Fuf3gangern, Gegenver-
kehr und - was am schlimms-
ten ist — von Polizei. Die kann
so einen Wettbewerb schon
einmal abrupt beenden. Man
muss also nicht nur darauf ach-
ten, die Konkurrenz hinter sich
zu lassen, sondern auch noch
die Gesetzeshiiter abhingen.
Das gilt ebenso fiir die hand-
lungsunabhéngigen Spielmodi.
Allerdings kann der Spieler hier
auch die Rolle der Polizisten
tiibernehmen. Dann muss er
eine bestimmte Anzahl Geset-
zesbrecher in einer begrenzten
Zeit aus dem Verkehr ziehen.
Das geht auch zu zweit als eine
Art motorisiertes ,Rduber und
Gendarm“.

ABGEHOBEN

Beim Gameplay legten die Ent-
wickler von Pitbull den grofie-
ren Wert auf Action. Die Autos
sind mit wenig Ubung pro-
blemlos zu steuern. Um das
Renngeschehen spektakuldrer
wirken zu lassen, ist die
virtuelle Schwerkraft etwas
schwicher eingestellt als in der
Realitdt. Dadurch kommt es zu
halsbrecherischen Spriingen,

mit denen man zum Beispiel
einen Verkehrsstau umfahren
kann. Auch die Crashs sehen
deshalb richtig cool aus. Scha-
den an der Karosserie ziehen
sie allerdings nicht nach sich.
Wer Autofahren lieber realis-
tisch erleben will, kann die
Schwerkraft der Wirklichkeit
anpassen. Grafisch macht das
Spiel auch was her: Die Stadte
sind atmosphdrisch, belebt
und lebensnah, was unter
anderem an den sehr guten
Lichteffekten liegt.

ALBRECHT OTT

ANGESPIELT 'TD OVERDRIVE

INFO DIE CHARAKTERE

Rennfahrer
mit Vorge-
schichte

Insgesamt 15 Fahrer
treten in den Unter-
grundrennen gegen-
einander an. Einer
davon ist Protagonist
Dennis Black - bleiben
14 Kontrahenten.

Zum Beispiel Lisa Lux. Uber sie
geht das Geriicht, dass sie nur
wegen ihrer weiblichen Reize in
die Liga aufgenommen wurde.
Am zweifelhaften fahrerischen
Kénnen in ihrem Lotus Elise
kann es wohl kaum liegen.
AuBer Frage steht das Konnen
bei Vasily Raskolnikov, ein-
deutig der beste Fahrer in der
Gruppe. Ihn in seinem Concept
Viper abzuhéngen, erfordert
echten Killerinstinkt. Den besitzt
zum Beispiel Big T: Der Rapper
in seiner Corvette wirkt oft
etwas brutal.

LISA Sie soll mal ein Ver-
héltnis mit dem Veranstalter
der Liga gehabt haben.

l.

,Die StraBen von San Francisco
und anderen Metropolen bieten Platz
filr actiongeladene Untergrundrennen.”

Genre:

Spieler: 1-2 x

Sprache: Deutsch VASILY Der Russe war friiher
Termin: 31. Mai Mit beim jeti
Internet: www.infogrames.de schen Geheimdienst.
Savegame Entwickler

Ja Pitbull Syndicate

Umfang Datentrager

45 Herausf. DVD

BIG T Mit seinem Verdienst
aus der Musikindustrie kann
er sich gute Autos leisten.

TEST DRIVE O\IERDRIVE)
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,Der Fiirst der Finsternis bereitet seine triumphale
Riickkehr vor. Einschatzung: Super!“ PSG 03/2002

,Diister, bése, blutig - Blood Omen 2 (iberzeugt durch
gute Grafik und einen wirklich coolen Anti-Helden!*
PlayZone 04/2002

5 ) ILw :
,Die Jagdsaison ist eroffnet: Blutiges Vampir-

Abenteuer mit prachtvollen Levels*
Bravo Screenfun 11/2001

»Bissiges bis bitterbdses Abenteuer fir Fantasy-
Freunde mit starkem Magen“ Maniac 04/2002

logo are trademarks ofthe Eidos Group of companies. All Rights Reserved

and the Eidos

Blood Omen 2 © Crystal Dynamics, Inc, 2002. Published by Eidos Interactive Limited. Blood Omen, Crystal Dynamics and the Crystal Dynamics logo are trademarks of Crystal

Dynamics, Inc. Eidos, Eidos



LU AIAS S MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2

Weg mit den Knie-

schutzern! Die

einzige Gefahr

hier ist eine

Sehnenscheiden-

entzindung.

Chad Kagy

MUSEUM Die Fahrer-
auswahl ist interes-
sant geldst. Alle gam-
meln rum, bis sie aus-

gewdhit werden.

Ite Damen gu-
A cken fiir ge-

wohnlich  mit-
leidig, wenn man mit dem
BMX an ihnen vorbeifdhrt:
,S0 ein grofler Junge muss ein
Kinderfahrrad fahren und sei-
ne Sachen passen ihm auch
nicht.” Wer solchen Kommen-
taren entgehen wollte, durfte
sich bisher bei Mat Hoffman'’s
Pro BMX ungestort und vor
allem unbeobachtet austoben
und wird das auch bei Teil 2
wieder tun kénnen. Der Nach-
folger wartet mit acht Loca-
tions auf, die quer {iber die
Vereinigten Staaten verteilt

sind. Dazu gibt es neben Mat
Hoffman, der nun nicht mehr
aussieht wie ein kleiner, dicker
Junge vom Land, noch sieben
weitere Fahrer aus dem BMX-
Profilager. In unserer Preview-
Version waren davon jedoch
leider nur zwei spielbar. Die
Fahrphysik macht im Moment
schon einen ganz guten Ein-
druck. Allerdings scheint auch
der zweite Teil an dem merk-
wiirdigen Landephdnomen zu
kranken. So landet Ihr Fahrer
teilweise wieder in unglaub-
lichen Situationen sicher auf
den Réddern, wihrend ver-
meintlich sichere Landungen

kann die Grafik durchaus
iiberzeugen.

mit dem Kopf auf dem Asphalt
enden. Wirklich verbessert ha-
ben sich die Animationen. Die
Bewegungen beim Trickwech-
sel in einer Combo sind jetzt
angenehm flissig und bei
weitem nicht mehr so abge-
hackt wie beim Vorganger. Das
Flimmern haben die Entwick-
ler ebenfalls einigermafien in
den Griff bekommen. So wie
es im Moment den Eindruck
macht, hinkt der Titel aber op-
tisch erneut dem groffen Bru-
der Tony Hawk’s Pro Skater 3
hinterher. Trotz derselben En-
gine wirkt alles noch ein wenig
altbackener.

TAILWHIP




Score

616
conbo

KNIESCHUTZER
FESTSCHNALLEN
Wenig Kritik dtrfte es fiir die
Steuerung geben. Thr Rad
haben Sie jederzeit gut im
Griff, so Thr Analogstick noch
nicht vollig weich gespielt ist.
Per Tastendruc ringen und
grinden Sie oder fiihren sonsti-
ge Tricks aus. Mit den Schulter-
tasten vollfiihren Sie schnelle
Wendungen. Zu keinem Zeit-
punkt fahrt sich das BMX aber
so spritzig wie Tonys Skate-
board, Letzteres ist einfach viel
beweglicher. Dafiir sind mit
dem Rad prinzipiell hohere
Spriinge moglich und auch die

~ Nothing Seatgrab
§

i

CAN CAN

%

Moves wirken nie sonderlich
unrealistisch — was bei Tony
Hawk’s doch ab und zu der Fall
ist. Zugang zu den anderen
Locations erhalten Sie, indem
Sie innerhalb eines Zeitlimits
Aufgaben erfiillen. Diverse Ge-
genstinde missen eingesam-
melt, versteckte Riume geoff-
net und bestimmte Punktzah-
len erreicht werden. Nebenbei
diirfen Sie sich in allen Parks
natiirlich auch ohne oder mit
selbst gewihlter Zeitbegren-
zung austoben und Ihre Tricks
und Combos perfektionieren.
Ein umfangreicher Zweispie-
lermodus ist ebenfalls wieder

zu holen und sich die
Knochen zu brechen.

STARTRAMPE In den
Pipes gibt es massig
Gelegenheit, Punkte

integriert. Die im Moment
spielbaren Locations machen
einen guten Eindruck. Die
Hindernisse sind recht ab-
wechslungsreich und sorgen
durch ihre Anordnung fir
schnelle Action, ohne dass all-
zu viele sinnlose Wendemano-
ver notwendig waren. Selbst
wenn es Mat Hoffman’s Pro
BMX 2 in der fertigen Version
hinsichtlich Grafik und Hand-
ling nicht mit Tony Hawk’s Pro
Skater 3 aufnehmen konnen
sollte, scheint es doch, speziell
fiir BMX-Fans, ein vielverspre-
chender Titel zu werden.
PHILIPP ROHWEDDER

BALANCE-AKT Wieder
lassen sich massig
Punkte einstreichen,
wenn Sie nur das
Gleichgewicht halten
kinnen.

GASSENHAUER Die Locations
sind meist angenehm
abwechslungsreich.

ANGESPIELT 'PRO BMX 2
Hersteller: Activision
Trend-Sport
Spieler:

Englisch

2. Quartal
Internet: www.activision.com
Entwickler
Activision
Umfang Datentrager
8 Locations cD

Savegame
a

Kann mit dem groBen Bruder Tony
Hawk wohl nicht mithaten, macht aber
fiir sich einen guten Eindruck®

FUFANU

LUIHEIAIIR S MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2
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Virtuelle Weltmei

s lie arbeitende
l D [Bevilkerung
e A _Ihat dieses Jahr
ein echtes Problem: Da gibt
es mit der Fuf3ballweltmeis-
terschaft in Japan und Siid-
korea ein absolutes Top-
Ereignis im Fernsehen zu
sehen, wegen der Zeitver-
schiebung finden aber alle
Spiele tagsiiber statt. Wer zur
Schule, Uni oder Arbeit geht
und die einmalige Atmos-
phire einer WM mitbekom-
men will, muss auf Zusam-
menfassungen zuriickgrei-
fen. Oder sich als kleinen
Trost FIFA Fufiball Welt-
meisterschaft 2002 von
EA Sports besorgen.
Damit kann man
nicht nur das kom-
plette Endrunden-
turnier in den ori-
ginal nachgebau-
ten WM-Stadien
nachspielen. Es
bietet auch
einige Ver-
besserun-
gen  ge-
geniiber
FIFA
2002.

FIFA Flbnall

Weltmeisterschaft 2002

chaft mit einer
verbesserten FIFA-2002-Engine.

DIE BESTEN FANS
DER WELT

Dem Ereignis angemessen, ist
vor allem noch einmal an
der Grafik gedreht worden.
Die Spielermodelle sehen
ihren realen Vorbildern un-
geheuer dhnlich. Vor allem
die Stars wirken richtig
lebensecht. Auch die Ani-
mationen stehen dem in
nichts nach. Sie sind ab-
wechslungsreich, fliissig und
lebendig, was besonders in
der Interaktion der Spieler
untereinander verdammt gut
aussieht. Da reagieren die
Gegner passend auf die
Bewegungen der eigenen
Spielfigur. Die Zweikampfe

wirken dadurch wie im
Fernsehen.

Genauso gut kommt die
Stadionatmosphire riiber:

Schon die Bauwerke an sich
sind architektonisch genau
nachempfunden. Sie sind
aber auch mit Leben gefiillt.
Die Trainerbank wimmelt
von Ersatzspielern und As-
sistenten, Maskottchen und
riesige Fuf3ballpuppen im
Innenraum sorgen fiir ein
stimmungsvolles Bild. Selbst

Die Vorrunde

Frankreich gegen Senegal heiit am 31. Mai
das Erdffnungsspiel der WM. In EA Sports’
Spiel sind die Vorrundengruppen genauso
angeordnet wie bei der echten WM. Und das
sieht folgendermaBen aus:




AUFGESTUTZT Eindeutig
regelwidrig, wie sich der
brasilianische Spieler
hier verhalit.

die Fotografen hinter dem
Tor sind genau zu sehen. Das
Publikum auf den Ringen
steht wie ein Mann hinter
seiner Nationalmannschaft:
Fanblocke schmiicken sich
in den Landesfarben und sin-
gen landestypische Fufiball-
Lieder. Zur Atmosphiire tra-
gen auch die Musik und der
Kommentar bei: Fiir die dra-
matische Begleitmusik sorgt
diesmal ein Symphonieor-
chester. Fachkundige Sprii-
che Dbringen Wolf-Dieter
Poschmann und Jorg Dahl-
mann auf die PlayStation 2.

Spanien

§ senegal Gy Slowenien

=
— Uruguay

e PATaguay

a Ddnemark

Stadion ist schon sehr gut.

Wer nur zum Spafd kicken
will, kann auch Freund-
schaftsspiele austragen. Dazu
stehen 41 Teams bereit.

BALL AUS DER LUFT
In puncto Prisentation ist
FIFA Fuf$ball Weltmeister-
schaft 2002 also mal wieder
unschlagbar. Vom Spieleri-
schen her lisst sich ebenfalls
wenig daran aussetzen. Das
simulationslastigere Game-
play aus FIFA 2002 wurde
noch einmal verbessert, ohne
die Steuerung allzu kompli-
ziert zu machen. Jetzt gibt

.@. Siidkorea

Polen

Jahren

g o T

es den Kraftbalken, mit dem
Schiisse und Pisse genau
gezielt und dosiert werden
konnen, auch fiir Volleys.
Die Entwickler haben sich
also tatsiachlich Gedanken
gemacht, wie sie das Spiel
optimieren kénnen. Sie hat-
ten allerdings auch genug
Zeit dafiir: Seit anderthalb
programmieren sie
parallel zu FIFA 2002 an der
Weltmeisterschaftsausgabe.
Ein Schnellschuss ist das also
nicht — es verspricht eher ein
Volltreffer zu werden.

© ALBRECHTOTT

B A%hien Nigeria
Irland 4~ England

Kamerun

== Schweden

Deutsch
26. April

Internet: wwwi.electronicarts.de

Savegame
Ja EA Sports

Umfang Datentréager
WM, Privatspiele DVD

® Japan
l ;ﬂBelgien
= Russland
(,E Tunesien

ancespier GINIIEIID
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SCHRAGLAGE Je
" einen

FREEKSTYLE

E£EX OUT
Front Fender Grab

" ANGESPIELT

ABSTAUBER
Mit'éin weniy”
Ubung lassen

sich'Punkte

und Position |
hervorragend
vereinen.

& TIEFFLIEGER Ihre |

Freek
style

Die EA-Big-Reihe glanzt mit
nicht ganz ernsthaften Sport-
spielen und auch Freekstyle
bleibt dieser Tradition treu.

otorrader sind als

Fluggerdat  eher

ungeeignet. Alt-
hergebrachten Lehrmeinungen
zum Trotz jagen Sie bei Freekstyle
nicht nur durch Schlamm und
tiber halsbrecherische Schotter-
pisten, sondern wagen sich auch
an Spriinge, die Sie im realen
Leben auf eine erdnahe Umlauf-
bahn katapultieren wiirden. Ein
moglichst lebensnahes Fahr-
geftihl will der Titel aber auch
gar nicht vermitteln. Alle neun
Strecken im Spiel haben den
Charme einer Hochgeschwin-
digkeitsachterbahn, die man
quer und ohne Riicksicht auf die
Umgebung durch das Geldande
gebaut hat. So rasen Sie bei-
spielsweise durch einen Vulkan-
park, eine japanische Festung,
ein Fabrikgeldinde oder ein
Raumfahrtzentrum. Egal wo Sie
fahren, tiberall gibt es riesige
Rampen, die zu unglaublichen
Spriingen und gewagten Stunts
einladen. Uber 80 verschiedene

Tricks wird es im fertigen Spiel.

geben. Ausgefiihrt werden diese
ganz unkompliziert mit den

Schultertasten in Verbindung
mit dem Analogstick. Je langer
Sie einen Trick wihrend des Flu-
ges ausfiihren, umso hoher ist
der Bonus bei der Landung. Die
Stunts bringen tibrigens nicht
nur Punkte, sondern erneuern
ebenfalls Thre Boost-Reserven.
Deshalb sollten Sie auch in nor-
malen Rennen nie um ein paar
Tricks verlegen sein. Denn ohne
Boost sind einige Spriinge tiber
Abgriinde nicht zu bewiltigert
und bis Sie nach dem Absturz
auf der anderen Seite wieder
auferstehen, vergehen wertvolle
Sekunden. In der aktuellen Ver-
sion sind Ihre fiinf Kontrahen-
ten nicht allzu stark und kra-
chen nach gréfleren Spriingen
meist irgendwo abseits der
Strecke in den Dreck. Im ferti-
gen Spiel wird man auf solch
unfreiwillige Hilfe zum Sieg
nicht mehr hoffen kénnen.

SEITENSPRUNG

Acht Fahrer stehen zur Aus-
wahl. Unter ihnen befinden sich
bekannte  Ausnahme-Motor-
sportler wie Mike Metzger oder



NACHTFAHRT Bei BN
der Tour durch die &8
néchtliche Metro-

pole weisen
Leuchtreklame-
tafeln den Weg.

FREEKSTYLE

ANGESPIELT

BAUMKRABBE In der )

o japanischen Festung

ABGESCHOSSEN pfliigen Sie auch

~ Dieser Fahrer hat durch den liebevoll
uns zum letzten gepfiegten Garten.

Brian Deegan. Die Fahrkiinste
Ihres Piloten erhohen sich im
Laufe des Spiel. Wie schnell, ist
dabei ebenfalls abhidngig von
der Menge an ausgefiihrten
Stunts wihrend eines Rennens —
es gibt also eine Art Erfahrungs-
punktesystem. An lhrem Bike
diirfen Sie ebenfalls ein wenig
rumschrauben. Je nach Lust und
Laune konnen Sie im Circuit-
Modus eine ganze Saison oder
im Race-Modus ein einzelnes
Rennen fahren. Im Freestyle-
Modus zihlen nur die Stunts
und im Freeride-Modus diirfen
Sie ungestort Thre Runden dre-
hen und die Strecken erkunden.
Bei den Kursen, die in der
aktuellen Version schon fertig
gestellt sind, macht die Grafik
einen sehr guten Eindruck. Alles
ist gut ausmodelliert, die Fahrer
bewegen sich fliissig und rea-
listisch. Massig Details, wie
bewegliche Rampen, Videolein-
winde, die Thre Fahrt iibertra-
gen, Fluggerdte oder grandiose
Feuereffekte, sorgen fiir die pas-
sende Atmosphire. Allerdings
flimmert das Renngeschehen

teilweise noch ziemlich. Bis zum
Release ist aber noch ein wenig
Zeit. Auf jeden Fall macht der
Titel schon jetzt einen ziemlich
runden Eindruck. Alles ist stim-
mig und die Mischung aus
schnellen Rennen und halsbre-
cherischen Stunts ldsst einen
so schnell nicht mehr los.
PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT 'FREEKSTYLE

Hersteller: EA

Genre: Trendsport
Spieler: 2

Sprache: Deutsch
Termin: April

Internet: www.electronicarts.de
Savegame Entwickler

Ja EA Sports Big
Umfang Datentréger

9 Strecken cD

Jul|)
L.‘II l

,Alles passt perfekt zueinander: die Fahrer,
die Tricks und die Strecken. Geschwindigkeit
und Stunts kommen einfach gut riiber.

HOHENREKORD
Hoch iiber dem
Publikum starten
wir zur Aufholjagd.




JECT ZERO

TRANSPARENZ Obwohl die Geister korper-

los sind, kénnen sie auch brutal sein.

Schnapp-
schisse
gegen
Gespenster

Niitzliche Gegenstinde
'Schon von weitem.

ournalisten le-
ben gefahrlich.
Muss jedenfalls
Mafuyu feststellen Die Re-

FURCHTERREGEND Die vorgerenderten

Hi il sind schin

che ihres Bruders erscheint
vor ihrem geistigen Auge,
genau die gleichen Spuren
an den Gelenken. Ohne grof§

nach

cherche iiber drei gr
Morde fiihren den rasenden
Reporter in ein einsames
Landhaus. Die Ermordeten
weisen merkwiirdige Spuren
an den Hand- und Fufige-
lenken auf: Wurden die Opfer
vor ihrem Tod gefesselt und
gefoltert? Gleichzeitig, au-
Rerhalb des Hauses: Mafuyus
kleine Schwester Miku hat
bose Vorahnungen. Die Lei-

denk schnappt sie
sich eine altmodische Ka-
mera und rennt in das ver-
wunschene Haus. Dort stellt
sie fest, dass sie nicht alleine
ist: Die Geister der gequalten
Seelen wandern immer noch
umbher.

SEELENRAUBER-FOTOS
So weit klingt das nach ei-
nem eher konventionellen

20
DAMAGE

IM RAHMEN Durch den
Sucher der Kamera
sehen die Toten auch
nicht besser aus.

LI

Prnje(:t lero

Horror-Adventure. Eine un-
bedarfte Hauptfigur, ein ein-
sames Landhaus voller un-
heimlicher Wesen und die
Suche nach einer verscholle-
nen Person. Im Prinzip ist
Project Zero das auch, doch
gibt es einige Gesichtspunk-
te, die das Spiel iiber den
Durchschnitt heben: nicht
nur die wahnsinnig beklem-
mende Atmosphire, sondern
vor allem das ungewohn-
liche Kampfsystem, das fiir
ein erfrischendes Gameplay
sorgt. Denn die altmodische



RUMPELKAMMER Die
Vorbesitzer haben hier
nicht mehr aufgerdumt.

Kamera ist Mikus einzige
Habe und damit auch ih-
re einzige Waffe. Gliickli-
cherweise sind die Geister
aber sehr kamerascheu. Ein
paar gezielte Schnappschiis-
se und sie verschwinden fiir
immer im Dunkel der Unter-
welt. Wenn also Feinde auf-
tauchen, sollte Miku rasch
ihren Fotoapparat ziicken
und auf den Ausléser drii-
cken. Das ist allerdings

schwieriger, als es sich an-
hort. Da die Geister nicht
stillhalten, kann es etwas

verzerrt das Bild.

UBERRASCHUNGSGAST Plotzlich
taucht ein Geist hinter Miku auf.

dauern, bis das entscheiden-
de Bild im Kasten ist. Und
dabei bedringen die Ge-
spenster die Protagonistin
auch noch auf ziemlich fiese
Weise. Bei den Ritseln
kommt ebenfalls die Kamera
ins Spiel. Zwar bestehen die
meisten Aufgaben - ganz
klassisch — darin, Schliissel
zu suchen. Doch ist die Art,
sie zu finden, ungewohnlich.
Die Fotos enthiillen oft mehr,
als das blofle Auge sehen
kann. Ein Bild von einer
geschlossenen kann

Tiir

NEGATIV Eine
Geisterattacke

S R0

FARBLOS Bise Vorahnungen von Miku
sind in SchwarzweiB gehalten.

PROJECT ZERO

IM DUNKELN Die Taschenlampe spendet

Miku wenigstens ein bisschen Licht.

dann etwa verraten, wo der
Schliissel dazu zu finden ist.

RASENDE HERZEN

Project Zero ist in den USA
gerade unter dem Titel Fatal
Frame erschienen, uns lag
aber leider nur die japa-
nische Version vor. Aber
auch ohne ein Wort zu ver-
stehen, wird eines schnell
klar: Es gibt kaum ein Spiel,
das eine so gruselige Atmo-
sphire erzeugt. Die jammern-
de Musik ldsst einen hinter
jeder Ecke wandelnde Seelen

SCHOCKEFFEKT Hinter jeder Tiir
konnen unerwartete Wesen lauern.

ANGESPIELT

vermuten, die Vibration des
Controllers iibertragt Mikus
Herzschlag direkt auf die
Hinde des Spielers. Grafisch
ist das gelungen, wie bei
Silent Hill 2 sorgt ein kor-
niger Filter fiir einen leicht
dreckigen Look, der von
genialen Lichteffekten gru-
selig beleuchtet wird. Und
die schwarz-weiflen Riick-
blenden erzihlen in bester
Horrormanier, welch grau-
same Geheimnisse das Spuk-
haus verbirgt.

ALBRECHT OTT

ANGESPIELT 'PROJECT ZERO
Hersteller: Wanadoo
Genre: Action-Adventure

Spieler:

Sprache: Englisch

Termin: _ August

Internet: www.fatalframegame.com

Savegame Entwickler
Speicherpunkte Tecmo

Datentrager

Umfang
Ca. 10 Stunden  DVD

,Effektvolles Horrorspiel, das
ohne BlutvergieBen und Splatter
eine gruselige Geschichte erzahit*
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LAY JIIAS BARBARIAN

teckt nicht in jedem zivili-
S sierten Menschen irgendwo
L ein Barbar, der nur darauf
wartet, ab und zu ans Tageslicht zu diir-
fen? In Barbarian kann der PlayStation-2-
Spieler den rauslassen, ohne jemandem
wehzutun. Der Spieler {ibernimmt die
Rolle eines primitiven Schlagers und haut
als solcher alles kurz und klein, was ihm
tber den Weg lauft. Die Action spielt
sich zwar in insgesamt zwolf Arenen
ab, doch gibt es auch einen Aben-
bei dem sehr unter-
schiedliche Kampfe zu bewiltigen
sind. Jeder der zehn Charaktere hat
dabei seine eigene Geschichte, die
ihn durch eine postapokalyptisch-
mittelalterliche Welt fiihrt. Dabei
begegnen ihm bis zu acht unzivili
sierte Gestalten auf einmal, die es
dann zu verhauen gilt. Jeder Sieg
bringt Erfahrungspunkte ein,
mit denen die unterschied-
lichen Fahigkeiten des
Kédmpfers verbessert wer-

den kénnen. Damit las-

teuermodu

Invasion der Barbaren: Priigelfest, bei
dem kein Stein auf dem anderen bleibt.

sen sich etwa die Lebensenergie, die Kraft
oder die Magie aufmotzen. Die erworbe-
nen Eigenschaften bleiben auch im Versus-
Modus erhalten. Hier steigt der Spieler mit
bis zu vier anderen Schligern in den Ring
und kdmpft im Team oder jeder gegen
jeden. Das funktioniert nicht nur gegen
die kiinstliche Intelligenz, sondern auch
mit drei menschlichen Mitspielern.

MIT MAGIE MACHT DAS
KAMPEFEN SPASS!

Eingingig sind beide Spielmodi. Das liegt
nicht zuletzt an der reduzierten und
unkomplizierten Steuerung. Es gibt insge-
samt vier Arten von Attacken: die norma-
len, fiir die nur zwei Schlagknépfe zustian-
dig sind — der eine lost schnelle, aber
schwache Schliage aus, der andere starke,
aber langsame. Kombiniert ergeben sie
Spezialangriffe. Dann sind da noch die
magischen Attacken. Die haben auch auf
grofere Entfernungen eine starke Wir-
kung, funktionieren aber nur, wenn der
Magiebalken aufgeladen ist. Die Runen
sind etwas ganz Besonderes. Der Spieler

" KLAUEN Eyara
izt die Waffen
der Frau ein.




BEINARBEIT Diese Ka e
ihren Gegner auf den Boden.

verdient sie sich durch gewisse
Angriffsarten. Wenn er sie dann
benutzt, zehren sie extrem an
der Lebensenergie des Gegners.
Schlieflich gibt es noch die
Konter: Die sind relativ schwer
zu timen und lassen sich nur
benutzen, wenn der Kontrahent
angreift.

FASS!

Langweilig wird das nicht so
schnell, vor allem weil die drei-
dimensionalen Arenen sehr ab-
wechslungsreich und grof8 ge-
staltet sind. Die meisten gehen
sogar iiber mehrere Stockwerke
und haben geheime Bereiche,
die nicht so leicht zu finden
sind. Auflerdem ist vieles dort
interaktiv: Das dufert sich nicht
nur darin, dass eine Menge zer-
storbar ist. Vieles kann auch
als Waffe eingesetzt werden. Da
stehen Fisser, Baumstimme,
Sdulen oder Steine herum. Und

die eignen sich nicht nur
hervorragend als Schlaginstru-
mente, sondern auch als Wurf-
geschosse.

ALBRECHT OTT

ANGESPIELT /BARBARIAN

Hersteller: Virgin Interactive
Genre: Action

Spieler: 1-4

Sprache: Englisch

Termin: Mai

Internet: www.barbarian-game.com

Savegame Entwickler
Ja Titus/Saffire
Umfang Datentrager
12 Arenen

by

1

Barbarisches Priigelspiel mit
manchmal unfairer KI, das vor allem

im Multiplayermodus viel SpaB macht"

wird Eyara durch
_die Luft geschickt.

5+ HOKUSPOKUS

N
@'Y DiemagenT
. e o
(_ Schen, biauem® ™
4 Strahlen

\ ; reichen

sehr weit.

ROwVNP

UBERZAHL Im
Team-Modus
sind die Mann-
schaften an
ihrer Farbe zu
erkennen.

VERWIRREND Die
Viererkdampfe
konnen recht

uniibersichtlich
s

EYARA
W A I W

INFO ' DIE SPECIAL MOVES

Vorteil durch Komhos

Einfach drauflosdreschen ist bei diesem Spiel
nicht unbedingt die beste Taktik.

Mit gerade mal vier unterschied-
lichen Attacken ist die Steuerung
von Barbarian sehr unkompliziert.
Die normalen Schidge lassen sich
aber auf bestimmte Arten mitei-
nander kombinieren. Jede dieser
Kombos hat dann einen anderen
Effekt. Die Stun Combos setzen
den Gegner langer auBer Gefecht
als andere Schidge. Pushback
Combos schaffen eine groBe
Distanz, so dass sich der Kampfer
auf andere Kontrahenten konzen-
trieren kann. Magic Combos laden
den Magiebalken auf, Leak Com-
bos durchbrechen die Verteidigung
des Feindes. Und Pop Up Combos
schicken den Gegner in die Luft.

SCHULBANK Im Tutorial kénnen Sie
Kombos lernen. Hier eine Pop Up
(oben) und eine Pushback Combo.

(V]I4S BARBARIAN




ZAPPELIG Die
feindlichen
Kampfroboter
greifen mit
verheerenden
Strom-
Attacken an.

PV JI48 8 XENOSAGA EPISODE 1

UBERSICHTLICH
Samtliche Angriffs-
und figungs-
moves sind einzel-
nen Joypad-Tasten
zugeordnet.

Kenosaga Episode 1

12 €e00 ArB

Der Wille zur Macht

In Namcos neuem Rollenspiel
werden nicht nur Kampfroboter
zu Klump geschossen,

sondern auch philosophische
Grundsatze diskutiert.

enosaga entfithrt
X Sie in eine weit

entfernte Zu-
kunft. Die Menschheit hat den
Weltraum und sich
einer riesigen Foderation ange-
Mithilfe
Technologie ist es moglich, die
riesigen Entfernungen
schen den Sternensystemen in
Sekundenbruchteilen zuriick-
zulegen. Damit der kalte Raum
zwischen den Sternen weiter

erobert

schlossen. neuester

zZwi-

INFORMATIV Die spannende
Vorgeschichte wird lhnen in
einem sehr schon inszenierten
Intro ndher gebracht.

kolonialisiert werden kann,
dringen die Flotten immer tie-
fer ins All vor, bis sie schlie3-
lich
Rasse namens Gnosis gegen-
deren erkldrtes
die menschliche
Spezies zu vernichten. Um die-

einer geheimnisvollen
tberstehen,
Ziel es ist,

ser Bedrohung etwas entge-
genzusetzen, wurden die An-
ti Gnosis Weapon Systems
(AGWS) entwickelt. Als Pilot
eines solchen Kampfroboters
ist es lhre Aufgabe, sich den
Aliens in den Weg zu stellen
und nebenbei noch das Ge-
einer

heimnis unerschopfli-

chen Energiequelle zu liften.

BUSINESS AS
USUAL
Im ersten
Episoden angelegten Spekta-
kels tibernehmen Sie die Ge-
schicke einer kleinen Helden-
truppe, die anfianglich aus drei
Personen besteht: Shion Uzu-
gi, einer 22-jahrigen Ingenieu-

Teil des auf sechs

rin, einem weiblichen Kampf-
droiden und einem 16 Jahre
alten Burschen namens Chaos.
Obwohl sich Xenosaga spiele-
risch in gewohnten Rollen-
spielbahnen bewegt (herum-
laufen, Dialoge fiihren, klei-
nere Ritsel 16sen), ist es den
Designern besonders beim
Kampfsystem gelungen, einige
interessante Neuerungen ein-



¥
S |
PRIIGEL-POWER Mithilfe des Kampf-
systems lassen sich die herrlichsten

zufiihren. Ahnlich wie bei der
Grandia-Serie sind Ihre Feinde
standig sichtbar, so dass nervi-
gen Zufallsbegegnungen a la
Final Fantasy grofitenteils aus
dem Weg gegangen werden
kann. Kommt es dennoch zum
rundenbasierten Kampf, hat
der Spieler die Moglichkeit,
entweder mit seinen Charakte-
ren anzutreten oder die AGWS
einzusetzen. Im Gegensatz zu
klassischen
werden die Angriffs- und Ver-

Genre-Vertretern
teidigungsmandover aber nicht

iiber ein Meni eingegeben,
sondern per Knopfdruck akti-

INFO VORGANGER

ANIME-STYLE Die
knuffige Hauptdar-
stellerin des Spiels

wird von ihrer
diisteren Vergan-
genheit verfolgt.

viert. Jedem Joypad-Button ist
eine bestimmte Funktion (An-
griff, Blaster, Verteidigung) zu-
geordnet. Um Thren Feinden
ordentlich einzuheizen, mis-
sen Sie innerhalb einer kurzen
Zeitspanne die Knopfe Ihrer
Wahl driicken, wodurch sich
besonders im weiteren Verlauf
des Spiels bildschirmerschiit-
ternde Kombinationen erge-
ben. Zusitzlich zum normalen
Rollenspielalltag sorgen un-
zahlige Minigames wie Black

Jack oder Slot Machine fiir die

notige Abwechslung. Der Un-
tertitel des Spiels lasst sich tib-

Sagas and Gears

Den Rollenspielern unter Ihnen wird vielleicht der indirek-
te Xenosaga-Vorgénger Xenogears ein Begriff sein.

Xenogears wurde 1998 von Squaresoft verdffentlicht und gilt noch heute unter RPG-
Freaks als eines der besten 32-Bit-Rollenspiele. Leider wurde die interessante
Mischung aus Manga, Rollenspiel, Mech-Action und Kriegssimulation nie in Europa
verdffentlicht. Neben den ahnlich klingenden Namen weisen die beiden SciFi-Spekta-
kel aber noch andere interessante Parallelen auf. Nachdem Xenogears fertig gestellt
war, verlieBen Produzent Tetsuya Takahashi und sein Team die Edelschmiede Square-
soft, um ein eigenes Unternehmen namens Monolith zu griinden. Nachdem rechtliche
Probleme geklart worden sind, begann das Team sofort damit, an einem neuen Pro-
jekt namens Xenosaga zu arbeiten. Viele der in Xenogears eingeschlagenen Wege
wurden in Xenosaga weitergefihrt. Unter anderem sind zum Beispiel das Kampfsy-
stem und die AGWS komplett aus dem Squaresoft-Titel ibernommen worden.

£ %

rigens auf die Schriften des
deutschen Philosophen Fried-
rich Nietzsche zuriickfithren
und beschreibt den Willen zur
Macht als Hauptmotivation
des menschlichen Strebens.

MAGERE TECHNIK

Wihrend Sie in den Kkalten
Raumstationen und Industrie-
komplexen unterwegs sind,
wird eines der groiten Mankos
von Xenosaga deutlich: Die
nicht ganz zeitgemafle Grafik.
Samtliche Umgebungen wer-
den komplett in Echtzeit be-
rechnet, konnen aber tech-

Schlagkombinationen zaubern.

nisch keinesfalls mit Genre-
Primus Final Fantasy X mithal-
ten. Detailarme Texturen und
die stellenweise arg vernebel-
ten Locations werden auch
nicht von den beeindrucken-
den Zwischensequenzen und
den guten Lichteffekten wett-
gemacht. Import-Freunde mit
PS2-Harddisk kommen {ibri-
gens in den Genuss von deut-
lich verkiirzten Ladezeiten.
Leider ist zu diesem Zeitpunkt
noch nicht bekannt, ob und
wann Xenosaga in Deutschland
erscheint.

STEFANIE SCHWARZ

ANGESPIELT XENOSAGA EPISODE 1
;! Namco

Genre:

Spieler: 1

Sprache:

Termin: Nicht bekannt

Internet: www.namco.com

Savegame Entwickler
Ja Monolith Software
Umfang Datentréger

Ca. 40 Stunden DVD

k\l|

wTechnisch solides Rollenspiel
mit innovativem Kampfsystem und
(hoffentlich) fesselnder Story*
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ITNEY’S DANCE BEAT )

Pitney’s Dance Beat

Wackeln Sie, was das Zeug halt, um irgend-
wann endlich hinter Britney zu stehen.

etzt wo die
J Retorten-Blon-
= dine wieder mit
Freund Justine in mehr oder

weniger keuscher Zweisam-
keit vereint ist, springt
THQs Musikspiel in die
Bresche, um dem geneig-

ten Fan seine Traumtin-
zerin nah zu bringen. Bei
Britney’s Dance Beat tan-
zen Sie sich mit dem
Gamepad durch eine Rei-
he von Vorausscheidungen
gegen die computergesteu-

erte Konkurrenz. Natiirlich
im Takt zu einem von finf
Britney-Songs. Darunter ,I'm a
Slave 4 U“, ,Baby ... One More
Time” und ,Oops! I Did it
Again“. Timing ist dabei alles.
Entsprechend den Vorgaben
miissen Sie im richtigen
Moment eine Taste driicken,
worauf Thre Figur eine Be-
wegung ausfiihrt. Gelingt es
Thnen, die Mitbewerber an die

SYNCHRON Bei
der Biihnenshow
muss jede Bewe-

gung sitzen.

Wand zu tanzen, kommen Sie
eine Runde weiter. Als ultimati-
ves Finale erwartet Sie dann am
Ende ein gemeinsamer Auftritt
mit Britney, wenn auch nur als
Background-Tédnzer. Nebenbei
sammeln Sie in den Ausschei-
dungen noch Tanzpunkte. Mit
diesen ist es moglich, die Vide-
os im Spiel freizuschalten. Da-
runter Konzertmitschnitte, die
Musikvideos zu den fiinf Songs
und exklusives Material. Die
Figur, mit der Sie sich um die
Gunst der Popprinzessin ver-
renken, konnen Sie frei wah-
len. Mehrere Charaktere stehen
zur Auswahl, jeder mit indivi-
duellen Bewegungen und Tanz-
stilen. Die optische Umsetzung
ist dabei ziemlich gut gelun-
gen. lhre Figur bewegt sich
super locker, die Arenen sind
um 360 Grad drehbar und das
3D- Modell der Siangerin diirfte
Fans in Verziickung versetzen.
Wer glaubt, Britney wiirde sich

fir ihn aufheben, kann mit
dem Titel die Wartezeit
tiberbriicken. Alle anderen
erwartet ein witziges und
gelungenes Tanzspiel.

PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT  BRITNEY’S D. BEAT

THQ

Genre: Musikspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Termin: Mai

Internet: www.thq.de

Savegame Entwickler
Ja THQ

Umfang Datentrager
Nicht bekannt  DVD

L
i

,Ganz abgesehen vom Bonusmaterial
und dem Star als Zugpferd ist das Spiel
auch so richtig witzig.*

TANZSTUNDE Bis man die
Bewegungen perfekt drauf-



Mit Jibs, Spins und Flips donnerst du die 80 Gebirgshdnge echter Skigebiete hinunter.

> Es gibt keine Limits, nur gute Bergluft und jede Menge Powder. Purer Freestyle, heiRe
x Boards, unendlich viele Sprungmaéglichkeiten und geféhrliche Rails. Sind deine Tricks
\ ¥BOX gnadenlos gut, landest du auf den Titelblattern der internationalen Fachpresse, genauso
X80X schnell endest du aber auch unter einem Haufen Schnee und die Pros lachen dich aus.

PLAY MORE. PLAY AMFPED"

www.xbox.com/de/amped

© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox, Amped und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.
Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kannen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.



HARD HITTER)

CENTRE COURT

Wantaii5 5 8,
Angrifs] i

¥, Meniaitst/ees
Angrifs

LAUFLEISTUNG
0b der da oben
den Ball noch
bekommt?

Mentalitit © 0. @

KOPFBALL Der
Sportier am Netz
spielt den Ball mit
dem Kopf zuriick.

Mentalitét

Angriff c—o

Gentre Court: Hard Hitter

Spiel, Satz und

Sieg kann dieses

Tennisspiel

nicht verbuchen.

AHNLICHKEIT Zwar

stark an Bobbele.

eit Boris und

S Steffi nicht mehr

— in kurzen Hosen,
bzw. Rocken gelben Filzbdllen
hinterherjagen, ist Tennis in der
deutschen Zuschauergunst stark
gesunken. Kein Wunder, dass
dieser Sport auch auf der Play-
Station 2 keine Rolle spielt. Jetzt
will Midas das dndern. Ganz
gelingt das aber nicht. Centre
Court: Hard Hitter ist nicht gera-
de eine tief gehende Tennis-
Simulation. Auch Arcade-Spaf§
ist leider nur begrenzt vorhan-

den. Dazu ist es oft zu eintonig.
Zwar ist jede Taste mit unter-
schiedlichen Schlidgen belegt,
doch ist da selten ein Unter-
schied zu sptiren. So kommt es
kaum darauf an, die richtigen
Schldge zu wahlen, und damit
die Gegner auszuspielen. Wich-
tig ist nur, rechtzeitig beim Ball
zu sein und irgendeine Taste zu
driicken. Das funktioniert Gbri-
gens schon in dem Moment, in
dem der Gegner retourniert,
so dass nicht einmal richtiges
Timing gefragt ist. Einzig die

GEWONNEN 1/

Schlagstirke kann der Spieler
noch durch die Linge des
Tastendrucks variieren. So kom-
men bei Centre Court: Hard Hit-
ter nur die langweiligsten Seiten
des Tennis zum Vorschein.
Besonders im Zweispielermodus
herrschen lange, ereignislose
Ballwechsel vor. Abwechslung
ist auch von den Spielmodi her
nicht geboten: Es gibt Doppel
und Einzel auf vier verschie-
denen Untergriinden, das war
es aber auch schon.

ALBRECHT OTT
4 Midas
Genre: Tennis
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: Friihjahr

Internet: www.midasinteractive.com

Savegame Entwickler
Ja Midas
Umfang | Datentrager

4 Tennisplatze CD

ol
Hi)

Eintdniges Hin und Her auf dem
Tennisplatz, das weder grafisch noch
spielerisch iiberzeugen kann.*




LINI IIERF
KAMPF GEHT
WEITER.

Ein Spitzenkampfspiel der Extraklasse. Exzellente Lichteffekte und die perfekte Animation
N der Muskeln und Kleider liefern dir absolut realistische Kampfszenen. Mit einem der
x TECMO 16 neuen und bekannten Charaktere, allein gegen alle oder im Mehrspielermodus fir
bis zu vier Spieler, kannst du dich den knallharten Battles stellen. DOA3 ist so
dynamisch, sexy und schnell wie die neuen Gottinnen der Kicks, Hitomi und Christie.

wwwaboxcom/desdoas PLAY MORE. PLAY DEAD OR ALIVE 3r

XS0X =

© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder e(ragene Harken oder Marken ﬂ!r H-crasoﬂ Curporavon In den




e O P T S YUIEEE N e,
Kolosse kommt es wihrend der Ren-
nen zu aufregenden Szenen.

=
S % SPEKHKULIR Beim Kieinsten /
)ﬁ ) i‘\ Rempler geratén die PS-Mons-

" ter ins Schieudern.

REALISTISCH Die Cockpit-Perspektive ver-
mittelt einen sehr authentischen Eindruck.

1von 3

5th VON 5

00:02:2 o

. KARAMBOLAGE Im Zwei-
‘spielermodus lassen
spannende Duelle den

- Blutdruck steigen.

Bigben beweist: Es kommt

doch auf die GroBe an ...

er denkt, da
W d Brummis

nur fiir lahme
Transportfahrten geeignet sind,
wird von der noch eher unbe-
kannten eleschmiede Jester
Studios eines Besseren belehrt.
Auf Original-Rennstrecken wie
zum Beispiel dem Niirburgring
zeigen sich die Riesenboliden
von einer vollig anderen S
Mit einer enormen Kraft pr
schen die teils tiber 1.400
starken Fiinftonner tiber die
abwechslungsreichen Kurse und
liefern sich packende Rad-an-
Rad-Duelle. Um Thnen ein mog-
lichst authentisches Rennver-
gniigen zu bieten, hat Jester ke
ne Kosten und Miihen gescheut,
samtliche Lizenzen rund um
den immer beliebter werdenden
Rennsport zu sichern. Mit Zug-
ma nen aus den bekannte
Stdllen CAT, MAN, DAF oder
Tatra bestreiten Sie diverse Test-
laufe oder nehmen an einer der
zeitaufwendigen Meisterschaf-
ten teil. Die gelungene Steue-
rung spiegelt die
PS-Monster hervorra
und vermittelt den Eindruck,
selbst am Steuer zu sitzen. Be-

sonders auffillig ist die grofle
Detailverliebtheit von Super
Trucks. Trimmerteile bleiben
auf der Strecke liegen und mit
der Zeit zieren zahlreiche Beu-
len und Kratzer Ihr PS-Mons-
ter. Bereits die uns vorliegen-
de Preview on liberzeugt
durch konstante 60 Bilder in
der unde und ein flimmer-
freies Bild.

ALAN SMITHEE

ANGESPIELT 'SUPER TRUCKS

Sprache: Deutsch

Termin: April

Internet: www.jesterinteractive.com
Savegame Entwickler

Ja Jester

Umfang Datentréger
12 Strecken DvD

»Gelungenes Brummi-Rennen mit
viel Liebe zum Detail und etlichen
lizenzierten Renn-Teams”




lersandkostenfrei ab 20 Euro! =F3

b Neuheit oder Klassiker, bei Amazon.de ist jetzt jede Bestellung ab 20,— Euro versandkostenfrei!

PlayStation.2 R LN

-

- PREIS-HIT

Platinum

Red Faction (PS2)

Der Vorzeige-Shooter auf der PlayStation.2
mit der revolutiondren Geo-Mod-Technologie
jetzt zum giinstigen Platinum-Preis: Red
Faction schickt Sie als Minenarbeiter auf
eine Marsstation, wo Sie der Tyrannei der
Ultor Corporation ein Ende setzen miissen.
Jetzt unter www.amazon.de bestellen!

ntdecken, einkaufen, entspannen. ama;()nde



RACE OF CHAMPIONS )

Im Rallye-Duell zahlt nur
eins: fahrerisches Talent.

aterial ist beim
M Motorsport  fast

alles. Wer die bes-
sere Technik hat, besitzt schon
einen entscheidenden Vorteil,
egal wie gut er fahrt. Beim all-
jahrlich auf Gran Canaria statt-
findenden Race of Champions
soll das vermieden werden. Hier
treten die besten Rallyefahrer der
Welt in identischen Autos gegen-
einander an. Auf einem Parallel-
kurs fahren immer zwei Boliden
um den Sieg, bis nur noch die
Finalisten iibrig bleiben. In der
PS2-Version dieses Rennereignis-
ses kommt die Rasanz der Wett-
bewerbe sehr gut auf die Konsole.
Das Kopf-an-Kopf-Rennen ist
aber nicht der einzige Modus:
Daneben gibt es auch andere Ral-
lyes zu fahren, bei denen dann
mehr Konkurrenten auf der
Strecke sind. Hier zahlt auch wie-
der das bessere Material, jeder
Fahrer hat ein anderes Auto. Das
Fahrverhalten der Boliden ist in
beiden Varianten relativ realis-
tisch, aber beherrschbar. Sie drif-
ten in den Kurven weg, reagieren
auf verschiedenen Untergriinden
wie Schlamm, Sand oder Kies
unterschiedlich und neh-
men sicht- und
spiirbaren Scha-

den - da fliegen Tiiren oder
Motorhauben weg. In der frithen
Vorabversion, die wir anspielen
konnten, war nur eines noch
nicht zufriedenstellend: die Geg-
nerintelligenz. Die ist noch unter
aller Sau, mit einem gleich star-
ken Auto sind die Konkurrenten
leicht abzuhéingen.

o ALBRECHT OTT

ANGESPIELT 'RACE OF CHAMPIONS
Hersteller: Activision

Genre:

Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Termin: 3. Quartal
Internet: www.activision.de
Savegame Entwickler
Ja Climax Ent.
Umfang Datentréger

Nicht bekannt = Nicht bekannt

L
i

. Kopf-an-Kopf-Rennen (iber
Schlamm, Gerdll und Staub, um den
besten Rallyefahrer zu ermitteln”




* Von der MACHT geleitet.

Die Macht ist mit dir, wenn du in das Cockpit des neuen Jedi Starfighter kletterst. Er stammt aus Star Wars: Episode 1. Du hast
die Kontrolle iiber ein echtes Jedi-Raumschiff und kannst verschiedene Spielarten der Macht einsetzen, u.a. Blitze, Schilde,
Reflexe und Schockwellen - das alles in mehr als 15 aufregenden Missionen. Du kannst sogar mit — oder gegen - deine Freunde
im 2-Spieler-Modus spielen. Erlebe einzigartige Flug-Action - wie sie nur einem Jedi zuteil wird. Erlebe die Macht unter
www.jedistarfighter.com

Official Star Wars Web Site A
www.starwars.com s

©2002 LucasArts Entertainment Company LLC. © 2002 Lucasfilm
Ltd. & TM. Alle Rechte vorbehalten. Mit Genehmigung verwendet
LucasArts und das LucasArts-Logo sind Marken von Lucasfilm Ltd.
“PlayStation” und das “PS" Family-Logo sind eingetragene Marken
von Sony Computer Entertainment Inc:

PlayStation.c



SPIELE-LEXIKON )

UBER

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein sédu-
berlich nach Genre und Wertung sor-
tierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen vor
Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der ndchsten Play
Zone beriicksichtigt.

ACTION

200

PLAY
STATION

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

LEXIKON

UBERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheiner]_? Auf sechs
Seiten hieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

Affentheater: Erst Ende 2001, dann doch erst Sommer
2002. Zum Gliick hat sich Sonys witziges Jump & Run Ape
Escape 2 bisher noch nicht weiter nach hinten

Wer sich noch an den uralten C64-Klassiker mit selbem
Namen erinnern kann, der wird sehr schnell merken, dass
sich hier nicht nur grafisch so einiges getan hat.

Hersteller: Sony Hersteller: Virgin
Termin: 2. Quartal Termin: Ende M:
Genre: Jump & Run

COLIN MCRAE RALLY 3

COMMANDOS 2

Immer wieder wurde Commandos 2 verschoben. Ob der

Gleich zwei i hat C fiir
dieses Jahr im Programm. Leider muss man auf beide noch | | angepeilte Termin von April/Mai gehalten werden kann?
Besser geht’s nicht - die i ein paar Monate warten. Wir tippen eher auf Ende Mai ...
GTA I Take 2 91% Hersteller: Hersteller: Eidos
Devil May Cry Capcom 85% Termin: 3. Quartal Termin: April/Mai
Star Wars Starfighter LucasArts 85% [ ——
Zone of the Enders Konami 85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Twisted Metal Black Sony 84% CONFLICT: DESERT STORM
Aktuelle Empfehlung: .
Ace Combat 04 Namco 85%
Aktuelle Warnung:
GoDai: Elemental Force 300 39%

PSone-Empfehlung:

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Tekken Tag Tournament Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tes~o 87%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Tekken 3 Namco 90%

Endlich konnten wir eine aktuelle splelbare Version des SCI-
Titels in den Handen halten. Unser erster Eindruck: Sehr
gut! Wer mehr wissen will, sollte auf Seite 26 blattern ...

Grafisch ist dieser Echtzeit ~rategie-Titel sicher nicht gera-
de hitverdachtig, aber das Gameplay konnte uns bei einem
ersten ausfiihrlicher Anspielen doch iiberzeugen.

Hersteller: SCI Hersteller: Ubi Soft
Termin Mai Ter 28. Mirz
Action Strategie




Wer es liebt, auf dem Femsehblldschsrm einfach einmal
sinnlos Rennkarren zu Schrott zu fahren, ist bei Rage

DEAD TO RIGHTS

Erst hort man lange nichts mehr von dem Actionspiel und
dann erfahrt man, dass es erst einmal Xbox-exklusiv sein
wird. Immerhin wurde es nicht vllig gecancelt.

RENNSPIELE

HERSTELLER WERTUNG
lssur geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

m Projekt sicherlich genau richtig.

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F12001 Electronic Arts 90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Rumble Racing Electronic Arts  86%
World Rally Championship  Sony. 85%
Star Wars Racer Revenge  LucasArts 81%
Aktuelle Empfehlung:

Star Wars Racer Revenge  LucasArts 81%
Aktuelle Warnung:

J. McGrath Supercross World Acclaim 37%
PS:

Gran Turismo 2 Sony 95%

Hersteller: Rage Hersteller: Namco
Ten Termin: 2002
Genre: Action

Ein erfolgreicher Film braucht ein Spiel. Electronic Arts
konnte sich die heiB begehrte Lizenz sichern. Hoffen wir,
dass das Action-Adventure dem Film gerecht wird.

Zum Test hat es fiir diese Ausgabe nicht gereicht, die PAL-
Version braucht noch ein wenig Iénger. Wir sind aber zuver-
sichtlich, dass es Deus Exin die néchste PLAYZONE schafft.

Hersteller: EA Hersteller:
Termin: Ende 2002 Termin:
! tion-Advents Genre:

In der nachsten Ausgabe erwanet Sie ein ausfiihrliches
Preview des Rennspiels mit Story-Modus. Dann diirfen

Lassen Sie sich von der niedlichen Anime-Grafik nicht
tauschen. Everybody's Golf 3 ist ein anspruchsvolles

wir endlich eine Testfahrt unternehmen. Golf-Spiel, das nicht nur Golf-Fans i kann!
Hersteller: Hersteller: Sony
Termin:

2. Quartal

FIFA WELTMEISTERSCHAFT

rigen FuBball-Weltmeisterschaft. Eigentiich ist es nur ein

- x -~ B
Hier haben wir Electronic Arts’ offizielles Spiel zur diesjah- -

Endlich gibt es einen offiziellen Deutschland-Termin fiir
Square’s erstes PS2-Final Fantasy. Am 29. Mai soll der

FIFA 2002 mit anderen aften ... Hit in den L&den stehen!
Hersteller: EA Hersteller: Square
Termin: 29. Mai

Termin: 26. April

Genre: Rollenspiel

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Red Faction THQ 85%
No One Lives Forever Vivendi 9%
Unreal Tournament Infogrames 76%
Aktuelle Empfehlung:

No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

PSone-Empfehlung:
Medal of Honor Underground  Electronic Arts  93%

ACTION-ADVENTURE

LLER WERTUNG
Basser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil Code: Veronica X - Capcom 90%
Silent Hill 2 Konami 87%
Headhunter Sega 85%
ICO Sony 85%
Flucht von Monkey Island ~ EA 85%
Drakan Sony 83%
Shadow Man 2econd Coming Acclaim 83%
Aktuelle Empfehlung:
Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Aktuelle Warnung:
Atlantis lll Cryo 35%
PSone-Empfehiung:
Metal Gear Solid Konami 92%
Bosser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summoner THQ 86%
Dark Cloud Sony 80%
Aktuelle Empfehlung:
Baldur's Gate: Dark Alliance ?”*n 1 88%
Akmelle Warnung:
PSono-Empluthng:

Final Fantasy IX

FUSSBALL'

Sjuaresoft 96%

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
Int. Superstar Seccer Konami 85%
FIFA 2001 Electronic Arts  83%
This Is Football 2002 Sony 82%
Aktuelle Empfehlung:

Pro Evolution Saccer Konami 91%
Aktuelle Warnung:

DSF FuBball Manager 2062 Ubi Soft 50%
PSone-Empfehlung:

1SS Pro Evolution 2 Konami 95%

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

AMERICAN SPORTS

HERSTELLER WERTUNG
ansar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Madden NFL 2002 Electronic Arts 91%
NHL 2002 Electronic Arts  88%
NBA Live 2001 Electronic Arts  81%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2002 Electronic Arts  91%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Madden NFL 2001

Besser gem‘s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Activision 88%

Electronic Arts 91%

SSX Tricky Electronic Arts  86%
NBA Street Electronic Arts  85%
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82%
AirBlade Sony 80%
Aktuelle Empfehiung:

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Aktuelle Warnung:

Sunny Garcia Surfing dtp 41%
PSone-Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision 92%

SPORT (SONSTIGES

HERSTELLER WERTUNG
Bosser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf Electronic Arts  81%
Knockout Kings 2001 Electronic Arts  79%
Tiger Woods PGA Tour Golf ~ Electronic Arts  76%

Aktuelle Empfehlung:
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Everybody's Golf 2 Sony 88%

WRE Ensrsuen WERTUNG

Bosser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Warnung:

Legends of Wrestling Acclaim 50%
PSone-Empfehlung:

WWF SmackDown! 2 THQ 91%
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Jak and Daxter Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%
Crash Bandicoot Vivendi 81%
Aktuelle Empfehlung:

Jak and Daxter Sony 90%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%

DENKSPIEL/FUZILE

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:

Kuri Kuri Mix Empire 79%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

You don't know Jack Take 2 86%

FINAL FANTASY Xi

Erste Online-Pléne fiir Deutschland gab Sony auf der CeBIT
bekannt. Damit diirfte einem Deutschland-Release von
Final Fantasy X! nicht mehr viel im Wege stehen.

NEXT (ARBEITSTITE!

Und wieder ein neuer Arbeitstitel: Nach Gran Turismo
Concept 2001 Tokyo und GT Concept soll Sonys neues
Rennspiel-Baby GT Next heiBen.

Hersteller: Square

Hersteller: Sony

Nicht bekannt
Oni ollenspiel

Termin:

Wer sich mit Pro Evolution Soccer bereits warmgespielt hat,
der solite wohl nicht unbedingt auf /SS 2 umschwenken.
Denn grafisch wie spielerisch kommt es an PES nicht ran.

Ter

Mit geniigend zeitlichem Abstand zu Spielen wie Tony
Hawk’s oder Shaun Palmer’s Pro Snowboarder dirrfte
Activisions BMX-Trendsportspiel eine gute Chance haben.

Hersteller: Konami

Hersteller: Activision

Ende April
FuBball

Endlich wissen wir, wie sich der Weltkriegs-Ego-Shooter
spielt. Welchen Eindruck Philipp beim ersten Anspielen
hatte, kbnnen Sie ab Seite 30

2. Quartal

Noch ist die PSone nicht ganz tot! Ein echtes Liebhaber-
Stiick diirfte der Action-Klassiker Metal Slug X sein. Fiir
jeden SNK-Fan ein absolutes Muss!

Hersteller: Arts

Hersteller: Virgin

Term Juni
Ego-Shooter

MORTAL COMBAT: DEADLY ALLIANCE

Die i ‘em-Up-Kultserie geht mit
diesem Titel in die fiinfte Runde. Es gibt ein Wiedersehen
mit alten Bekannten und auch einige Neulinge.

Termi April

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

Auch wenn der Titel um zwei Monate nach hinten verscho-
ben wurde, wére es mal an der Zeit, endlich ein paar be-
wegte Bilder zu sehen. Wir warten, EA!

Hersteller: Midway

Hersteller: Arts

Term 3. Quartal

Beat 'em Up

Termin: 31. Mai
Gen Rennspiel



NIGHTMARE CREATURES 3

g 4 v 5 )\
Da wird es wohl ein paar Streitigkeiten wegen des Unter-
titels , Angel of Darkness” geben, denn auch Laras
PS2-Abenteuer soll diesen Untertitel tragen ...

ONIMUSHA 2

Wer wirklich viel Neues im Onimusha-Nachfolger erwartet,
wird wohl leider enttduscht werden. Warum, lesen Sie am
besten ab Seite 22 nach.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller:

Termin: 2003

PROJECT ZERO

Gepflegter Horror muss nicht immer den Namen Silent Hill
tragen. Das ungewdhnliche Adventure entfiihrt Sie in ein
gruseliges Haus mit nur einer Kamera als Waffe.

Ernst zu nehmende Rallye-Konkurrenz kommt dieses Jahr
auch von SCI. Hier warten eine ganze Menge verschie-
denster Strecken auf Sie und viele coole Spielmodi.

Hersteller:

Hersteller: SCI

Termin:

Auf ein wirklich gutes PlayStation-2-Tennisspiel wartet man
immer noch vergebens. Namcos Beitrag zum Genre ist gra-

Termin: Mai

SOUL CALIBUR 2

ngel Fans werden dieses Jahr mit vielen Highlights
belohnt. Namco wartet gleich mit zweien auf: erst

fisch zwar nur dafiir sehr Tekken 4, dann Soul Calibur 2!
Hersteller: Namco Hersteller: Namco
Termin: 2, Quartal Termin:

Der zweite Teil enthélt den von Fans gewiinschten Zwei-
spieler-Modus, ansonsten bietet sich dem Spieler das
gleiche quietschbunte, abgedrehte Bild wie bei Part 1.

Ende 2002

SPIDER-MAN: THE MOVIE

Piinktlich zum deutschen Kinostart wird auch das Spiel zum
Film mit dem Netzschwinger hier erscheinen. Nicht nur
Spider-Man-Fans sollten den Titel im Auge behalten.

Hersteller: Sega

Hersteller:

Termin: 2. Quartal

Gen Musikspi

Termin: Mai

RATE G I E HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Age of Empires Il: Age of Kings Konami 78%
Kessen 2 Koei 74%
Aktuelle Empfehlung:

en 2 Koei 74%
Aktuelle Warnung:
PSone-Empfehlung:
Front Mission 3 Squaresoft 89%

& ENTERTAINMENT

I HERSTELLER WERTUNG
Bssur geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Space Channel 5 Sega © 82%

MTV Music Generator 2 Codemasters  81%

Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%
Aktuelle Empfehlung:

Space Channel 5 Sega 82%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Dancing Stage Euromix Konami 88%

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahirei-
cher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

MARZ

Conflict Zone Ubi Soft 28. Mérz
Dark Summit THQ 22. Médrz
D.N.A. - Dark Native Apostle  Virgin Mérz
Drakan — The Ancients’ Gates ~ Sony 27. Marz
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo Marz
Dynasty Warriors 3 Koei 22. Mérz
ESPN X-Games Snowboarding 2 Konami 08. Marz
Eve of Extinction Eidos 22. Mérz
Frank Herbert's Dune Cryo Marz
G1 Jockey THQ 22. Mérz
Giants: Citizen Kabuto Virgin Marz
GoDai: Elemental Force 300 07. Mérz
Grandia Il Ubi Soft 28. Mérz
Ico Sony 20. Médrz
Iron Eagle MAX Virgin Marz
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 28. Mérz
Jetlon GP Ubi Soft 28. Mérz
Jimmy Neutron THQ Mérz
Kessen Il Koei 01. Mérz
Maximo Capcom 01. Marz
Mad Maestro Eidos/Fresh Games 29. Mérz
Metal Gear Solid 2 Konami 08. Mérz
Mr. Mosquito Eidos/Fresh Games 29. Médrz
No One Lives Forever Vivendi Ende Mérz

Pirates — The Legend of Black Kat Electronic Ats  01. Méarz

Polaroid Pete Virgin Marz
Police 24/7 Konami 28. Marz
Pro Rally 2002 Ubi Soft 28. Médrz
Shadow Hearts Midway Mérz
Shadow Man 2econd Coming ~ Acclaim Marz
Sled Storm 2 Electronic Arts ~ 22. Marz
Space Channel 5 Sega 13. Marz
Star Wars Jedi Starfighter LucasArts 28. Marz
Star Wars Racer Revenge LucasArts 08. Marz
Worms Blast Ubi Soft 28. Mérz
Everybody’s Golf 3 Sony Mérz
Legacy of Kain: Blood Omen 2  Eidos 29. Marz

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON)

APRIL

BDFL Manager Codemasters April
Britney Spears: Make me Dance!  THQ Ende April
Commandos 2 Eidos April
Deus Ex Eidos 05. April
Downforce Virgin April
Endgame Empire Interactive  April
FIFA Weltmeisterschaft 2002 Electronic Arts  26. April
1ss2 Konami Ende April
Knockout Kings 2002 Electronic Arts  05. April
MegaRace ll - Nanotech Disaster Cryo 05. April
Mike Tyson Boxing Codemasters  26. April
Parappa the Rapper 2 Sony 03. April
Star Trek Voyager Elite Force  Codemasters April
TD Overdrive Infogrames 19. April
Tetris Worlds THQ Mitte April
Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts ~ 26. April
Top Angler THQ Ende April
Transworld Surf Infogrames April
WTA Tour Tennis Konami 05. April
Barbarians Virgin Ende Mai
Britney’s Dance Beat THQ Ende Mai
Conflict: Desert Storm SCI Mai
ESPN NBA 2Night 2 Konami Mai
Everblue Capcom 03. Mai
Final Fantasy X Squaresoft 29. Mai
Frogger Konami 19. Mai
Gitaroo Man THQ Mitte Mai
Monster Jam Max. Destruction Ubi Soft 16. Mai
Need for Speed Hot Pursuit2  ElectronicArts 31 Mai
Roland Garros 2002 — NGT Wanadoo Mai
Premier Manager 2002 Infogrames 31. Mai
Rally Championship SCl Mai
Run Like Hell Virgin Mai
Spider-Man: The Movie Activision Mai
Stuntman Infogrames Mai
Taz Wanted Infogrames 31. Mai
The Legend of Alon d'Ar Ubi Soft 16. Mai
Vampire Night Namco 01. Mai
Virtua Fighter 4 Sega 08. Mai
Zidane Football Generation Cryo Mai
TITEL TERMIN
Agassi Tennis Cryo Juni
Gumball 3000 SCl Juni
Jimmy White’s Cueball World ~ Virgin Juni
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts Juni
Tiny Toons Adventures SWING! Ende Juni
Tour de France Konami Ende Juni
Ultimate Fighting Championship Ubi Soft Juni
V-Rally 3 Infogrames Juni
Villeneuve Racing Ubi Soft Juni
vip Ubi Soft 01. Juni

2. QUARTAL

TITEL

Ape Escape 2

DTM Race Driver

Formel Eins 2002
Frequency

GT Next (Arbeitstitel)

Iron Aces 2: Birds of Prey
Lilo & Stitch

Mat Hoffman’s Pro BMX 2
Pac Man Party

Peter Pan

Prisoner of War

Smash Court Tennis
Space Channel 5 Part 2
TimeSplitters 2

HERSTELLER _ TERMIN

Sony 2. Quartal
Codemasters 2. Quartal
Sony 2. Quartal
Sony 2. Quartal
Sony 2. Quartal
THQ 2. Quartal
Disney/Sony 2. Quartal
Activision 2. Quartal
Namco 2. Quartal
Disney/Sony 2. Quartal
Codemasters 2. Quartal
Namco 2. Quartal
Sega 2. Quartal
Eidos 2. Quartal

SPYRO - ENTER THE DRAGONF!
s ‘ - o

Ende des Jahres geht der lila Jungdrache auf die Suche
nach verschwundenen Libellen. Dabei helfen ihm seine
verschiedenen Drachen-Atem, diverse Puzzles zu ldsen.

STAR TREK VOYAGER ELITE FORCE

T ; | 5 .
Codemasters versprach eine Uberarbeitung der eher
schlechten NTSC-Version fiir PAL-Konsolen. Bisher
warten wir noch auf ein Ergebnis.

Hersteller: Vivendi

Hersteller:

4. Quartal
Jump & Run

Wirklich wundern tut es uns nicht, dass sich Stuntman
wieder etwas verschoben hat — allerdings ist nicht aus-
zuschlieBen, dass es noch spater wird mit dem Release.

Termin:

Geni

.
Der dritte Teil ist nicht nur fiir Fans der Rollenspiel-Saga
empfehlenswert. Derzeit wird mit Hochdruck an der Lo-

Hersteller:

Hersteller: Konami

Termin: Juli

Neuer Charakter, neues Gliick. Im Nachfolger des ersten
PS2-Rollenspiels ibernehmen Sie die Rolle der jungen

2002

Rollenspiel

SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS

Lange angekiindigt, jetzt gibt es endlich erste Infos. Wir
haben erste Screenshots der Umsetzung der Warner-

TD OVERDRIVE

Die Qualitat der verschiedenen Test Drive-Spiele ist wohl
eher schwankend. Doch Overdrive kinnte endlich wieder
einer der etwas Titel werden.

Pava, die auszieht, ihr Schicksal zu erfilllen. Bros.-: ie in den News.
Hersteller: THQ Hersteller: Infogrames
Termin: Herbst Termin: 3. Quartal

Der Priigler ist in Japan bereits erschienen. In der néchsten
Ausgabe werden wir ausfiihrlich dariiber berichten, ob er
besser ist als Virtua Fighter 4.

Hersteller:

Hersteller: Namco

19, April

Rennspiel

Term Quartal
Beat 'em Up




Freunde des
werden wohl auch am auBerirdischen Ding ihre wahre
Freude haben ...

TIMESPLITTERS 2

. V4

Vor Mitte des Jahres braucht man mit diesem Ego-Shooter
wohl nicht zu rechnen. Aber das Warten diirfte sich lohnen,
denn die uns vorgefiihrte Version konnte uns iiberzeugen.

Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Eidos
Termit 3. Quartal Termi 2. Quartal
Action-Adventu Genre: Ego-Shooter

TOMB RAIDER - ANGEL OF DARKNESS

K -

P

TUROK EVOLUTION

Obwohl der Lightgun-Shooter bei uns erst im Mai heraus-
kommt, begliickte uns Sony mit einer fertigen Version
zum Testen. Das Ergebnis gibt es ab Seite 90.

Lara-Fanatiker konnen alles Wissenswerte iiber das Bisher hat der Indianer seine Dinosaurier nur auf der
PlayStation-2 der sexy dologin in Nintendo-Konsole gejagt. Aber auch auf der PlayStation 2
unserem Special auf den Seiten 16 bis 21 scheint er eine gute Figur zu machen.

Hersteller: Eidos Hersteller: Acclaim

Termin: November Termi 3. Quartal

Geni

=2 2 -
Diese Rallye-Meisterschaft braucht keine Lizenz, um die
Konkurrenz abzuhéngen. Mit 24 Strecken in sechs ver-
schiedenen Landern ist fiir viel FahrspaB gesorgt.

Hersteller: Namco

Hersteller:

Termin: 1. Mai

0b Acclaim mit diesem Jump & Run wirklich Jak and Dax-
ter tiberfliigeln kann, bleibt noch abzuwarten. Interessant
sieht es jedenfalls aus.

Termin: Juni

VIRTUA FIGHTER 4

Wenn es nur nicht so flimmern wiirde, wére Virtua Fighter 4
ein absoluter Mega-Kracher. Leider bleibt die Umsetzung
etwas hinter den Erwartungen zuriick.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Sega

Termin: 4. Quartal

Termil 8. Mai

Genre: Beat 'em Up

UARTAL

HERSTELLER  TERMIN
Colin McRae Rally 3 Codemasters 3. Quartal
Falcone: Into The Maelstrom  Virgin 3. Quartal
Gravity Games BMX Midway 3. Quartal
Jimmy Neutron THQ 3. Quartal
The Getaway Sony 3. Quartal
The Thing Vivendi Universal 3. Quartal
Turok Evolution Acclaim 3. Quartal

2002

Animaniacs: The Great Edgar Hunt SWING! Ende November
Beach Soccer Wanadoo Oktober
Coaster Works Il THQ Ende Oktober
Curse Wanadoo Oktober
Dead to Rights Namco 2002
E.T. Return to the Green Planet Ubi Soft November
Halloween Wanadoo Oktober
Hot Wheels THQ Ende November
Inquisition Wanadoo November
Jurassic Park: Project Genesis Vivendi Universal 4. Quartal
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 2002
Konig Artus 2 Cryo 2002
La Femme Nikita Infogrames 2002
Largo Winch Ubi Soft September
Legion — Legend of Excalibur ~ Midway 3./4. Quartal

Medal of Honor Fighter Commander Electronic Arts 2002

MX Superfly THQ Ende September
Onimusha 2 Capcom 2002
Pride FC THQ Ende September
PRYZM Chapter One TDK Mediactive 2002
Red Faction 2 THQ Mitte November
Robin Hood Cinemaware 4. Quartal
Robocop Virgin 2002
Scooby Doo! Night of 100 Frights  THQ Ende September
Soul Calibur 2 Namco Ende 2002
Spyro: Enter The Dragonfly Vivendi Universal 4. Quartal
Suikoden Il Konami 2002
Summoner 2 THQ Ende Oktober
Tekken 4 Namco Herbst
The Scorpion King Vivendi Universal 4. Quartal
Titanium Angels SCl 2002
Tomb Raider Eidos November
Vexx Acclaim 4. Quartal

Atari Edition Redux Infogrames Februar
Die Monster AG Disney/Sony  06. Februar
Final Fantasy VI Square 27. Februar
Mega Man X6 Capcom 08. Februar
Pro Evolution Soccer Konami 15. Februar
Scooby Doo und die Cyber-Jagd  THQ 19. Februar
E.T. Der AuBerirdische Ubi Soft 28. Mérz
Hellboy Cryo 07. Mérz
Panzer Front Virgin Mérz
Planet der Affen Ubi Soft 28. Mérz
Rayman Rush Ubi Soft 07. Mérz
Scooter Racin’ Ubi Soft 21. Mérz
XBLADEZ: In-Line Skater Ubi Soft 21. Mérz
Dexter's Laboratory Ubi Soft 11. April
DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft 18. April
FIFA Weltmeisterschaft 2002 Electronic Arts 26 April
Metal Slug X Virgin April
“Pink Panther Cryo Juni
Zidane Football Generation Cryo Juni
Der Bér im groBen blauen Haus Ubi Soft Juni
Lilo & Stitch Disney/Sony 2. Quartal
Peter Pan Disney/Sony 2. Quartal
The Amazing Virtual Sea Monkeys SWING! 2. Quartal
Largo Winch Ubi Soft September

SPIELE-LEXIKON )




SCHON GETESTET)

GETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wer ein Spiel fernab von Hektik und iiber-
triebener Action sucht, der liegt bei Sonys ‘

ruhigem Action-Adventure /CO genau richtig

Wertungen im Uberblick
TITEL

BESCHREIBUNG HERSTELLER  TEST IN PZ  WERTUNG
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Das bisher beste PS2-Spiel! Konami 03/02 94%
Jak and Daxter Nicht nur Jump&Run-Fans werden es lieben! Sony 01/02 90%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Grandiose Fortsetzung des PSone-Hits Eidos 01/02 90%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Der dritte Teil filhrt den Erfolg der Serie weiter Activision 01/02 90%
Baldur's Gate: Dark Alliance. Optisch beeindruckendes Hack & Slay Virgin 01/02 88%
Ace Combat 04 Uberraschungshit mit Fluglizenz Namco 02/02 85%
Headhunter Gelungener Mix aus MGS und Resident Evil Sega 02/02 85%

R WipEout Fusion Sony 02/02 84%

Die Hommage an Ghosts ‘n Goblins hitte ein Drakan: The Ancients’ Gates Ki Fantasy-Action-Advent Sony 04/02 83%
absoluter Hit werden konnen — wenn der | 2 | Shadow Man 2econd Coming Uberraschend gut gelung g

‘ Schwierigkeitsgrad nicht so unverschamt ware Space Channel 5 Abgefahrene Tanzaction mit poppigem Look Sega 04/02 82%

Star Wars Racer Revenge Pod-Rennen fiir Anfanger LucasArts 04/02 81%

Dropship: United Peace Force Abwechslungsreiches Action-Spiel Sony 02/02 80%

- Maximo Jump & Run mit knackigem Schwierigkeitsgrad Capcom 03/02 80%

s‘lmme“ MotoGP 2 Der Rennspiel-Nachfolger bietet wenig Neues Namco 03/02 80%

ESPN Winter X-Games Snowb. 2 Umfangreiche Snowboard-Simulation Konami 04/02 79%

No One Lives Forever Charmanter Ego-Shooter mit Grafikschwéchen Vivendi 04/02 79%

a“s ﬂem Fnl‘“m Evil Twin Fantasievolles, aber schwieriges Jump & Run Ubi Soft 02/02 78%

Das meinen die Spi eler Herdy Gerdy Originelles Adver.zture zum Schafchenzahlen Eidos 04/02 78:/0

ktuellen Titel. Jéde Cocoon 2 Monsterzucht mll‘hohem Suchtfaktor Ubi Soft 04/02 78%

am a Pirates — The Legend of Black Kat Spannendes Seerduber-Abenteuer EA 04/02 78%

Rez Ballerspiel mit psychedelischer Optik Sega 02/02 75%

ESPN International Winter Sports Das inoffizielle Spiel zur Winter-Olympiade Sony 03/02 74%

Kessen 2 Solides Strategiespiel mit guten Grafikeffekten Koei 04/02 74%

Monster AG Disney-Jump&Run mit zwei witzigen Protagonisten  Sony/Disney 02/02 73%

State of Emergency Sinnleere, leicht ironische Priigelorgie Take 2 04/02 73%

Ecco the Dolphin Zu uniibersichtli Unter Sega 02/02 69%

UEFA Champions League Durchschnittliches Gekicke mit Lizenz Take 2 03/02 69%

Woody Woodpecker Specht Woody im Jump&Run-Rausch Cryo 02/02 69%

 MGS 2ist einfach nur der Hammer! Aber Gber Zali Lake 2002 Das. offizielle Spiel Zuerinter-OIympiade Eidos 03/02 68:/n

Sines bio ich stinkwiitend. tnd das lst das ewi- pace Race. . . Typ|§cher Funracer m.lt den Luqney Tunes Infogrames 03/02 68%

ge Gequatsche in dem Spiel und die mehr oder Wer wird Millionar? 2. Edition Zweite Runde der beliebten Quiz-Show Eidos 02/02 68%

weniger sinnvollen Zwischensequenzen. Da Shadow Hearts i wie spieler RPG-D Midway 04/02 67%

sitzt man da, mit dem Controller in der Hand Parappa the Rapper 2 Kult oder Kitsch? Sony 04/02 62%

und schaut sich eineinhalb Stunden Gerede an, Lego Racers 2 Rasen, bis die Steine fliegen Lego Softw. 04/02 60%

was ab und zu mit nichts sagenden Zwischen- Polaroid Pete Witziges Foto-Spiel JVCNirgin 04/02 60%

sequenzen unterbrochen wird." — carpostar Resident Evil Survivor 2 Uninspirierte Lightgun-Ballerei Capcom 03/02 59%

,lch wiirde es schlecht finden, wenn es bei mir Dragon Rage MittelméBiger Drachenflug-Simulator 300 04/02 56%

beim ersten Mal durchzocken so wére. Da es Driven Trages Rennspiel mit Film-Lizenz dip 03/02 53%

aber in MGS nicht unbedingt anders ist, werde ESPN X-Games E Tony-Hawk-Klon Konami 02/02 53%

ich damit aber keine Probleme haben, denn ge- Zorro — Der Schatten Action-Adventure von Cryo Cryo 03/02 52%

nau diese Aspekte machen MGS aus.” — Kjo-0 DSF FuBball Manager 2002 Nicht iiberzeugender FuBball-Manager Ubi Soft 03/02 50%

»Genau wegen den ellenlangen Dialogen und Legends of Wrestling Trages Wrestling-Spiel mit Grafik-Defiziten Acclaim 08/02 50%

den massig Cut-Scenes liebe ich MGS! ;) Iron Aces 2 — Birds of Prey ameplay-K mit THQ 04/02 49%

Wer Teil 1 gezockt hat, den werden auch die Eve of Extinction (Ode Priigeleien mit tumben Pseudo-Ratseln Eidos 04/02 46%

Sequenzen in Teil 2 nicht nerven. Okay, sie Sunny Garcia Surfing Futter fiir die Haie dtp 03/02 41%

sind linger, aber auch wesentich kinorefer, | GoDai Elemental Force Ein echtes 3D0-Highlight ... 300 04/02 39%

was dieses Game gerade 2u s einem Genuss | Jeremy McGrath Supercr. World Breiten wir den Mantel des Schweigens driiber Acclaim 04/02 37%

et = el | Atantishl Cryo-Adventure zum Ausschalten der PS2 cryo 04/02 35%

smctietisd]




EIN NEUES EPOS BEGINNT

ie tber 1000 Cha urch die unzéhligen
fantastischen und abwe biﬁngsrer?ﬁ‘:en Welten.

el
Einzigartiges, hochbejubeltgs Kampfsystem, das sowohl taktische
Féahigkeiten als auch ein prazises Timing erfordert.
"*’?ﬁi&»
Individualisieren Sie Ihre Fertigkeiten, Zauberspriiche und Spezialattacken
in einem extrem flexiblen Charakterverwaltungs-System.

www.ubisoft.de

Ubi Soft

PlayStation.2  PC CD-ROM



PLAYZONE

SNEIEY < SATURN|

PLATZ 1: GTAIl

PLA!
(1] Metal Gear Solid 2 — Sons of Liberty 1
[ 2 ] Gran Turismo 3 A-spec (Platinum) 1
3] State of Emergency 73% 1
[ 4] Tekken Tag Tournament (Platinum) 82% 1
5 | GTAll 91% 5
6 | Dead or Alive 2 (Platinum) 87% 1
[ 7] Maximo 80% 1
8 | Red Faction (Platinum) 85% 1
1 9 | Headhunter 85% 1
essen 74% 1
EIJ vev Kessen 2
Tony Hawk's Pro Skater 3 90% 4
1] y
12 ] Pirates: The Legend of Black Kat 78% 1
13 ] Ace Combat 4: Distant Thunder 85% 2
14 Time Crisis 2/GCon 2 Bundle 83% 5
evil May Cry b
(15 Devil May C 85% 3

Bei den Verkaufscharts sorgten die PS2-Platinum-Titel fiir kréftige Bewegung und GTA /il musste
seinen Platz fiir Metal Gear Solid 2 raumen. Insgesamt dominieren die Platinum-Spiele die obere
Halfte der Charts. Lediglich State of kann sich als iger und trotz d im
Gameplay auf Platz 3 festsetzen. Mit einiger Verspatung konnte Headhunter nun endlich die Kaufer
{iberzeugen und platziert sich auf Rang 9, wobei nach oben sicher noch mehr maglich ist.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLA!
(1]
[ 2 ] Gran Turismo 3 PS2 93% 8
EZ Metal Gear Solid 2 PS2 94% 1
[ 4 ] Silent Hill 2 PS2 87% 4
(5 | Baldur’s Gate: Dark Alliance Ps2 88% 3
[ 6 | Devil May Cry PS2 85% 3
Soul Reaver 2 PS2 90% 4
B3 Tekken Tag Tournament PS2 82% 15
[ 9] Dead or Alive 2 PS2 87% 13
[10] Half-Life dt. Version PS2 86% 4 s 22 3 A
[11] Resident Evil Code: Veronica X PS2 90% v PLATZ / VORMONAT SYSTEM HERSTELLER  MONAT
[12] World Rally Championship PS2 85% 1 EH MoH: Frontline EA
13 ] NHL 2002 PS2 88% 1 (2] Final Fantasy X PS2  Squaresoft 14
[14] SSX Tricky PS2 86% 2 E Tekken 4 PS2 Namco 8
15 ] Final Fantasy Vill PSone 95% 27 [ 4] Virtua Fighter 4 Ps2 Sega 3
16| WWF SmackDown! Just bring it PS2 83% 4 [ 5 ] Colin McRae Rally 3 PS2  Codemasters 3
17 FIFA 2002 pS2 86% 2 [ 6 | Onimusha 2 PS2 Capcom 5
18] Final Fantasy IX PSone 96% 12 [ 7] Stuntman PS2 Sony 8
. [19] Final Fantasy VIl PSone 94% 20 [ 8 | Tomb Raider: The Dark Angel PS2 Eidos 3
[ 20] Jak and Daxter PS2 90% 3 B Commandos 2 PS2 Eidos 1
Erstaunlicherweise hat es Metal Gear Solid 2 nicht auf Anhieb auf Platz 1 der Charts ge- O 5 TurokEvolution ise Aodel 2
schafft. Dort kann nach wie vor GTA /il seine Position behaupten. Die triiben Monate scheinen Ohne die Konkurrenz von Metal Gear Solid 2 streiten sich nun Medal of Honor: Frontline und Final
auBerdem viele Leser wieder zu den guten, alten Rollenspielen bewegt zu haben. Die letzten Fantsy X um den Platz des am sehnlichsten erwarteten Titels. Das letzte Preview iiber Commandos
drei Final Fantasy-Teile schafften es problemlos wieder in die Top 20. Ansonsten verabschie- 2hat vielen wohl Geschmack auf Strategie auf der PS2 gemacht. Jedenfalls zieht der Titel nun das
den sich PSone-Titel wohl endgiiltig aus den Lesercharts. Selbst Metal Gear Solid, das mit erste Mal in die Most-Wanted-Charts ein. Der offizielle Name des neuen Tomb Raider-Abenteuers

kurzen Unterbrechungen seit 36 Monaten vertreten war, schaffte es diesmal nicht mehr. scheint nicht so gut angekommen zu sein: Das Spiel fiel um zwei Pldtze nach unten
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31, REDAKTIONSDIREKTOR

24, Leitender Redakteur

WeiB seit seiner
wieso ,das Handwerk goldenen Boden*

hat. Fiir einen einfachen Hilfsarbeiter wur-
den ihm 35 Euro Stundenlohn berechnet ...

in seiner
Urlaubswoche erwischte ihn ein ziemlich
baser Virus und sorgte gleich fiir eine
unfreiwillige fiinfwdchige Pause.

STEFANIE
SCHWARZ

23, Leftende Redakteurin

Gonnte sich nach der stressigen Produktion
erst einmal ein paar freie Tage, um nicht
zuletzt ihre Wohnung wieder in einen halb-
wegs bewohnbaren Zustand zu bringen.

Aktuelles Lieblingsspiel

Virtua Fighter 4

Aktuelle Lieblings-CD

Michel Van Dyke - Die groBe llusion
Aktueller Lieblings-Film

Was nicht passt, wird passend gemacht!

Aktuelles Lieblingsspiel

Virtua Fighter 4 Blood Omen 2, Dark Age of Camelot (PC)
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD

Pain Of Salvation — Remedy Lane Nickelback - Silver Side Up

Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD

Emperor - Live Ni

Aktuelles Lieblingsspiel

ALBRECHT
ot

30, Redakteur

y WOLFGANG
~ FISCHER
| 30, Redakteur

STEFANIE
SCHETTER

24, Redakteurin

Musste bei einem Kurzurlaub feststellen,
dass Dortmund wohl die hésslichste Stadt
Deutschlands ist. Wenn aber gute Freunde
dort wohnen, nimmt er auch das in Kauf.

Hat es sich trotz der stressigen Produktion
nicht nehmen lassen, die Welt von Grandia
2genau zu erforschen, obwohl er schon die
Dreamcast-Version ausgiebig gespielt hat.

Nach langer Krankheit blieb ihr gerade noch
genug Zeit, um fiir die PLAYZONE ein paar
Namco-Vampire zu metzeln. Wenigstens
ihren Geburtstag konnte sie feiern.

Aktuelles Lieblingsspiel

Mad Maestro, Project Zero

Aktuelle Lieblings-CD

Marillion - Script for a Jester’s Tear
Aktuelle Lieblings-DVD

Futurama Season 1

Aktuelles Lieblingsspiel
Dark Age of Camelot (PC)
Aktuelle Lieblings-CD
Sentenced - Crimson
Aktuelle Lieblings-DVD

Der Pate I-lll

Aktuelles Lieblingsspiel

Vampire Night

Aktuelle Lieblings-CD

Alanis Morisette ~ Jagged Little Pill
Aktuelle Lieblings-DVD

Travis — More Than Us

Pt ST

WERNER _
SPACHMULLER

i §5, Content Coordinator

Freute sich wahnsinnig {iber die Ankunft
seiner Kleinen Tochter Carmen und

brauchte nach der ganzen Aufregung um
die Geburt erst einmal ein paar Tage frei.

ROBERT
HELLER

21, DVD-Redakteur

Hat seinen alten Holzschiitten nach dem
Sled Storm-Test um den Motor eines Rasen-
méhers erweitert und wird im néchsten Ski-
urlaub kleine Kinder von der Piste rempeln.

)\‘ STEFAN
* WEISS

33, Tipps&Tricks-Redakteur

Hat den Friihlingsanfang im Marz sogleich
mit einem Nachmittagsgrillen eingeleitet
und war ausgiebig shoppen. Jetzt fehit nur
noch die Offnung der Biergérten. Prost!

Aktuelles Lieblingsspiel
Tony Hawk’s Pro Skater 3
Aktuelle Lieblings-CD
Anastacia - Not That Kind
Aktuelle Lieblings-DVD

Der Schuh des Manitu

Aktuelles Lieblingsspiel
Sled Storm

Aktuelle Lieblings-CD
Apocalyptica - Cult
Aktuelle Lieblings-DVD
Final Fantasy

Aktuelles Lieblingsspiel

Jedi Outcast (PC)

Aktuelle Lieblings-CD

Kansas - In The Spirit of Things
Aktuelle LieblingssiBigkeit
Gummibarchen (mal was anderes)

PHILIPP
ROHWEDDER

22, Redakteur

Legte zusammen mit anderen Computec-
Redakteuren im Unglaublich-Thread im
N-Zone-Forum schonungslos ehrlich die
Wahrheit Giber seine Vergangenheit offen.

ALEXANDRA
BOHM

b 26, Senior Designer

30, Senior Designer

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

JBLIONGP o coiiiinninsimenenans
Pro Rally 2002
Sled Storm

ROLLENSPIELE
(6172110 1| mee——— 80

ACTION-ADVENTURES
Legacy of Kain: Blood Omen 2 ..76

ACTION-SPIELE
Dynasty Warriors 3.
Police 24/7
Vampire Night.............cccooevunn.

SPORTSPIELE
Dark Summit ...
G1 Jockey
Knockout Kings 2002 .
Red Card Soccer

Tiger Woods PGA Tour 2002 ....98

BEAT ’EM UP

Keine Testversionen in diesem Monat

GESCHICKLICHKEIT

Mad Maestro ..........cc.ccunnene.
Mr. Moskeeto ..
Worms Blast.

STRATEGIE

Keine Testversionen in diesem Monat

Spiele mit einer

Wertung von
mehr als 85 %
erhalten den
+PLAYZONE-Hit“.

DIE REDAKTION )

Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18“-Préadikat
versehen.

Auch sie hatte der Grippevirus voll erwischt,
doch nun ist sie wieder auf den Beinen und
freut sich schon riesig auf ihren Geburtstag
am 27. Mérz und auf vieeeeele Geschenke.

Feiert am 10. April seinen 31. Geburtstag.
Von Beileidsbekundungen im Firmenge-
baude der Computec Media AG bitten wir
Abstand zu nehmen. Vielen Dank ...

Aktuelles Lieblingsspiel

Onimusha 2 3

Aktuelle Lieblings-CD

Black Box Recorder ~ Facts of Life
Aktueller Lieblingsfilm

Spy Game

Aktuelles Lieblingsspiel

Blood Omen 2

Aktuelle Lieblings-CD

The Godfather - Soundirack (Der Pate)
Aktuelle Lieblings-DVD

Der Pate I-lll

Aktuelles Lieblingsspiel

Blood Omen 2

Aktuelle Lieblings-CD

Jennifer Lopez - J to tha L-0
Aktuelle Lieblings-DVD

Bridget Jones - Schokolade zum ...

Zu diesem Spiel
finden Sie auf
der DVD eine
interessante
Reportage!

%

Achtung! Hier
verraten wir
liberraschende
Handlungs-
wendungen.
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2l.: 02504-9330-11 Fax: 02504 - 9330 - 99

ersonliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr Risad Keupp-Bir. 24
Sa.: 9.00-13.00 Uhr 48291 Telgte

en EURO nicht erhéhi! * Nur solange Vorrat reicht! Stand: 19.03.2002 chtspiele: ACHTUNG
Colony Wars RFL]  Roswell Conspiracies 30,65 Psychic Force 2 20,43 Mulan (2) "Disney" 22,98 Gro. 25,54 20,4
Crow, The 25,54 EERTTHTEN Fluid <a> 15,31 Sports Car GT 15,3
Darklight Conflict 10,20 SERTIRITEITE ) 20,43 ReadytoR.Boxing2 25,54 Nice Cats 15,31 Fluid / Pulse / Depth 20,43 Streak Howerboat

Skate for fun ;

Viele Einzelstiick

Shadowman 20,43 Shao Lin 20,43 Party Time mit Winnie Music 15,31 Racing 20,4
Soul Reaver - Legacy of  Star Gladiator 15,31 Puuh 25,54 PaRappa Rappera 15,31 Street Racer 20,4:
Kain 20,43  Streetfighter Alpha 3 20,43 Pet in TV 20,43 Um Jammer Lammy 22,98 Street Skater 15,3
ronauts Soul Reaver - Legacy of Streetfighter Ex + 20,43 Pinball Power REX LM Dschungelbuch incl Street Skater 2 20,4
Jocalypse Kain a/uncut 25,54 Tekken 15,31 Pong EERSH Tanzmatte KLR{ Superbike 2000 20,4
my Men: Starwinder 20,43 Tekken 3 22,98 Pawer Diggerz 30,65 [t ] Supercross 2000 20,4
Swagman 20,43 Toshinden 4 20,43 Poy PN spice World JERR| Supersonic Racer a :5-3‘
eam Assault Syphon Filter 25,54 Ultimate Fighting Pro Pmball. Big USA 25,54 RENNSPIEL i"’“ .'I,r°“‘f‘"9§a'2 1:3
sault Syphon Filter 2 25,54 Ci i i 25,54 20,43 007: Racing 25,54 T°°5 3"“";'_;‘3 ar 25!5‘
it L Syphon Filter 3 43,43 Vs - Versus 15,31 Puchi Carat 15,31 360° 50,48 yocat brivin: e
: Tenchu 2 25,54 X-Men MutantA.2 30,65 Rascal 15,31 Aqua GT 15,31 -
Movie Tomb Raider 1 15,31  Zero Divide 1 15,31 Rat Attack 20,43 ATV Quad Racing 20,43 gy i
Tomb Raider2 15,31 Rayman . 20,43 A Senna Kart Duel 20,43 Fla!ly 5 i7a
Bds alfnDi g o e ELEE] Tomb Raider 3 s [EEg] Rayman 2 30,65 A.SennaKartDuel2 25,54 2 0" o ) e 30’6
ast l_iadlus % er 15, Tomb Raider 4 = Ruff & Tumble 15,31  Batman Gotham Racer 28,10 ypix Hag, g 20,4
:g.mders g Tomb Raider 5 Rugrats: Auf der S. 25,54 Bomberman Fantasy World Scariest Police 30, 5
> ” o Warrior Toonenstein Rugrats Studio Tour 20,43 Race 17,88 \wreckin' Crew
SRl r Strike 4 Tunguska Saltwater Fishing 17,88 Buggy 20,43 gr
;:‘o::fw;rs 20,43 |k B3l Ubik Scrabble 30,65 C3 Racing 22,98 (SIS,
Jlony Wars 2: Veng. 20,43 | MM il - Urban Chacs o QL] Sheep Dog'n Wolf 40,88 Chocobo Racing 30,65 PHRYSNEEIE
Raiden Projekt Iron & Blood i Spider 15,31 Circuit Breakers 20,43

f 2!
ontra: Legacy of 22,95 EHSRESHIES APSSERE RIS ERE] Spyro the Dragon 25,54 Colin McRae Rally 15,31

ime Killer 15,31 = 1 4
:;ses Ehat popld - Loaded Versailles REE Ready to R. Boxing Spyro the Dragon 2 25,54 Colin McRae Rally 2 25,54
SRR 88 Rebell Assault 2 Vlrus 20, Rivals School : Spyro 3 . 25,54 Crash Team Racing 25,54

Riot 24 Soul Blade DREE] Starsweep 15,31 Cyberspeed 15,31

Klight Conflict 15,31 Ji ~
e Shadow Gunner Ultimate Fighting C. 20,43 [Tl LTS R k]

sney Dinosaur 25,54 She § i s g
»dgem Arena <a> 15,31 g 3 2 Baphomets Fluch 2 Zero Divide Swing 20,43 Dr!ver RERAM Circuit Breakers
sike Nukem: Land of a 30, Baphorr Fluch 2 3 DENKSPIEL / Tarzan 25,54 Driver 2 25,54 [YEee
e Babes 1 g ,20Blood Omen S GESCHICKLICHKEIT Team Buddies 20,43 Duke of Hazzard 17,88 [SSISWREI
uke Nukem: .31 @ Castlevania 2 ~ JUMP'N RUN:  Thrasher: Skate &D. 15,31 Formel 1
me to Kill Casf nia Chronich g Tim & Struppi Abent.33,21 Extreme 500 15,31 I
ghting Force 2 , Chronicles of the = A Bugs Life Activity 15,31 Tiny Toon: Plucky's 30,65SiCTICHTITAEE R ERII Formel 1
onzy, & d § < Malen & Spielen >  Tony Hawks Skateb. 17,87 F1 2000 LI Formel 1
iture Cop: L.A.P.D. 25, ap Ru e S Aldddin 25,54 Tony Hawk 2 25,54 F1Ch. Season 2000 25,54 [N
.Da;"-ﬁ, ft Aut ik g B < Ape Escape 15,31 Tony Hawk P.S. 3 43,43 F1 Racing Champion- Hi Octane
::“d ) eﬂA ;lnoz e 0,888 Crusader of Might & Asterix & Obelix 15,31 True Pinball 15,31 - ship 2000 RER M Hot Wheels Turbo R.12
TA" LD":QH N:lission i . + A Nagics B ;;} 2 Blast Chamber 20,43 :‘ WO'I":‘ g';a"d P. :gg: Mega Man Battle & C. 15,3
AT g 9 aioed 40 eathtrap Dungeon F Formel 197 1531 Penny Racers 1
d Dino Crises ELRE S G ombing Islands 20,43 ormel 1 * ExW Porsche Challenge 10,

rudge Warriors Disc World dt. 40,885 Formel 1'99 PLNER oo werboat Racing
ungage 15,31 1Act|on )Adventure' bisc World 2 40,88 Bugs & Tae Weltlauf o, W0, {bisl Radical Bikers
ard Boiled 15,31 e ° b = gegen die Zeit 25,54 Wild 9 & T-Shirt "PSX- poedyBINe

007 - Der Morgen Disc World Noir . Formel 1 2001 KNl Rally Championship
fentation 20,43 otirbt s Dracula R RRPPY Bugs Bury Zoftsise 20,54 Syminol? 2043 poimula Karts 20,43 [ANIOTCRSS i
up“er Strike 20,43 stirl nie lDracula Resurrection lI Burstrick Worms 15,31 ormula : 3 ally 0ss

> 5th Element Bz 5 Formula Nippon 20,43 [ZEIN

one Soldier 25,54 =

Rapid Ra
Ray Trac
Ridge Ra

Wakebaammg 20,43 5
dt. & ungeschnitten < Bust-A-Move 4 20,43 i

Akuji E ,76
achine Hunter 20,43 Alone in the Dark 4 40,88 = ZEEE lack [GP Challenge 15,31]

illeni i 3 Atlantis "Disney" 30,65 s _ Saran Torlsmo 2 25,54 o
lillenium Soldier 20,43 = m Chicken Run 20 43 ;. % Gran Turismo i

K Special Forces 30,65 Barbie Explorer 30,65 an Criisads 45,9 : Grash Bandicoot. 30,65 (lushsesﬁatesmel) %GroBe Dino Rennen 28,10 g\dg‘f;ac:r 4
TV: Slamscape 10,20 ey :i g: % Crash Bandicoot 2 25,54 4 S §:nt Wh::ls :acmg :g,g: RSJ( ngp
anotek Warrior 10,20 padbid Rl S|~ Crash Bandicoot3 25,54 Sy A 'Hydro Thunder , oilas

i#e: The Mission :0,43 Castlevania Chronicle 30,65 Mag(w mc‘G G;ther'nﬂ m-:g § Crash Bash 25,54 g % International Moto X ig.gg guc":';’ paill
-Type Collection 20,43 artian Gothic LB Croc 2 30,65 i CARS.
ainbow Six 17,88 Cold Blood 25,54 ievil 2 20,435 PIWER Speed Freak's

Critical Depth PYREEvictal Gear Solid 15,31 i e 15,31 rath 15,31
ay Crises - f Mi ission Impossible 30,650 i J.McGrath S. 2000 20,43

y Cris Crusader of Might & S  Ein Kénigreich fiir ein  [EVSSEREEY
ay Storm 2 20,43 Magw SMumie, Die (Mummy) 30,65 3y 25 54 [SURRSERARSARIIIpIN © Kart Challenge 15,31 e
- iE JORg Extreme Pinball % Killer Loop RLE Total Drivin
oot oD 15,31 Dmo Crises Evo:2.Space Qdf" 15, 21 Heart of Dark BB C Le Mans 24 17,88 NeaEll
etro Force 20,43 Dino Crises 2 25,54 Fishorman's Bait' 17,50, [y Looney Tunes Racing 35,76 KAMCIISINCIE]

t 20,43 e s Hugo 1 z2 . e Mega Man Battle & C.20,43 ROLLENSPIEL:
ising Zan 20,43 Egypt 2 (Grab des o = Gex Deep Cover 38l Jumping Flash 2 4 ro Maniacs 15,31 Alundra 2 20,/
obopit 15,31 pharao 2) 30,65 Gex;3D Retarn the fg Pl Lcmmings Comp i 2 Midnight Run 20,43 Breath of Fire 3 20,
obotron X 15,31 Galerians (4 CDs) 20,43 sin 20, 3 v " j{: Monster Racer 17,87 Breath of F. 3 & Pin, T-
osco Mc Queen 15,31 Guardian of Darkness 17.88 - Al ) 0 B~ Moto Racer 2 20,43 Shirt & Drachenfigur 25,
anvein 12,76 pora Bdge - 25,54 - R EIEIE T Celie S Chrelnay 20 58 ,*C‘CDDW BEl - Moto Racer World T. 25,54  Breath of Fire 4 25,
hadow Gunner 25,54 oo S 4343zl  Gubble; Bl V' TV Skateboarding Motor Mash 15,31 Eternal Eyes 15,3
ilent Bomber 17,88 - :eaﬂ I°' Darkness ;gg; Mulan "Disney" A LR XM Final Fantasy 620,
oviet Strike 15,31 : ercules 2y Overboard 2 Nascar 2000 <a> 20,43 Final Fantasy 7 incl.
pace Debris 17,88 Hell Night 2048 arbinge ¥ 2 Hugo1+2  je 25,54 CEIUERRIEUEIMEEIE " Need for Speed 3 20,43 Spielberater 40,¢

Herc’s Adventure a20,43 2 < iminis s 4
pace Invaders 15,31 S s n PO © Hugo 3D: D.Geheimnis 28,10 FEREEERIE 25,54 Final F 8 25

Kagero D tion 2 20,43 7 jabchil i Final Fantasy .
pawn 20,43 Kagerabeceptiol e B CEN Pandemonium 2 g 0

Kingsley Advent yphon Filt Final Fantasy 9 30,
pec Ops 15,31 Kingsley Adventure 4 2 531 Huntehback of Power Rangers Pinball 40, 15,31 Grandia 17,8
pec Ops: Covert A. 17,88 Little Big Adventure » 3 "saflNotredame 15,31 d 15,31 Granstream Saga 35,7
pec Ops Ranger E. 17,88 Martian Gothic ¥ % Inspector Gadget 28,10 [ETEIELD 0,208 15,31 Jade Cocoon 20,
piderman 20,43 Medievil 2 Iznogud PIREH Rayma 5,315 ing Sit i 15,31 Kingsley Adv. 35,

piderman 2 40,88 Mega Man Legends 2
tar Wars Dunkle B. 15,31
Metal Gear Solid

: Jersey Devil REXER Rayman 20,4354 25,54 Legend of Dragoon 45,
2 Johnny Bazookatone 20,43 ELERELE] 20,43 Shadow Madness 35,1
= Kiss Pinball 15,31 EEIEEY 20,43

ider 2 17,88 Metal Gear Solid i b E P L G T GO S Wl Spot goes to Hollyw. = i 20,43
ai Fu 25,54 "Mission CD" Bcoend of 45,90 RN 5043 Vagrant Story.
iny Tank 20,43 MGS incl. Mi i@ P o cahontas 15,31 9 i i Renegade Racers 15,31

otal Eclipse Turbo 20,43 MGS, Mission CD &
rap Runner 20,43 Berater
‘unnel B1 15,31 Monkey Hero

20, 43 15,31 0 10,2018 ge Racer 15,31
20,43 = Lord of the Jungle 15,31 FLUGSIMULATION:? " Ridge Racer 4 15,31
20,43 7 Lucky Luke 2001: Im Ace Combat 3 25,54 7 Ridge Racer Rev. 20,43

1P 30,65 Necronomicon 4 s

i ardmal Syn a/uncut 25,54 = Westernfieber 33,21 Eagle One: Harrier A. 20,43 Z Road Rage 15,31 E S

:;:fr::\:: ;g :; Ninja - Shadow of D. 20,4 L 15,31 2 Magical Drop Thunderhawk 2 15,315 Road Rash 3D PIWEH g rant Story

VDL: Thunder Tanks 20'43 oD 229 Thunderhawk 2 25,54 = Roadster PO Wild Arms

forie - Waiior Pn: 20 43 2odwond 2 Exodus15,31 ; a/ungeschnitten £ Running Wild 15,31  (EGO-) SHOOTER

(2 ey Dobloncia(uncut 25,5 Wing Over 2 20,435 S.C.A.R.S. (4 geteilter  ajien Trilogy 15,
Overblood 2 Eagle One ER] ., Bildschirm) 20,43

Alien Trilogy a/uncut 30,

Gunship IFRLV = San Francisco Rush 20,43 Armorines a/uncut 20,

Pax Corpus i Thunderhawk 2 10,20 Schliimpfe 4 - Auf die Brahma Force 20,

Perfect Weapon A Top Gun < Platze, fertig 25,54 Ghoul Panic 25,

Resident Evil 1 & i 3 ; i MUSIKSPIEL: :EEXIGIECIIIMPZEE Gunfighter: Legend of

2: Final Resist. 20,43 [EidEiCS G Beatmania incl.  Snow Racer 98 15,31 Jesse G'James 35,
Hexen a/uncut 25,

aritiped BT Ronin Blade 20,4 —psy:mc Force o Controller 40 asu Speed Freaks 15,31
% et e A e e
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jal of Honor 2

25,54

hty Hits Special 20,43

»rhuhnjagd 2
dow Master
th Park

on 5
uptor

ternfieber
ty Hits Special
c1+2

25,54
20,43
20,43

je25.54

2 Projekt: Projekt

25,54

IELSAMMLUNG:

i Bashi Special

20,43

;ars Palace 2000 20,43

hites Cueball
as Casino

ngm in Vegas
co Museum 5
as Casino

1a Ice Hockey
1a I.Hockey 2
1a Pool

1a Soccer C.E.
1a Soccer 3
las Soccer 98

as P. Soccer Int.

tar Soccer

20,43

15,31
20,43
20,43
10,20
15,31
15,31
15,31
15,31

2 Kournikova's Smash

t Tennis

blazer Champ.
le Sport

Air
Champions
swick Bowling 2

15,31
20,43

s Kamara's Street

cer
all Zone

or Tiger (Golf)
Surf Riders

' Hardcore Rev.
 Hardcore
lution a/uncut
) 2000
Soccer '97
Soccer '98

. 2002

wla Nippon
kreich '98
ball Live

ncl. Multi Tap
 Storm

en Goal

er

natinal Superstar
98 1

15,31

0,43
15,31
25,54
15,31

20,43
15,31
10,20
15,31
45,99
20,43
20,43
15,31

15,31
15,31

Striker 20,43
S. Football Champ 20,43
Super Match Soccer 15,31
Total NBA 98 20,43
Trick'n Snowboarder 15,31
UEFA Champions 99 10,20

UEFA 2000 15,31
UEFA Striker 15,31
V-Ball - Beach

Volleyball 20,43
Victory Boxing 2 20,43
Victory Boxing 3 30,65
VIVA FuBball 15,31

W. Gretzky Hockey 15,31 z

indsurfers Paradise 15,31

World Cup Golf 20,43
World League Soccer 15,31
WWF Attitude 15,31
WWF Smackdown 25,54
X-Blade:

Inline Skater

Yeh Yeh Tennis
Actua Golf

Actua Ice Hockey 2
Actua Soccer
Actua Tenn
Adidas Power
Addidas P.Socce
Ballblazer Champion
Box Champion
ECW Anarchy Rules
ECW Hardcore Rev
EURO 2
Extreme Games
FIFA '96 / '97
FIA 99

FIFA 2000

FIFA 2001
Frankreich 98
Golden G
Hyper Tennis
Int. S.-Star Soccer D
Int.Superstar S. Pro
Kick Off World
Madden 99

NBA Live 98

NBA Live 99

NFL Quaterback 97
NHL Breakaway 9
NHL Face Off

NHL Hockey 97
NHL Hockey 98
NHL 2000

Onside S

Phat Air Snowboard
Pitball

Ronaldo V-Football
Puma Street Soccer
Rushdown
Sampras Tennis
Striker

Super Match Soccer
Sydney 2000

Total NBA 96

20
20, 43

2

Sy

Ax

Batman

Gun "Virtual Gun" 20,43
Gun & Laseraufsatz 30,65
Joypad ab 5,09

Player Manager 99 15,31
Populous 15,31
Premier Manager 15,31
Railroad Tycoon 2 20,43

Sentinel Returns 20,43 Joypadverldngerung 5,09
Strike Point 20,43 Koffer Blaze C. Case 25,54
Theme Park 25,54 Lenkrad Jordon GP 40,88
Unholy War, The 20,43 L.J.GP & Formel 9745,99
V 2000 <a> 15,31 Lenkrad Concept4 76,66
War of the Worlds 15,31 Lenkrad V3 45,99
Warhammer 20,43 Link Kabel 7,64
Warzone 2100 15,31 Memory Card 1MB 5,09
Worms World Party 20,43 Mouse 15,31
Multi Tap Org.
A-Train incl FuBball Live 20,43
Pad Stick 5in 1 5,09

Asterix
Carnage Heart

Catan: Die

Command & Cong

C & C Gegen

Front Mission 3

KKND: Krossfire

Legend of Kartia 15,31
Lego Rock Raiders 20,43
Panzer General 2 51,10)
Populous 10,20|
Premier Manager 10,20
Risiko 51,10
Sentinel Returns 10,20
Sim City 2000 TBA
Submarine Commander 30, 65|
Theme Hospital

Theme Park

Theme Park World
Transport Tycoon
Unholy War

V 2000

Vandal Hearts

Vandal Hearts 2
Warcraft 2

Wargames

RGB Kabel Special 15,31

Space Station 25,54
T-Shirt:Breath of Fire 5,09
T-Shirt PSX Symbol 7,64
Tanzmatte 30,65
Tragetasche + MC 15,31
Trustmaster Pad 35,76
Xploder 9000 20,43
Xploder 9000 D.C. 30,65
Xploder Pro 51,10

Aufkleber:

O Worms World Party 10,20)

X-Com Enemy Unk. 66,44
Geplante
Neuheiten PSX
Casper 24,95
Dexters aboratory 29,95

E.T. Der AuBerirdische
Hellboy TBA
Hugo und der teufl. Spiegel
In einem Land vor
unsere Zeit

Largo Winch

Hacker

11,66
24,95 2 2
17,88
19,95
30,65
Panzer Front.bis 2 30,65
Planet der Affen 19,95
Resue Heroes: Helden
in Gefahr 24,95
USA Raser

] Verbotene Liebe

Westlife Fan-O-Mania

Zubehor:

PS One incl. Harry

Soccer 2000 25,54 ESIENFINP Potter 153,36 Onimushia 7,57 Star Wars Racer 2 53,66
rack & Field 2 20,43 [JISSNUUNIANIN Action Replay 35,76 Orphen 7,872 SAHS Kabal 10.20
off World PR EFA Ch. L. 98/99 Adapter/ MOD 20,43 ~ Overblood 7,572 ~sploder Bl State of Emergency 53,66
AR SRy S e e 7757 Panzer General 27,5714 x 4 Evolution 30,65 Star Wars Starfighter 45,99
ro Grande PARER Cra oh L 99/00 Analog Pad =l 70 Eler 2
25,54 el e Superbike 11,66 Popoulos 57 ¢ 5th Element(NY Race) 51,10 Star Wars S.B.Racing45,99
PPSPOR) UEFA Champ. L. 01 MOGEL-LEXIKON:  hailread Tycoon 2. 7, 57 =7 Blades 51,10 Summoner 53,66
pdn UEFA Striker ! - ON:  Rayman 2 15,31 £18 Wheeler 51,10 Surfing HsO 25,54
Bt y Boxing 2 Action & Adventure: Resident Evil 1 5,00 Ace Combat 4 53,66 Tarzan “Disney” 53,66
Break 15'31 Victory Boxing 3 Resident E . xAge of Empires 2 53,66
F;i: g:fvag); Bipddl vivA FuBball <farbig & viele Bilder>10,20% ::r Blade 3,66
" 0 Resident Evil 3 10,205 Alone in the Dark 51,10
Face Off 98 15,31 Barracuda Pad 2 25,54 Game Guide: Resident Evil Code %Armored Core 2 45,99 Thunderhawk:Oper. 53,66
Face on, 99 20,43 CD-Case "Orginal® 5,09 Veronica X 10,20 5 Atlantis 3: Die neue 45,99 Time Crises 2 53,66
Hockey .97 10,20 FR CD Leerhiillen 10er Set 2,51 Riven - Myst 2 7,57 ATV Off Road LRl incl. G-Con TBA
::::;yﬂggkey:g,g; WWE Attitude 1 (c:hgat (s:'r‘rs':-a :g,:g ::g: Frontier 4c :: g;o gatsscsmke 5;,&:
: ol Wi Smackdown 230,65 [t kil ) é : adowman; = Cly Crjaas )
:Dw:;:h{?% ;33; mackdown Beatém Up: Sisaean 7,573 Crash Bandicoot 51,10 lg:y:awk Skater 3 53,66
ock the Ring 20, 2 ALION / Silent Hill 24c  17,88°
ear Downhill STRATEGIE: Soul Reaver 7,578 PareCload o on wsledMety Hisckis 10
tain Biking 20,43 AnstoB Premier M. 15,31 A Soul Reaver 2 4c 15 31 :
Air Extreme BDFL Manager 2001 35,76 Games Guide: Star Ocean 2 Warriors of M & M 35,76
vbording 20,43 Catan: Die erste Insel 25,54 Star Wars 1 o 20r < Devil May Cry 53,66 Wer wird Millionir 22 53,66
"l 15,31 C Suikoden 1 &2 je 7, 57@Donald Duck Quack 35,76 wipeout Fusion 53,66
Sody Boarding 15,31 e A s 2 Jump & Run: Summoner iz 57‘“Dr°P Ship 51,10 Woody Woodpecker 25,54
- Alarmstufe Rot 15,31 Syphon Fllter 1&2 10,20 2 World Rally Champ. 53,66
AL C & C 1 a/uncut 30,6 L«;:-;b;aéd:rr“;:eab :g goz ;'(W;F d Ko 5: 33
2 o Ephy | F: b
ball 15,31[§C & C 2 a/ur 30,6 Quma-Gilde: Vagrant Story b 7,57% Ef;:a"f;";""’s'a 23,88 Zone of the Enders 40,88
Soccer 15,31 Vandal Hearis 82 - 7575 LS8 TS 2110 Z0rmo’s Schatten 30,65
Ido V-Football 15,31 Dark Omen - s ;te’::‘ In der "e’b°'e7"°“ © Extermination 53,66
Skispringen 2002 - Warhammer 2 PIRTY Equalizer 20,4; je Ve:sallles 2 5o 10 20= F1 Champ. Season 51,10 Devil May Cry, Gradius,
in Schmitt 30,65 Dune 2000 17,87 Game B.: GB auf PSX 35,76 Cheat-Buch 2 10,20 i s — - F1 Racing Champ. 35,76 X-Sq ab 30,65
son ing 25,54 17,87 a ab 10,20 X-ploderCheatBuch 19,95 < FIFA 2002 53,66 4
ir Mix 20,43 Hidden & Dangerous 17,88 Gun "Dual” 15,31 X-ploderBuch® - 29,95 f‘;ﬁe‘i"mm““"” o) 57,,Flucmven Monkey 1. 53,66 MM
'n Jam 15,31 Legend of Kartia 20,43 Gun "G-Con" 35,76 7 572 15,31 Euro:
ferungen nur i Vurk‘ {Warenwert + 8,18 EURO Porto) * Versandpreise 4,04 zzgl. 4,60 EURO N.x(;h’n und Zugestellkosten * Vurk1S<L DM 4,04 EURO * Druckfehler, Preisanderungen & \rnumev vorbehalten * Keine Garantie auf Kompatibilitat !
auslandische Version / An- und V auf von PSX-Spielen * http://www.freaksshop.de

,‘.._..4——-« __)’
Born to kill %= Crash

"‘FREAKS SHOP

I

Losungsbiicher:
007: Der Morgen sti..15,31
007 - Die Welt ist 7,57
Akuji, MGS, 0.D.T.,

Silent Hill & 10,20
Alien Trilogy 7,57
Alone in the Dark ab7,57
Alundra 1 & 2 je 7,57

Ape Escape & Tipps. 10,20
Atlantis & 3 "Andere 10,20

Baphomets Fluch 5,09
Baphomets Fluch2 7,57
Blaze'n Blade 7 57
Blood Omen

Breath of Fire3/4 |e7 57

Cc12 7,57
Castlevania 7,57
Chase the Express 7,57

Clock Tower
Command & Cong.
Command & C. 2

Crash Bandicoot 3 + 10 20
Croc 2 7,57
7,57

Dark Cloud
Dark Omen 7,57
Deathtrap Dungeon ab7,57

7,57

Devil May Cry 4c 15,31
Diablo 7,57
Digimon World 15,31
Dino Crises 7,57

o Crises 2 7,57

cworld 1 & 2 je 7,57
Discworld Noir 7,57
Dracula 1 & 2 je 7,57
Dragon Valor 7,57
Duke Nukem Time 7,57
Egypt 2 7,57
Eternal Ring 7,57
Fear Effect 15,31
Fear Effect 2 7,57
Final Fantasy 7 15,31
Final Fantasy 8 15,31
Final Fantasy 9 15,31

Flucht von Monkey
Island

Galerians 7,57
Gex 3D & Rayman 7,57
Grab des Pharao & 10,20
Grandia

10,20

Granstream Saga 7,57
Guardian of Darkness 7,57 _
Half Life dt. 7,57
Harry Potter 7,57
Heart of Darkness 7,57
Herc's Adventure 7,57
Hexen 7,57
Jade Cocoon 7,575
KKND Krossfire, C & C 1
Nuclear Strike 10,204
Koudelka 10,20

Legend of Dragoon 10,20
Legend of Legaia 7,57,
Little Big Adventure 7,57
Medal of Honor /2 je7,577
Medievil1&2  je 7,573

Metal Gear Solid + 2 ab 7,57
Mission Impossible 7,57
Nightmare Creatures 7,57
0.D.T. & vieles mehr 10,20

Destiny '

Geplante Neuhei-
ten Play Station 2:
All Star Baseball 2003
Blood Omen 2 53,66
Caesar’s Palace 34,95
Casper: Spirit Di
Conflict Zone (28.
Dark Summit (14.3)53,66
Deus Ex (April) 53,66
3.02) 51,10
Dr. Jekyl & Mr. Hyde
Drakan (24.4.) 53,66
Dune, F. Herbert's 45,99
Dynasty Warriors 3 53,66
Endgame 3,66
Eve of Extinction 53,66
G1 Jockey 53,66
Giants 51,10]
Godai Elemental Force
Grandia 2 (28 Mérz) 53,66
Guilty Gear X
Iron Aces 2 (2
Iron Eagle Max
Jade Cocoon 2
Knock Out Kings 2 53,66,
Legion: (Excalibur) 53,66
Mad Maestro 53,66
Master Rallye 53,66
Megarace 3: Nanotech
Mike Tyson Heavyweigt
Mr. Moskeeto 53,66
No one lives forever dt
Parappa the Rapper 2
Polaroid Pete 49,95
Police 24/7 (28.3) 53,66
Pro Rally 2002 34,95
Pryzm (15.4) 53,66 e}
Shadow Hearts 53,66
Sled Storm 2 53,
Star Wars: Jedi Starﬁghter
Suikoden 3
Tetris Worlds 45,99
Tiger Woods 2002 53,66/
Top Angler 53,66
V-Tennis (15.02) tba
Worms Blast 44,95
WTA Tour Tennis (05.04)

PlayStation 2

PlayStation 2 296,04

PS2 + Metal Gear S.2 TBA
Action Replay 2 V2 incl.

DVD Region X + Memo°45,99
,Dual Pad "Jaguar" 17,87
Dual Shock Orginal 28,10
DVD Fernbedienung 15,31

Keyboard 28,10
Lenkrad "Jaguar" 51,10
Link Kabel 15,31
V-Stand ab 15,31

V-Stand incl. Storage 17,87
Memory Card 8 MB 40,88
Memory Card Org. 43,43
Memory Card 16 MB 48,55
Multi Tap ab 30,65

=

S A
Energy 1}

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-
48291 Telgte

Krupp-Str. 24

Fur Fighters +
Gauntlet: Dark L.

51,10
51,10

GTA 3 di. / a/uncut 53,66

Half Life
Heat Hunter 53,66
Herdy Gerdy 53,66
Heroes of M& M 35,76
Hidden Invasion 53,66
ICO

Int. Track & Field 40,88
Jak & Daxter

James Bond: Agent.

Jet lon GP

51,10

o
o
-
7]
Z
g
o .
=
@
o
LEJ L L
o)
-3

Kengo: Master

Kessen 2

Klonoa 2

Knock Out Kings

Legend of Wrestling 53,66
Lotus Challenge 51,10
Maximo 53,66

Metal Gear Solid 2 53,66
Monsters AG 53,66
Moto GP

Moto GP 2
Motor Mayhem
Mumie kehrt zuriick 53,66

7] o IS
LE4 e
oy
okl o

30,65
Operauon Winback 51,10
Penny Racers 51,10
Pirates: Legend of B. 53,66

Pro Evolution Soccer 53,66
Rayman Revolution 35,76
Red Faction

Resident Evil Code V. 53 66
Resident Evil:

Salt Lake 2002
Shadow Man 2 53,66
h. Man 2 a/uncut 53,66

53,66

[7)

Silent Hill 2
Silent Scope 2

53,66
51,10

Simpsons Road R. 51,10
Soul Reaver 2 53,66

Spy Hunter
SSX Tricky

51,10
53,66
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BLOOD OMEN 2

TEST

HARTER SCHLAG Mit

seinem Berserker-

Angriff erledigt Kain b
miihelos jeden Gegner.

76

Sie konnen
kein Blut
sehen? Dann
mussen Sie
Blood Omen 2
wohl blind
spielen ...

- echs Jahre ist es
S her, seit sich
PlayStation-

Spieler in der Rolle des Bluts-
augers Kain auf die Suche
nach Wahrheit und Vergel-
tung machen durften. Auch
wenn Blood Omen: Legacy of
Kain nicht gerade ein grafi-
sches Meisterwerk war, iiber-
zeugte es durch seine Atmo-

-
N

sphire, bose Spriiche und vor
allem die Moglichkeit, auch
einmal einen Charakter spie-
len zu diirfen, der nicht gerade
auf der Seite der Guten steht.
Nach zwei Titeln, in denen
man Kains Statthalter Raziel
durch die diistere Welt Nos-
goths steuerte, ist der Meister
selbst endlich wieder am Zuge.
Blood Omen 2 spielt etwa 400

e

Jahre nach dem ersten Teil
und mg}g ials 1.000 Jahre vor
Soul Reaver 1. Kain hat sich
dafiir entschieden, das Land
zu beherrschen, anstatt sich zu
opfern. Zwei Jahrhunderte zie-
hen er und seine Vampir-
Armee durch das Land, bis sie
vor den Toren Meridians, der
Hauptstadt Nosgoths, von den
Sarafan vernichtend geschla-

gen werden. Der Obervampir
verliert das méachtige Schwert

Soulreavmrﬁillt in eing

tiefes Koma.

BOSES ERWACHEN

200 Jahre spater: Kain erwacht
irgendwo im Herzen von Meri-
dian. Er ist schwach und unter
dem langen Schlaf hat sein
Gedichtnis  gelitten. Nur



HAUSMEISTER
Die Warter im
Gefangnis der
Ewigkeit ver-
stehen keinen
SpaB mit Ein-
dringlingen.

bruchstiickbaft kehrt die Erin-
nerung zuriick. Zum Gliick ist
Umgh zur Stelle. Die Kurven-
reiche Vampirin Klirt den
@berblutsauger dariiber auf,
as withrend seiner langen
Abwesenheit  passiert  ist:
Nachdem die Sarafan Kain
und den grofdten Teil seiner
Gefolgsleute geschlagen hat-
ten, iibernahmen sie die Herr-
schaft iiber Nosgoth. Alle
Vampire, die nicht auf ihre
Seite tiberliefen, wurden Opfer
einer grausamen Hexenjagd.
Nur wenige konnten in den
Untergrund fliichten und bil-
deten die Widerstandsgruppe
Cabal. Umah bittet Kain, sich
ihnen im Kampf gegen die
Sarafan-Priester anzuschlie-
en. Niemand weif}, dass er
wieder auferstanden ist, und
S0 wire er ein sehr hilfreicher
Verbiindeter. Der Gedanke
geféllt ihm zwar ganz und gar
nicht, aber er sieht ein, dass er,
um Rache an seinen Peinigern

veriiben zu konnen, zunichst
Hilfe bendétigt. Denn mit sei-
nem Gedichtnis sind auch
viele seiner vampirischen
Fahigkeiten, dunkle Gaben
genannt, verloren gegangen.
Und ohne diese ist er kein
Gegner fiir den Fiirst der Sara-
fan. Zunichst gilt es also, seine
abtriinnigen Gefolgsleute auf-
zuspiiren und sie ihrer Fi-
higkeiten zu berauben, um
wieder der perfekte Jiager zu
werden, der er einst war.

DIE JAGD IST
EROFFENET

Fiir die Gegner, die sich ihm
anfangs in den Weg stellen,
reichen Kains Fahigkeiten
allerdings vollkommen aus.
Nach einem eingehenden
Tutorial beherrscht man die
intuitive Steuerung so gut,
dass die meisten Feinde leich-
te Beute sind. Mit der richtig
getimten Kombination aus
Blocks, Ausweichen und

Schligen nimmt man selten
viel Schaden. Sehr hilfreich
ist dabei die Auto-Face-Funk-
tion, die dafiir sorgt, dass
Kain per Knopfdruck immer
seinem aktuellen Gegner zu-
gewandt ist. Besonders das
richtige Ausweichen sollte
man schon anfangs iiben,
denn die spateren Opponen-
ten sind kliiger und vor allem
stirker. Sie ducken sich weg,
parieren und beherrschen
verheerende Special Moves,
die sich nicht abblocken las-
sen. Hat man es zu Beginn
noch mit einfachen Dieben
und So6ldnern zu tun, stellen
sich einem im Laufe des
Spiels Sarafan-Ritter, Assassi-
nen, Damonen und Riesen-
spinnen in den Weg. Auswei-
chen hat iibrigens noch einen
anderen Vorteil: Es schont die
Waffe. Kain kann immer nur
eine zur gleichen Zeit mit sich
herumtragen, welche dann
auch noch bei zu starker

INFO GLYPH-MAGIE

Magie und
Technik

Seit die Sarafan Nos-
goth beherrschen, hat
die industrielle Revo-
lution begonnen. Sie
verschmolzen Magie
und Technik und &n-
derten so nicht nur die

Lebenshedingungen,
sondern auch das
Landschaftsbild.

BLOOD OMEN 2

TEST

Mit der Energie der so genann-
ten Glyph-Magie betreiben die
Sarafan riesige Maschinen,
Tiiren, StraBenbeleuchtung und
vieles mehr. Diese Magie lasst
sich aber auch zum Aufspiiren
von Vampiren einsetzen. Tore,
die von speziellen Magie-Bar-
rieren geschiitzt werden, leuch-
ten griinlich, sobald ein Vampir
in die Nahe kommt. Kein Blut-
sauger kann so eine Grenze
libertreten. Die Riistungen der
hoheren Sarafan-Krieger sind
mit Glyph-Magie durchsetzt
und auch sie leuchten in Vam-
pirahe auf. Das macht es Kain
zum Beispiel unmaglich, sich
im Nebel anzuschleichen. Viele
Ratsel im Spiel haben mit
Glyph-Magie zu tun. Durch das
Betatigen von Schaltern muss
oft Energie umgelenkt werden,
um Maschinen zu aktivieren
oder Tore zu deaktivieren. Da-
bei kriecht die Glyph-Energie
sichtbar an Leitungen entlang
und zeigt oft den Weg zum
néchsten Durchgang.

77



o~
=
il
=
=
]
o
=}
=
e

TEST

CHARMING Kain
(im Hintergrund)
kann die Gedan-

ken anderer
kontrollieren.

INFO VAMPIR-EV/ N

Die Evolution der
Nosgoth-Vampire

In 2.000 Jahren kann sich ein Vampir ganz schin
verdndern. Nicht nur von seiner Einstellung, son-
dern auch von seinem Aussehen her ...

BLOOD OMEN 1
Kurz nach sei-
ner Verwand-
lung vom Edel-
mann zum Vam-
pir wirkte Kain
noch recht
menschlich und
unscheinbar.

BLOOD OMEN 2
200 Jahre Mor-
den und Brand-
schatzen und
200 Jahre Koma
haben auf ihn
anscheinend wie
eine Frischzel-
lenkur gewirkt.

SOUL REAVER
1+2 Uber 1.000
Jahre spater
tragt Kain nur
noch entfernt
menschliche
Ziige.

Beanspruchung zerbricht. Waf-
fenschonend ist es auch, wenn
man nicht immer den offenen
Kampf wahlt. Mithilfe der
dunklen Gaben kann man sei-
ne Beute oft gefahrloser zur
Strecke bringen. Zum Beispiel
kann Kain mit dem Nebel ver-
schmelzen und sich unbemerkt
an einen Gegner heranschlei-
chen. Ein kurzer Druck auf die
Angriffstaste 16st dann eine
blutige und todliche Stealth-
Attacke aus, die je nach Waffe
anders aussieht. Oder man setzt
aus gebiihrendem Abstand den
Super-Sprung ein, um das An-
griffsziel mit einem starken
Schlag zu schwiéchen. Hat man
sein Opfer dann schlieflich
erledigt, sollte man es zur Ader
lassen, um verlorene Lebens-
energie wieder zurtickzubekom-
men. Anders als der herkomm-
liche Vampir muss Kain dazu
seine spitzen Zdhne nicht in
den Hals des Opfers schlagen,
sondern saugt ihnen stilvoll aus
einiger Entfernung den Lebens-
saft aus. Damit fiillt er nicht
nur seinen Blutvorrat auf, son-
dern auch gleichzeitig das so
genannte Lore-Meter. Ist dieses
voll, verldngert sich der Blut-
balken und damit Kains Le-
bensenergie. Es lohnt sich also,
wihrend man durch die Stra-
Ren streift, auch mal hier und
da einem arglosen Passanten
Blut abzuzapfen. Doch Kamp-
fen allein ist nicht alles. Um
durch die linear aufgebauten
Levels zu kommen, muss man
immer wieder ein paar Rétsel
l6sen. Wer sich genau um-
schaut und Kains dunkle Ga-
ben geschickt einsetzt, wird
damit keine Probleme haben.
Die meisten Puzzles basieren
dabei auf der von den Sarafan
eingesetzten Glyph-Magie. Mit
dieser Energie konnen Tiiren
gedffnet, Maschinen bewegt
und Schalter betitigt werden.

PESTHAUCH
Déimonen sind

ungemiitliche

EIN HAUCH VON
HORROR

Der Sprung von der in Blood
Omen 1 eingesetzten isometri-
schen Ansicht zur 3D-Third-
Person-Perspektive ist riesig.
Die Grafik wirkt zwar nicht so
bombastisch wie die von Soul
Reaver 2, hat aber ihren ganz
eigenen Charme. Die Texturen
sind abwechslungsreich, jeder
Level sieht anders aus. Ob das
bevolkerte Meridian, die Ka-
thedrale der Sarafan, felsige
Schluchten oder das diistere,
irreale Gefangnis der Ewigkeit:
Das Leveldesign ist eine gelun-
gene Mixtur aus Magie und
Technik mit einem Hauch Hor-
ror und verbreitet genau die
richtige, leicht kithle Atmos-
phire, die so ein Vampiraben-
teuer braucht. Die echtzeit-
berechneten Lichteffekte sind
sehr gut, besonders auf Kains
Korper. Dafiir besteht sein
Schatten aus nicht mehr als
nur einem schwarzen Flecken.
Da hitte man sich schon mehr
gewiinscht. Obwohl Blood
Omen 2 eine andere Game-
Engine als Soul Reaver 2 ver-
wendet, griff das Entwickler-
team ebenfalls auf die bewéhr-
te Streaming-Technologie zu-
riick, bei der die Grafik des
nichsten Abschnitts wiahrend
des Spielens eingeladen wird.
Leider ,verschluckt” sich das
Spiel des Ofteren dabei an den
eingeladenen Grafikdaten, so
dass es dann zu unschénen
Rucklern kommt. Akustisch
gibt es hingegen gar nichts
auszusetzen. Die deutsche Syn-
chronisation ist professionell
und perfekt und die finstere,
sehr passende Hintergrund-
musik typisch fiir die Titel der
Legacy of Kain-Serie. Ubrigens:
Blood Omen 2 kommt unge-
schnitten in die deutschen
Liden!

STEFANIE SCHWARZ



UNGEZIEFER Diese Spin-
nen sehen geféhrlicher
aus, als sie sind.

{ BEANGSTIGEND
W Das Zeitstrom-
gerat ist ein

3%
1§

beeindrucken-

der Anblick.

ANSCHLEICHEN UNMOG-
LICH Die Riistungen die-
ser Sarafanen gliihen,
wenn Vampire in der
Néhe sind.

OBERBOSEWICHT
Der Sarafan-Lord
setzt den Soulreaver
gegen Kain ein.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Stefanie
Schwarz _
hat Bluttyp null negativ

Okay, ich gebe es zu! Bose sein
macht SpaB - in Videospielen, ver-
steht sich! Wenn man will, kann
man Kain einfach seine vampiri-
schen Triebe ausleben lassen und
mit ausgefahrenen Klauen hem-
mungslos die Stadt unsicher ma-
chen. Auch wenn Blood Omen 2
optisch nicht ganz so bombastisch
ist wie Soul Reaver 2, ist es doch
unheimlich atmospharisch, was
nicht zuletzt an der diisteren
Hintergrundmusik, dem coolen
Steampunk-Design und der perfek-
ten Synchronisation liegt. Wem Sou/
Reaver 2 zu nett war, der wird an
Blood Omen 2 garantiert Gefallen
finden. Und wer sich mit Teil 1 aus-
kennt, wird sogar den ein oder an-
deren Insider entdecken. Einziger
Wermutstropfen ist das streaming-
bedingte Ruckeln, das immer wie-
der auftritt.

Il i '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
Soul Reaver 2

Das Abenteuer von Kains ehemaligem Statt-
halter Raziel ist grafisch doch noch eine Ecke
besser als Blood Omen 2.

BLOOD OMEN 2
Ei

Endlich mal base sein: Als Vampir Kain arglose
Passanten aussaugen, hinterhéltige Diebe
kopfen und sich am Filrst der Sarafan réchen.

Shadowman 2econd Co
m

Fir jeden, der Dilsteres mag, aber lieber bei
den Guten sein will. Allerdings sieht Shadow
Man nicht so gut aus wie Blutsauger Kain ..,

TEST BLOOD OMEN 2

Hersteller: Eidos
Action-Adventure

Spieler:

Sprache: Deutsch

Termin:
Internet: www.legacyofkain.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Uberall maglich ~ Mittel

Umfang USK-Freigabe
Ca. 25 Stunden  Ab 16 Jahren

Entwickler Datentrager
Crystal Dynamics DVD

GRAFIK | SOUND SPASS'
867% | 88%|91%

,Coole Vampir-Action, wie man sie sich
winscht: Finster, spannend und mit viel
roter Farbe

BLOOD OMEN 2

TEST




GRANDIA 2

TEST

Grandi

Ubi Softs
monumen-
tales RPG
findet end-
lich den Weg
auf die Play-
Station 2!

|er Soldner Ryudo

und sein treuer
—Freund Skye, der
Adler, durchstreifen die Welt
und verkaufen ihre exquisiten
Kampffihigkeiten gegen Bezah-
lung. Gerade von einem Auftrag
zuriick, wartet schon die néchs-
te Aufgabe auf die beiden Freun-
de: Sie sollen die Granas-Prieste-

COMBO-ATTACKE Beim Stan-

rin Elena zu einer heiligen Zere-
monie geleiten. Was anfangs
wie eine einfache Angelegenheit
aussieht, wird recht schnell zu
einem riesigen Desaster. Die
Zeremonie geht schief und Ryu-
do gelingt es in letzter Sekunde,
das hiibsche junge Madchen zu
retten.

GIGANTISCHER
UMFANG

Als Ryudo die Priesterin wieder
im Tempel abliefert, stellt sich
heraus, dass das Fehlschlagen
der Zeremonie nur die Spitze des
Eisbergs ist. Das Bose, in diesem
Fall der bose ,Gott“ Valmar,
steht kurz vor seiner Wiederauf-
erstehung. Da dies auch den
abgebriihten Soldner nicht ganz
kalt ldsst, entschliefit er sich,
Elena auch bei ihrer nédchsten
Aufgabe zur Seite zu stehen. Sie
soll dem Oberhaupt der Granas-
Kirche iiber die bevorstehende
Gefahr berichten. Auf dem lan-
gen und vor allem beschwer-
lichen Weg finden Ryudo und
Elena an vielen Orten Anzei-

chen der kommenden
Apokalypse. Sie treffen
aber auch auf Verbiindete
im Kampf gegen Valmar.
Die undurchsichtige Mille-
nia, der junge Roan, der
michtige Beast War-
rior Mareg und
die Androi-
din Tio kampfen
Seite an Seite mit
dem ungleichen
Pdarchen. Im Lau-
fe des storylasti-
gen Abenteuers
wechselt die Beset-
zung der maximal vier
Personen umfassenden
Abenteurergruppe recht oft.
Daher ist es ganz sinnvoll,
sich gute Taktiken zu
iiberlegen. Wer spezielle
Fihigkeiten der Spiel-
figuren, gefundene Ge-
genstinde und vor al-
lem Magie gut einsetzt,
kommt relativ leicht
durch die unzihligen
Kimpfe.  Gliickli-
cherweise ist es




EIN ECHTER HELD Ohine groB l
zu iiberlegen, tut Ryudo
alles, um Elena zu retten,

Ryudo »

AAAAaaal

1l R Y4

KURZER PROZESS Dieser
unausweichliche Kampf
i ndeulurcln!ne perfekt

ohne  weite-

res moglich, vielen
Auseinande

zungen auszuwei-

chen, da es keine

Final Fantasy-arti-

gen Zufallsbegeg-

ngen in Grandia 2 gibt.

Die Gegner bewegen sich

genau wie die Abenteu-

rertruppe ,, tbar” tiber

den Bildschirm. Damit

i Sie keine Details auf den

relativ kurz gehalte-

nen Level-Abschnit-

ten tbersehen, diir-

fen Sie die Kamera

nach Belieben

um Thre Hel-

de

d

uppe

°

EINZIGARTIGES
KAMPFSYSTEM
Natiirlich lassen sich nicht alle
Kdmpfe umgehen, was aufgrund
der dann fehlenden Erfahrungs-
auch nicht sinnvoll
ommt es zu einer Ausei-
, ist es an Thnen,
ner komplexen
Mischung Echtzeit- und
Runden-Fight zum Sieg zu ver-
helfen. Bequeme Zeitgenossen
wihlen fiir ihre Kimpen eines
von sieben KI- ’\Imtun aus, wel-
che das Kampfverhalten nach-
haltig bestimmen. Mit etwas
Ubung und Ubers
Si h aber a
besonders knac!
durch geschicktes
problemlos durchsetzen.
rend viele Gegner anfangs noch
mit ,normalen* '
zu knacken sind, kommen
in spiteren Abschnitten nicht
nehr umhin, Magie in vielen
chiedenen Arten ein-
zusetzen. Neben Spe-
zialattacken, die nur
de e Charak-
ter benutzen kann,
sind vor allem magi-

nandersetzur
den Helden in
aus

trem wi

»Eggs”, von

jeder Held eines
bei sich benutzen
kann, statten den
Trager mit 18
Zauberspriichen

aus. Je nach Art des
magischen Artefakts
sind die Zauber ent-
offensiver
oder defensiver Art

weder

SPEZIALATTACKE Die Special Moves sind sehr schin in Szene gesetzt.
Diese Combo mit vier Schidgen haut richtig rein!

k f
.

KAMPFGETUMMEL Durch
die gute Kamerafiihrung
geht in Kimpfen nicht die
iibersicht verloren.

T A o it O,

-

It has Been quite a pleasure.
And quite an,adventure, as well.




<. Sister’'s Hat Cost

+20 DEF Paralysis resistance

209 259

—192 215211 33032
a8 82

33 95—100

SINNVOLLES SHOPPING Beim Kauf von Gegenstanden sieht man sofort,
ob sich die Investition fiir den jeweiligen Charakter wirklich lohnt.

Der erste Teil des Rollenspiel-
Epos ist trotz iiberholter Gra-
fik ein absolutes Muss fiir %
rollenspielinteressierte Play- s v

Station-2-Besitzer. M PlayStation.

Ziemlich genau zwei Jahre ist es her, dass Grandia in der PLAYZONE satte
90 % und einen verdi Hit eil hat. Der F it, der im
Gegensatz zum Nachfolger sogar komplett lokalisiert wurde, ahnelt in
vielerlei Hinsicht dem zweiten Teil. Die kindertaugliche Story, die mit der
des Nachfolgers rein gar nichts zu tun hat, fiihrt den Protagonisten Justin
und seine Freunde durch eine riesige Fantasy-Welt. Selbst wenn man
vielen Kdmpfen aus dem Weg geht, muss man doch mit mindestens 50
Stunden Spieldauer rechnen. Kampf- und Magiesystem @hneln sich bei
beiden Spielen sehr, wobei Grandia aber nie ganz die Komplexitdt des
Nachfolgers erreicht. Wer sich von der pixeligen PSone-Grafik nicht ab-
schrecken ldsst, wird fiir weniger als 20 Euro mit der Platinum-Edition
des Spiels viele schone Rollenspielabende verbringen.

Oh, Justin, nicht du'Schon
Du fernst es ginfach nie u
schon mieder meine Hiitte vernistet!!

——

S

TALGIE
R Grafisch
nicht be-
rauschend,
dafiir umso
komplexer.

Wolfgang
Fischer
ist etwas enttauscht.

Vi i H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Baldur’s Gate: Dark Alliance

Ich hatte mir von der PS2-Version des Dreamcast-RPGs wirklich etwas mehr
erwartet. Statt die Power von Sonys Konsole zu nutzen, hat Ubi Soft ,nur* eine
grafisch eher schlechtere 1:1-Umsetzung zusammengestrickt. Hatte man sich
mit der Umsetzung etwas mehr Miihe gegeben, wére ein Hit drin gewesen. Ab-
gesehen von diesem Fauxpas ist Grandia 2 ein erstklassiges Rollenspiel!

und manchmal auch bunt
gemischt. Sind die Feinde ge-
schlagen, erhilt jeder Charakter
zusdtzlich zu gefundenen Ge-
genstinden und Gold drei ver-
schiedene Arten von Erfah-
rungspunkten (normale, magi-
sche und spezialattackenorien-
tierte Punkte). Damit werden
unter anderem neue Spezialat-
tacken ,gekauft” und vorhande-
ne verbessert. Auch die magi-
schen Edelsteine (,Eggs”) kon-
nen so aufgepowert werden, um
die Wirkungsweise der Zauber-
spriiche deutlich zu verstirken.
An bestimmten Stellen des
Spiels finden Sie zudem Aben-
teuerbiicher, die ebenfalls mit
diesen Punkten aufgebohrt wer-
den. Die dort verankerten Fihig-
keiten sind von allen Akteuren
nutzbar und bieten eine erst-
klassige Unterstiitzung in den
Kampfen.

Mit dem Geld, dass Sie nach
jedem Fight erhalten, kénnen
Sie in Stidten neue Ristung und
vor allem bessere Waffen erste-
hen. Auch andere Ausriistungs-
gegenstinde, zum Beispiel Heil-
kriuter und Ahnliches, werden
hier gehandelt. In den stddti-
schen Shops ist es dariiber hin-
aus moglich, ein interaktives
Tutorial anzuwiéhlen, das Thnen
die Feinheiten des ausgekliigel-
ten Kampfsystems naher bringt.
In  jeder Kleinstadt gibt
es auflerdem ein Wirtshaus, in
dem Sie verbrauchte Magie und
Trefferpunkte wieder auffrischen
und lhren Fortschritt im Spiel
sichern konnen. Selbstverstidnd-
lich findet sich auch in monster-
verseuchten Gegenden der eine
oder andere Speicherpunkt.

DURFTIGE
GRAFIKUMSETZUNG
Prinzipiell handelt es sich bei
Grandia 2 um eine 1:1-Umset-
zung des damaligen Dreamcast-
Hits. Inhaltlich wie soundtech-
nisch ist praktisch kein Unter-
schied festzustellen. Es ist doch

GRANDIA

0/
n

Virgin THQ

Das Hack&Slay-Abenteuer ist zwar grafisch

ylastiges Rollenspiel mit
das grafisch keineswegs die Moglichkeiten
der PS2 ausnutzt.

top, in puncto Spieltiefe aber auf jeden Fall
noch verbesserungsfahig.

Ubi Soft

Rollenspiel im Anime-Stil, das iiber ein erst-
Klassiges Kampfsystem verfiigt, in grafischer
Hinsicht aber einiges vermissen lasst.

ein wenig drgerlich, dass man
der PS2-Version keine vollstin-
dige Sprachausgabe spendiert,
obwohl dies in Anbetracht des
DVD-Speichervolumens — kein
Problem gewesen wire. So miis-
sen Sie damit leben, die pro-
fessionelle englische Synchro-
nisation nur bei ,wichtigen”
Zwischensequenzen genieflen
zu diirfen. Wenn wir gerade bei
der Sprache sind: Gute Englisch-
kenntnisse sollten Sie auf jeden
Fall mitbringen. Das Spiel er-
scheint namlich nur in einer
komplett englischen Version
mit deutschem Handbuch. Die
vielen Unterhaltungen im Spiel
miissen Sie dabei immer in kom-
pletter Linge durchlaufen - ein
einfaches ,Wegdriicken” der
Sequenz ist nicht moglich.
So weit, so gut. Kommen wir
also zum einzigen wirklichen
Schwachpunkt des ansonsten
erstklassigen Titels: die Grafik.
Nicht genug damit, dass die Tex-
turen selbst bei positiver Be-
trachtung noch unterirdisch
schlecht sind, das Spiel flackert
auch noch extrem. Rollenspiel-
fans mit empfindlichen Augen
sollten daher besser die Finger
von diesem Epos lassen. Gele-
gentliche Ruckler in Kampfen
fallen dadurch gar nicht mehr
so stark ins Gewicht. Die Anima-
tionen und Grafikeffekte sind
hingegen ganz ordentlich, wir-
ken bei niherer Betrachtung
aber doch ein wenig angestaubt.
Sehr gut gelungen sind die Ren-
dersequenzen, die es bei Spezial-
attacken und dramatischen Sze-
nen zu bewundern gibt. N
WOLFGANG FISCHER

TEST ) GRANDIA 2

Hersteller: Ubi Soft
Genre: i
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Schwieri

Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

40+ Stunden  Keine Beschrénkung
Entwickler Datentréger

Game Arts DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS 8

{ / /

73% | 76%| 88%

Herrlich komplexes Rollenspiel mit

guter Story, das grafisch leider nicht
mehr ganz zeitgemas ist*




Ab 22.03.2002
auf DVUD & VHS

www.concorde-home.de [
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N/BIN KRIEGER MEHR ZAHLT ALS EINE G

« Wilde Gefechte auf mehr als 20 Schlachtfeldern mit einem von
40 spielbaren Kampfern

« Brand Zwei ler-Action mit Konfr ions- und
Kooperationsmodus

- Noch mehr halsbrecherische Spezialattacken und verbesserte
MUSOU-Angriffe

« Leibgarde mit dy ischen Gruppenbefehl

¢ - Das erste Dynasty Warriors mit gewaltigen Elefanten-Truppen
% ERHALTLICH IM MARZ 2002

«

PlayStation.c
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Lust auf ein

SSX mit schnellen
Schneemobilen?
Kein Problem
dank Electronic
Arts’ BIG-Label.

— oolness statt Ali-
C bi-Sport, waghal-
= ~— Isige Tricks statt
trockener Regeln - dadurch
zeichnet sich das EA-Sports-Label
BIG aus. Mit dem Rennspiel
Storm {iibertrigt der Entwickler
nun das motivi
zip von $SX auf iibermotorisierte
Schneemobile. Mit [hren wen-
digen Kettenfahrz
zen Sie

ende Spielprin-

ugen hei-
in der
ganzen Welt gen Talsohle.
Dabei miissen Sie an Ram-
pen und Schanzen hals-
brecherische Stunts
vollfithren, um lhr
Turbometer auf-

zuladen. Ohne

das wird die

Jagd nach ei-

ner vorderen

auf Pisten

storm

ierung ndmlich alles andere
als einfa Durch die ausgettif-
telte Gegner-KI erweisen sich die
Computerfat als harte Kon-
kurrenten, die sogar versteckte
Abkiirzungen nutzen. Spannende
Duelle sind also garantiert. Das
abwechslungsreiche Streckende-
sign ist wohl der eigentliche Clou
des Titels. Verwinkelte Schluch-
ten, schneebedeckte Strafienzt
und Hauserdacher w
so zur Rennpiste wie vereiste
Seen und Lavahohlen. Zudem
Kurse oftmals nicht
begrenzt. Biegen Sie an manchen
Stellen ,falsch” ab, konnen Sie
Kilometer und Zeit sparen
- oder Bekanntschaft mit einem
im Grunde unbeteiligten, ri

en eben-

sind die

gen Luftkissenboot machen. Die

Stre sorgen also flir eine




1. AKROBATISCH Stunts erhdhen
neben dem Turhometer auch die
Herzfrequenz.

2. UNUBERSICHTLICH Hier mochte man
am liebsten nach dem Weg fragen.

3. ADRENALINRAUSCH Coole Tricks in
 heiBen Situationen.

Menge Spafl und vor allem
die mit einem Totenkopf ge-
kennzeichneten Abkiirzungen
fiir Adrenalinschiibe. Hier miis-
sen Sie sich unter anderem oh-
ne Streckenmarkierungen durch
winterliche Landschaften kdmp-
fen oder von Plattform zu Platt-
form springen. Erfolgreiche Pfad-
finder werden sich dafiir an der
Spitze des Feldes wiederfinden.

WO BITTE GEHT’S
ZUM ZIEL?

Technisch macht Sled Storm eini-
ges her. Der Titel basiert auf der
Engine von SSX Tricky und nur
selten triiben kleinere Ruckler das
Rennvergniigen. Ansonsten geht
der Geschwindigkeitsrausch so-
fort ins Blut tiber — die sensible
Steuerung hat einen groflen

Anteil daran. Durch geschickte
Slides mit den Schultertasten
konnen Sie selbst noch so enge
Kurven temporeich durchfahren.
Tolle Partikeleffekte wie aufsprit-
zender Schnee runden die Schlit-
tenhatz ab, wobei dieses sehens-
werte Effektschauspiel auch zum
groflen Nachteil werden kann:
Die Schneegischt des Vorder-
manns sorgt schnell dafiir, dass
man sich orientierungslos neben
der Piste wiederfindet. Manche
Kurse sind zudem so tiberladen,
dass es fast eines Navigations-
systems bedarf, um bei hohem
Renntempo das Loch im Textu-
renteppich zu finden - und das,
obwohl Ubersicht eigentlich das
A und O sein sollte. Auf offenem
Terrain tliberzeugt der EA-Titel
jedoch durch eine enorme Sicht-

weite. Genretypisch kénnen Sie
durch vordere Platzierungen und
eine vorgegebene Anzahl an
Trickpunkten neue Sportler, Fahr-
zeuge und Tuningteile freischal-
ten. Die Streckenkenntnis spielt
dabei eine grofRe Rolle: So lassen
sich auf spdteren Kursen be-
stimmte Abgriinde nur durch
den gut getimten Einsatz des Tur-
boboosts tiberwinden. Um mehr-
maliges Durchspielen kommt
man allerdings auch wegen der
vielen zu entdeckenden Abkiir-
zungen nicht herum. Ganz Klar,
dass die motivierenden Schnee-
mobil-Rennen im Zweispielermo-
dus noch mehr Spafl machen.
Dartiber hinaus konnen Sie sich
mit drei weiteren Spielern im
Zeitfahren messen.

ROBERT HELLER

ZWEISPIELER Wer
macht die gewag-
testen Kunststiicke?

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-4

Sprache: Englisch/dt. Texte
Preis: €59,95

Termin: Erhaltlich

Internet: www.ea.com/easportsbig

Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe
12+3 Strecken  Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

EA Sports BIG  DVD

Bunt wie Smarties, spaBig wie ein
Besuch auf dem Jahrmarkt und so tem-
poreich, wie ein Rennspiel sein muss!*

SEHR GUT

Robert
Heller
rast nur mit Helm.

So wie sich das fiir einen Titel aus
EAs BIG-Reihe gehort, macht auch
Sled Storm durch und durch SpaB.
Zum Haareraufen ist in spéteren
Levels jedoch das teils unfaire
Streckendesign: Oft landet man
nach Remplern ein paar Zentimeter
neben der Piste, wo bereits felsen-
artige Nadelbaume und Schneehiigel
auf einen lauern. Allerdings hat man
gar nicht genug Zeit, sich iiber die
Crashs zu drgern; sonst wiirden
einem ja die Computergegner
davonrasen.

] i
Spiele aus dem Genre im K\:nubsrbﬁcL |
SSX Tricky
Electronic Arts
HeiBe Stunts und coole Typen: EAs Snowboard-

Rennen garantieren durch gewagte Tricks und
Kurse voller Abkiirzungen SpielspaB pur.

SplashDown 0/

Infogrames

Eine erstklassige Wasserdarstellung und die tolle
Fahrphysik kennzeichnen das einmalige, wenn
auch weniger spektakuldre Rennvergniigen.

SLED STORM DO/
Electronic Arts i)
SplashDown im Winter: Der Schneemobil-

Racer bietet temporeiche Abfahrisrennen
und Strecken voller

-
(]
B
-
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Snowhoarden auf einem
dusteren Gipfel: THQ
verbindet Trendsport und
Action-Adventure.

er Mount Garrick
ist ein wunder-
_| bares Wintersport-
gxbut Chief O’Leary, der Ranger
der Region, hat aber leider etwas
gegen Snowboarder. Deshalb
will er diese Brettkiinstler aus
dem Gebiet vertreiben. Zum
Gliick gibt es eine kleine
Gruppe wagemutiger Sport-
ler, die das verhindern kann.
Zu diesem Zweck {ibernimmt

D

der Spieler zundchst eine Snow-
boarderin und rast mit ihr tiber
den Mount Garrick. Um die Plidne
des bosen Chief zu vereiteln, muss
sie 45 Missionen erfiillen.

SPRING IN THE AIR!

Fiir all diese Missionen ist eines
entscheidend: gutes Snowboard-
fahren. Meistens geht es sogar
darum, bestimmte Tricks in ei-
ner bestimmten Zeit hinzulegen.
Dazu gibt es Action-Adventure-
Aufgaben. Dann ist das Ziel, ande-
re Snowboarder oder versteckte
Schluchten zu finden. Manchmal
kommt es auch zu Verfolgungs-
jagden an den steilen Hingen. Die
Herausforderungen sind also tat-
sichlich sehr unterschiedlich, wer
aber das Fahren selber beherrscht,
meistert die meisten recht schnell.
Wie bei jedem Trendsportspiel

Dark Summit

sind Spriinge und Grinds der
Schlissel zum Erfolg. Die Tricks
sind aber einfach zu steuern, ein-
facher als bei Konkurrenztiteln.
Uber die Aktionstasten lassen sich
nur Grabs, Spriinge und Grinds
auslosen, Kombinationen aller
drei bringen wie immer mehr
Punkte. Dazu gibt es noch Spezial-
tricks, wovon die meisten erst frei-
gespielt werden missen.
Bestimmte Tastenkombinationen
l6sen die Stunts aus. Diese kon-
nen auch im Zweispielermodus
hilfreich sein. Drei verschiedene
Varianten gibt es hier. In der Half-
pipe gewinnt der, der am meisten
Punkte mit seinen Kunststiik-

kchen herausholt. Bei der Amok-
fahrt ist das Ziel, moglichst viele
Gegenstande auf der Piste zu zer-
storen. Die Abfahrt verlangt Tem-
po. Sieger ist, wer zuerst unten ist.



KAPUTT Bei

f ¥ der Amok-
3 fahrt geht
3 { es um Zer-
i storung.
: 13 Zerstint Isa 20 2 Zugstiirt
es tief herunter. ‘(
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SPRING YOURSELF! FO DIEAUSRUSTUNG

Mit seinen 45 Herausforderungen . THQ

fiir acht Charaktere und dem Genre: ing H
Zweispielermodus ist Dark Summit Spieler: 12 a an "n nnne" PI an
relativ umfangreich. In sechs Ski- ;

gebieten spielt sich die ganze i:];?:h& g:.u;s;g’- Je hesser die Tricks, desto besser die Ausriistung
Handlung ab. Wer alle Aufgaben Termin: Erhaltlich

erfiillt und immer noch nicht Mit i i lassen sich nicht nur neue Umgebungen freischal-
genug hat, kann dort auch ein- | Intemet www.thq.de ten,auch die Spurtgerate kénnen aufgeriistet werden, Fiir jeden gelungenen Trick gibt
fach so herumfahren und -hiip- Schwierigkei es deren Hohe sich nach dem Schwierigkeitsgrad richtet. Damit
fen. Einigermafen beeindruckend Ja Mittel kdnnen Sie schnellere Snowboards kaufen, allerdings sind die teuer. Billiger kommen
ist der Detailreichtum in den Um- | ymfang USK-Freigabe die Accessoires. Mit Walkman und Sonnenbrille fahrt es sich eben einfach besser.
gebungen. Da stehen Fasser, Toi- | 45 Missionen  Ab 6 Jahren

lettenhduschen, Schneeminner | gntwickler Datentriger

oder Kisten in Massen herum. Fast Radical Ent. DVD
alle Gegenstande sind interaktiv
und lassen sich zerstoren. Be- GRAFIK | SOUND
sonders gut sieht das aber nicht i
aus. Die Effekte bei der Zerstorung wu 75
wirken etwas leblos. Auflerdem Nicht Fisch, nicht Fleisch: Ein
" » s : =
ruckelt es recht haufig. Dazu kom- Snowboard-Spiel braucht nicht unbe- COOL Vorher musste Naya ohne ANFANGER Auch mit diesem Brett
men sténdige Pop-ups. dingt einen Action-Adventure-Teil.* Sonnenbrille fahren. lassen sich gute Tricks zeigen.

ALBRECHT OTT

Dark Summitist eine merkwiirdige
Mischung aus Snowboard-Action
und Abenteuer. Bei beiden Elemen-
ten muss man Abstriche machen.
Das Snowboarden ist nicht so kom-
plex und lustig wie bei der Genre-
Konkurrenz und der Adventure-Teil
kann auch nicht so richtig fesseln.
Motivierend ist es schon, SpaB
macht es auch, doch ewig wird
man nicht dran héngen bleiben.

Activision

Die unangefochtene Snowboard-Referenz von
den Tony Hawk's Pro Skater-Entwicklern,
allerdings ohne Adventure-Teil.

SSX Tricky 0/
Fectronic As 86%
Der Arcade-Racer der ersten Stunde kann

auch mit seiner Neuauflage noch eine groBe
Fangemeinde begeistern.

DARK SUMMIT
THQ

Relativ originelles Spielkonzept, allerdings
funktioniert diese merkwiirdige Mischung
nicht so gut, wie sie eigentlich konnte.




Kreuze? |
Weihwasser? Nix
da! Die guten
_ alten Zeiten
. sind vorbei!

[ ¥ a 7 |er Namcos Vampirmeute
W mit einem geziickten
Holzpflock zu Leibe
riicken wollte, wiirde sein Bildschirm-
leben blitzschnell als Werwolf-Futter
beenden. Um mit dem Ansturm von
Blutsaugern fertig zu werden, die
rst Auguste IThnen entgegen-
. schickt, braucht es schnellere und
. hértere Munition - und die steht
Ihnen zum Gliick unbegrenzt
.~ zur Verfiigung. Die Arcade-
Spezialisten von WOW
schicken Sie in der Rolle
zweier unerschrockener

YRR b L L

Kammerjager nach Snowy Mountain,
um der lokalen Vampirplage ein Ende
zu bereiten. Die Steuerung ist simpel:
schieen, nachladen und weiterschie-
Ben. Ein Standard-Controller taugt
allerdings nur als Notlosung - stopseln
Sie lieber gleich die Lightgun ein. Wer
zwei davon besitzt, darf im Team los-
ziehen, wobei beide Spieler gleichzeitig
auf die Bildfliche feuern; einen Koope-
rationsmodus wie in Time Crisis II gibt
es leider nicht. Wihrend die auto-
matisch gesteuerte Ego-,Kamera” Sie
durch Wilder und Schlosskorridore
treibt, hilt sie kaum eine Sekunde still.



T vaNDALEN wer
§ selbst unter

Beschuss noch
das Mobiliar zer-
; wird
fiirstiich belohnt.

Man fiihlt sein Alter Ego form-
lich springen, sprinten und
Kehrtwendungen vollfiihren,
der ,Blick“ wandert in Er-
wartung plotzlicher Angriffe
unablassig umher. Diese Dyna-
mik trigt eine Menge zur fes-
selnden Spielatmosphire bei.
Prompt buddeln sich auch lau-
fend Monster vor Thnen aus
dem Boden, stiirzen gefliigelte
Unholde auf Sie herab: Die
Angriffsstrategien und Waffen
der Gegner sind so vielfdltig
wie ihre Gestalten und Anima-
tionen. In ansehnlichen Story-
sequenzen treffen Sie auf die
Schergen des Obervampirs, die
Sie in Zwischenkampfen mit
verheerenden Spezialangriffen
bedrohen. Da der Schwach-

punkt jedes Gegners von Vorn-
herein bekannt ist, arten diese

.

g Silber erworben!

A

SPIEL(E) 4

Duelle leider in eintonige Bal-
lerorgien aus, in denen es
hauptsachlich auf die Aus-
dauer Threr Zeigefingerkuppe
ankommt.

WIEDERHOLUNGS-
TATER

Da sind die Begegnungen mit
dem blutgierigen ,Kleinvieh”
zu Beginn der Kapitel eigent-
lich spannender, zumal sich
unterwegs etliche Durchgénge
zu Geheimpassagen entdecken
lassen. Diese Abzweigungen
verpassen der auf8erst knappen
Storyline — am Stiick hat man
sie in weniger als einer Stunde
durch - den notigen Wieder-
spielwert, ebenso wie der Spe-
zial-Modus, eine Art Rollen-
spiel-light-Variante. Hier er-
halten Sie Belohnungen, wenn

TODLICHER CLOWN
Geschosse fliegen auch
noch weiter, wenn

der Werfer schon
ausgeschaltet ist.

S2 START-TASTE DRUCKEN

g

EINKAUF Im Laden diirfen Sie Ihr Silber

und ltems

Sie im Laufe des Abenteu-
ers Zusatzaufgaben erledigen;
auch zerschossene Objekte wie
Kisten oder Vasen geben Boni,
magische Gegenstande und Sil-
ber preis. Gegen bare Miinze
diirfen Sie im Menii Ausriis-
tung und Waffen erwerben, die
Sie wihrend der folgenden
Spiele frei durchwechseln kon-
nen. Eine Schrotflinte ist zum
Beispiel nicht gerade ideal, um
einen Werwolf-Parasiten vom
Korper eines befallenen Dorf-
bewohners zu schiefien. Trai-
nieren konnen Sie solche Si-
tuationen im Uhungsmudus,
cine Galerie liefert Infos iiber
bekannte Feinde und besuchte
Orte. Abgesehen von den thea-
tralischen, laienhaft gespro-
chenen Dialogen ist die Vam-
pirjagd effektvoll und packend

TEST VAMPIRE NIGHT
Namco 0
Lightgun-Shooter

Internet: www.namco.com

Savegame
Nach Game Over

Umfang
6 Kapitel

Entwickler
WOW Ent.

Schwierigkeitsgrad
Variabel (5 Stufen)

USK-Freigabe
Ab 16 Jahren

Datentréger
DVD
Besonderheiten:

Lightgun empfohlen, unterstiitzt Dual
Shock 2, G-Con45 und G-Con 2

SOUND

%%

80%

Und ware
tees

50 lang, hat-
ielleicht fiir einen Hit g

inszeniert. Wihrend der Ka-
merafahrten  durch
mungsvoll  ausgeschmiickte
Pliatze und Gewdlbe werden
Sie von Schneeflocken um-
tanzt, von Blitzen umzuckt
und unternechmen Abstecher
in grell wabernde Paralleldi-
mensionen; Soundeffekte und
Musik passen hervorragend
zum Geschehen, ohne zu ner-
ven. Freunde gepflegter Light-
gun-Action sollten auf jeden
Fall zugreifen!

stim-

STEFANIE SCHETTER

MEIN FAZIT SEHR GUT

)

5

Stefanie
Schetter y
‘ hat Vampirblut g

Automatenumsetzung hin oder her — fiir
ein PS2-Spiel dammert der Nacht der
Vampire viel zu friih der Morgen! Doch
wer sich erst einmal im Spezial-Modus
verbissen hat, fiir den ist der SpaB nach
dem ersten Durchspielen noch lange
nicht vorbei. Alternativrouten und die
vielen versteckten ltems des Spezial-
Modus locken einen immer wieder in
die Gruften des Vampirschlosses zurick.
Als enervierend empfinde ich allerdings
die stupiden Boss-Kémpfe.

VL VER i
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Leider sehr umfangsarm, aber die tolle Atmos-
phare ie dutzende versteckter Extras und
Passagen reizen zum Wiederspielen

Spannende, aber kurze Terroristenjagd.
Features: Die Spieler konnen sich wegdl
Kooperationsmodus bietet zwei Kamerawinkel.

Time Crisis Il

sagt die Arcade-
Umsetzung leider. Trotz diverser Spielmodi
iiberzeugen weder Spielbarkeit noch Technik.



POLICE 24/7

TEST

INFINITE

LUFT HOLEN Zeit
zum Verschnau-

v fen bleibt im
/ Smel selten.

Punk
Burchschnittsieistunu @1:1
Beste Punktzahi

HINTERHER Zwischen den
einzelnen Stationen wech-
selt Ihr Held automatisch.

Pulice

Weg mit dem Winterspeck,
hier kommt das Trainings-
programm flr den Friihling.

"y 1 |andlungsfreiheit
‘ H wird bei Light-
| gun-Shootern ja
normalerweise nicht eben
grof} geschrieben. Police 24/7
gibt dem Spieler da mehr Spiel-
raum und zwingt ihn dabei -
im wahrsten Sinne des Wortes
- immer wieder in die Knie.
Denn wenn Sie neben einer
Lightgun noch eine USB-Web-
cam besitzen, vereinigen sich
diese beiden Hardwarekompo-
nenten mit der PS2 zu einer
gnadenlosen Fitnessmaschine.
Die Kamera registriert namlich
Ihre Bewegungen und {ber-
tragt diese — im Rahmen der
Maoglichkeiten des Szenarios —

NINTENDDO
ARNA

Turok™ and Acclaim” & ©
VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH,
Leuchtenbergring 20, D-81677 Miinchen.

auf den Polizeioffizier mit dem
nervosen Zeigefinger im Spiel.
Im Klartext bedeutet dies, dass
Sie nach unten oder zur Seite
verschwinden missen,
Deckung zu gehen und nach-
zuladen. In einigen Spielab-
schnitten haben Sie allerdings
einen Bewegungsradius von
etwa 100° nach links und
rechts sowie zusitzlich eine
Deckung, hinter der Sie abtau-
chen miissen. Da das Spiel an
sich schnell ist
Sie nebenbei auch immer eine
Zeitbegrenzung im Riicken ha-
ben, kommen Sie logischer-
weise schnell aufler Atem. Ge-
rade bei den Levelabschnitten

um in

schon und

2002 Acclaim Entertainment.




SPEZIALEINSATZ Den langsamen P
konnen Sie

mit komplexeren Bewegungs-
moglichkeiten kommt es leider
hin und wieder zu Fehlern,
wenn die Kamera einfach nicht
erkennt, dass man in Deckung
gegangen ist, um nachzuladen.
Meist reicht es dann aber, kurz
aufzuspringen und sich seitlich
zu bewegen, damit die Kamera
wieder richtig funktioniert. Das
Spiel an sich ist nicht ganz
so innovativ wie die Steue-
rung. Als Polizist eines Sonder-
kommandos schieflen Sie sich
durch sechs Levels wie einen
Nachtclub oder eine Tiefgarage
und missen dabei auf Zivilis-
ten, Kollegen und die eige-
ne Deckung achten. Politisch

VERFOLGER Als

Punkte vom
Durchschnittsieistung
Beste Punktzahl

* =

umfassend gebilde- L LE G CLURIER A2

ter Po
Sie natiirlich auch
Auto fahren.

korrekt werden Bosewichter
nicht erschossen, sondern nur
kampfunfahig gemacht.

AUF DEN BODEN

Neben der Kampagne konnen
Sie die einzelnen Levels mit
speziellen Zielvorgaben spie-
len. So diirfen Sie beispielswei-
se nicht unter eine bestimmte
Trefferquote kommen oder
miissen um Bestzeiten schie-
Ren. Nattirlich gibt es auch
die obligatorischen Zusatzspie-
le. Hier kénnen Sie dann auf
Flaschen in einer SchiefSbude
ballern, miissen rotierende
Scheiben erwischen, die hinter
Hindernissen versteckt sind,

SLGLLEL] ecken bieten fiir je-

oder Sie jagen monstrose Hiipf-
bille — auch dies alles selbstver-
stindlich mit Kamera-Unter-
stiitzung. Ohne diese ist das
Spiel sowieso nur halb so witzig,
vielmehr nervt es schnell, weil
man die Bewegungen extra
steuern muss. Die Grafik ist
nie wirklich tiberwiltigend.
Dafiir, dass man sich letztend-
lich nur durch vorberechnete
Bilder bewegt, sieht alles ein-
fach nicht so schick aus, wie es
konnte. Auch ordentliche Effek-
te sucht man meist vergebens.
Dafiir lauft das Spiel aber auch
bei schnellen Verfolgungsjag-
den fast flimmerfrei.

- PHILIPP ROHWEDDER

GUT

Philipp
Rohwedder
ist auBer Atem.

o gy
Als Spiel ist Police 24/7 in Ord-
nung, als Trainingsgerét erste
Kiasse. Ziemlich schnell hiipft man
hochkonzentriert vor dem Fern-
seher herum und macht sich zum
Gespott aller Leute. AuBerdem
merkt man recht bald, was man
getan hat, wenn man nach einer
halben Stunde vollig erschopft und
mit weichen Knien die erste Pause
einlegen muss. Ich hatte noch
Tage spater Muskelkater nach
meinem Drei-Stunden-Einsatz.
Allerdings ist der Titel ohne Web-
cam eher ein durchschnittlicher
Shooter. Dariiber hinaus ist so ein
Gerat teurer als das Spiel und bei
unserem Test funktionierte nur die
Creative WebCam Plus problemlos.

TEST POLICE 24/7

Hersteller: Konami

Genre: Lightgun-Shooter
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: € 59,95

Termin: 12. April

Internet: www.konami.com

Schwieri
Ja Variabel (7 Stufen)
Umfang USK-Freigabe
6 Levels Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager
Konami D
Besonderheiten:

Webcam-Unterstiitzung

GRAFIK | SOUND SPAS‘S
68% | 70% | 78%

,Ohne Webcam ein ordentlicher Light-
gun-Shooter, mit ihr der perfekte Party-
spaB und Hometrainer fiir die PS2¢
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PsC2, I6N.com, BAMERSWEB/Tom

NOCH MONUMENTALERE SCHLACHTEN, NOCH DRAMATISCHERE ACTION

Bis zu 500 kampfende Einheiten auf dem
Bildschirm - nahezu das Fiinffache von

Kessen!

Verheerende Angriffe durch Naturgewalten
wie Blitzschldge, Tornados und Meteor-

LEGT

In Schlachten epischen AusmaBes ganze
Heerscharen koordinieren, einzelne Cha-
raktere steuern oder Truppenverbande

befehligen

(ko€

KOMPLETT IN DEUTSCH!

30 neue Szenarien: Belagerung gegnerischer Fes-
tungen, Seegefechte an Bord von Kriegsschiffen
und offene Feldschlachten in weiten Ebenen

Cineastische Zwischensequenzen erzdhlen die
faszinierende Geschichte von Liebe und Krieg in
den Drei Konigreichen
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© Spannende Rennspektakel in Echzeit
© Erstmals rasante Hindernisrennen in einer 3D-Galoppsimulation
© Packende 2-Spieler-Action auf Rennbahnen und Jagdrennen im Split-Screen-Modus

ERHALTLICH IM MARZ 2002

AIIem thk bezwmgt die wilde Bestie!
Eine véllig neve Art von Musik-Entertainment

ERHALTLICH IM APRIL 2002
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ho Cho, Liu Bei,
C Zhao Yun oder
Dian Wei: Solche
Namen kennt man gemeinhin
nur vom Asia-Imbiss um die Ecke
und dort haben sie der Einfach-
heit halber Nummern. Bei Dy-
nasty Warriors 3 ist es da schon
Komplizierter. In den Wirren des
alten Chinas zurzeit der drei
Reiche werden lhnen pausenlos
exotische Namen um die Ohren
geschlagen, so dass Sie bald nicht
mehr wissen, wer gut, bose oder
iiberhaupt eine Person ist. Die
Schlachten selbst sind eben-
falls auf den ersten Blick
> ﬁl: recht unorganisiert.
SANA
\\Q\ o ‘ﬁ Hand voll Leib-
& wiachtern  herum,

Mit der Figur
denen einfache For-

Threr Wahl ste-
hen Sie mit einer

Actionhelden nichts im Vergleich
zu Chinas alten Heroen.

mationsbefehle zu Ihrem
Schutz gegeben werden kon-
nen. Auf dem Schlachtfeld
finden gleichzeitig grofle tak-
tische Manover und Schar-
miitzel statt, von denen Sie
wegen der geringen Sichtwei-
te aber nicht viel mitbekom-
men. Also nimmt man seine
Aufgabe wahr, folgt dem Ein-
satzplan und metzelt ganze
Gegnerhorden im Alleingang
nieder. Das gestaltet sich
genauso einfach wie unter-
haltsam. Ihre Figur kann nor-
mal mit der Waffe um sich
zwei Spezialatta-
cken ausfiihren und im Not-
fall zu Pfeil und Bogen grei-
fen. Das Kriftegleichgewicht
ist dabei so gehalten, dass Sie
im Durchschnitt fiinf Feinde
mit einem Schlag Ihrem K.-0.-
Zahler hinzufiigen, der am

schlag




Hu Zher

ERSCHLAGEN So rich-
tig zaubern kdnnen
nur die Magier.

unteren Bildrand immer mit-
lauft. Etwas anspruchsvoller
sind da nur die gegnerischen
Offiziere, mit denen es immer
wieder zu netten Zweikdamp-
fen kommt. Was Sie neben
dem einfachen Gegnerplitten
noch an Aufgaben erwartet,
hingt mafgeblich vom Mo-
dus ab, in dem Sie spielen.

GORILLAS IM NEBEL

Vier verschiedene Spielmodi
erwarten den Spieler. Im
Musou-Modus ziehen Sie mit
einer von neun Figuren auf-
seiten eines der drei Reiche
in die Kampagne, in deren
Verlauf sich die Fihigkeiten
Ihres Charakters verbessern
und er in den Besitz neuer
Ausriistungsgegenstiande ge-

langt. Hier muss man sich

auch einigermaflen an di

¥ sequenzen hat Koei auch
hier nicht gespart.

Y

— ]

v

Vorgaben des jeweiligen Sze-
narios halten - also Briicken
verteidigen, bestimmte Of-
fiziere schlagen oder den
feindlichen Ansturm zuriick-
dringen. Im Freemode kon-
nen Sie eine von sechs histo-
rischen Schlachten aus dieser
Zeit nachspielen. Im Pro-
Modus stehen Sie allein einer
endlosen Uberzahl an Geg-
nern gegeniiber und diirfen
toben, was das Zeug hilt. Im
Versus-Modus schlussendlich
konnen Sie sich als Oberbe-
fehishaber einer Armee mit

ichen Mitspie-

 ler messen. Nebenbei sei er-

wihnt, dass auch alle ande-
ren Spielmodi zwei Spieler

~unterstiitzen. Je nach Wahl

Ihres Helden kampfen Sie
: o

SCHLAFWANDLER Bei Nacht fallt die
geringe Sichtweite nicht weiter auf.

Lu Xun beginnt die Schlacht mit Cao Xiull

Yo

286p

Anzah{"KOs¥

jederzeit im Mittelmaf}. Zw:
sind die Figuren ordentlich
animiert und die Effekte kon-
nen durchaus iiberzeugen,
durch den fiirchterlich be-
grenzten Sichtradius hat
man aber immer das Gefiihl,
in einer Waschkiiche zu
kiampfen. Grofiere 3D-Objek-
te sucht man meist ebenfalls
vergeblich. Hier ein Baum,
dort ein Zelt oder eine Mauer,
mehr haben die trostlosen

‘Schlachtfelder nicht zu bie-

ten. Auch der rockige Sound-
track mag nicht so richtig
zu den Kampfen in grauer
Vorzeit passen. Dafiir gibt
es eine umfangreiche Daten-
bank, wo sich der geneigte
Spieler iiber Hunderte von
Offizieren und Helden dieser

hat man selten eine Chance.

2. RUCKEN ZUR WAND Gegnerische
Offiziere sind eine willkommene
Abwechslung im Priigel-Einerlei.

3. SPEZIALATTACKE In der néchsten
Sekunde sind die Gegner Geschichte.

MEIN FAZIT GUT

Philipp
Rohweder
tobt sich aus.

SpaB macht es schon, sich als fast
unbesiegbarer Uberkrieger durch die
feindlichen Reihen zu schlagen. Dariiber
hinaus verfiihrt die Moglichkeit, den
eigenen Helden immer weiter zu verbes-
sern, zum Weiterspielen. Letztlich ist die
4| Spieltiefe aber doch sehr beschrankt.
Im Prinzip haben alle Helden dieselben
Spezialattacken und selbst der K.-0.-
Zahler, der im Sekundentakt nach oben
schnellt, und so witzige Details wie die
Moglichkeit, auf geklauten Pferden ber
das Spielfeld zu preschen, langweilen
doch recht schnell.

TESl; DYNASTY WARRIORS 3

Deutsch

Bereits erhiltlich
Internet: www.thg.de

Schwierigkeitsgrad
Variabel (3 Stufen)

Umfang USK-Freigabe
20 Schiachtfelder Ab 12 Jahren

Entwickler Datentréger
Koei DVD

Savegame
Ja

Besonderheiten:
Historische Datenbank

AMTWERTUNG

GRAFIK | SOUND | SPASS 740/
0

N%| 78%1 Ta%
,Solides, aber auf Dauer duBerst

oniges Actionspektakel mit
einer unbefriedigenden Sichtweite*




LA TIGER WOODS PGA TOUR 2002

Ein neues
Schlagsystem
sorgt flr eine
realistische
Golf-Erfahrung.

ZUSATZKRAFT Wenn

man den Ball perfekt
trifft, hinterldsst er
eine Staubfahne.

4+ |Eine tiberra-

E schende Nach-
L Iricht ist das kei-
neswegs: Electronic Arts verof-
fentlicht Ende April mit Tiger
Woods PGA Tour 2002 den neu-
esten Teil der Spielereihe um
den Golf-Superstar. Uberra-
schend ist vielmehr, dass es
diesmal tatsdchlich einige
positive Neuerungen gibt. Am
augenfalligsten ist das bei der
Steuerung. Mit einem verbes-
serten Schlagsystem setzt diese
auf Realismus und ldsst viele
Moglichkeiten zu. Wie im Vor-
ganger funktioniert das Schla-
gen t(iber den linken Analog-
stick. Das ist sehr intuitiv, weil
die Spieler auf dem Bildschirm
mit dem Schliger genau das
machen, was der Spieler mit
dem Stick anstellt: Zieht er ihn

zuriick, holt der Golfer mit
dem Schldger aus, driickt er
ihn wieder vor, schligt der
Golfer zu. Der Unterschied
zum Vorginger ist, dass es
keinen Kraftbalken gibt. Man
muss also am Schwung er-
kennen, wie stark der Schlag
werden wird, und dann im
richtigen Moment Gegendruck
austiben. Das kostet einiges
an Ubung und Gewohnung,
macht das Spiel aber viel realis-
tischer. Genau wie der Drall,
den man dem Ball noch mit-
geben kann. Das Einzige, was
manchmal etwas unrealistisch
wirkt, ist die Ballphysik: Die
Kugel springt ab und zu wie
ein Flummi tber das Rough.
Das geschieht jedoch so selten,
dass es kaum Einfluss auf das
Spielergebnis hat.

PANORAMA Den
Flug des Balles
kiinnen Sie aus der
Luft verfolgen.

Tiger Wootls
PGA Tour 2002

HILFLOS

Beim Putten versuchten die
Entwickler ebenfalls, das Spiel
moglichst realistisch zu ma-
chen. Das &dufert sich vor
allem darin, dass dem Spieler
ziemlich wenig Hilfen zur
Verfligung stehen. So gibt es
keine Hohenlinien, die tiber
das Gefille informieren, und
keinen Kraftbalken, der die
Weite des Schlages anzeigt.
Einzig der Caddy gibt ein paar
recht wertvolle Tipps. Doch
diese umzusetzen ist nicht ein-
fach. Er sagt nur, wie viele Zen-
timeter man nach rechts oder
links zu zielen hat und wie
stark man schlagen soll. Das
dann aber auf den Millimeter
genau richtig einzuschitzen
erfordert perfektes Augenmafd
und eine ruhige Hand.



INFO DIE SPIELMODI

all (rund) muss
in Loch (Pund)

Im Prinzip klingt das ja noch einfach, doch gibt es
auch beim Golf unterschiedliche Spielregeln, wie
Sie gegeneinander antreten knnen.

Neben dem Trainingsmodus sind da erst mal die {iblichen Spielarten.
,Stroke® ist das ganz normale Golf: Man spielt 18 Locher, wer die
wenigsten Schiége bendtigt, gewinnt. Anders sieht es beim ,Match*
aus. Hier geht es nur darum, an jedem einzelnen Loch besser zu sein
als der Gegner. Wer das zuerst bei zehn Lochern geschafft hat, ist der
Sieger. Ahnlich funktioniert ,Skins*, nur gibt es hier fiir jedes gewon-
nene Loch einen i zu gewinnen. dere Modi bei Tiger

TIGER WO0ODS PGA TOUR 2002)

INFORMATION Vor
dem Schiag werden

Woods PGA Tour 2002 sind die , Tiger Woods Challenge*, bei denen Sie
17 Golfer hintereinander besiegen miissen, und das ,Speed Golfen".
Hier geht es per Splitscreen gegen einen menschlichen oder kiinst-
lichen Kontrahenten. Was zahit ist nur Geschwindigkeit: Wer zuerst
einlocht, gewinnt, egal wie viele Schiége er bendtigt hat.

die Entfernung und
die Wetterbedingun-
gen eingeblendet.

RETEE BONUS

798

VORSPRUNG Wihrend der Spieler links noch puttet, ist der rech-
te schon bei seiner zweiten Runde an diesem Loch.

MENSCH ARGERE

DICH NICHT! platze, bei deren Gestaltung wegt sich auf seine ganz eige- Electronic Arts
So viel Realismus im Spiel fin-  teilweise Tiger Woods selbst ne Art und Weise — nicht nur | Genre: Golf

det dann natiirlich auch in der ~ mitgewirkt hat. Das einzige, beim Schlagen. Auch beim | gpigjer; 12

Grafik ihre Entsprechung. Die  was stort, ist das teilweise Jubeln und Argern reagiert Sprache: Deutsche Texte
vier Umgebungen sind detail-  extreme Flimmern im Hinter- jeder, wie es seinem Charakter Preis: Ca. €60,
liert den realen Kursen nach- grund. Die Animationen der entspricht. Tt 26. April

empfunden. Dazu gibt es dann

Swing Away Golf

noch drei weitere Fantasiegolf-

zwolf Golfer sind dafiir aber

Langzeitmotivation. Und auch fiir MultispielerspaB ist gesorgt: Das Speedgolfen
ist mal etwas komplett anderes: actionreiches und schnelles Golf.

TIGER WOODS PGA TOUR 2002

Electronic Arts

Eingéngiges Golfspiel mit lustigen Comic-
und vielen i
Spielmodi und Golfplétzen.

Electronic Arts

Echte Golfprofis, echte Golfplatze, realisti-
sches Gameplay: Wer sein Handicap ver-
bessern will, kann hier noch dazulernen.

besonders gelungen: Jeder be-

ALBRECHT OTT

Savegame Schwierigkeitsgrad
MEIN FAZIT GUT a | Hoch
~d Umfang USK-Freigabe
Albrecht Ein Kinderspiel ist Golf ja nicht gerade. Das kommt bei Tiger Woods PGA Tour 7 Golfplédtze ' Ohne Beschrankung
ott 2002 auch sehr gut heraus. Das Gameplay ist realitatsnah und damit tibungs- Entwickler | Datentrager
spielt ohne Handicap. bediirftig. Die vielen unterschiedlichen Spielmodi sorgen aber fiir eine hohe EA Sports D

Tiger Woods PGA Tour 2001

Der Vorganger war noch ein typischer EA-Auf-
quss einer jahrlich erscheinenden Sportreine:
kaum innovativ und wenig Verbesserungen.

TEST ! TIGER WOODS PGA TOUR

Internet: www.electronicarts.de

GRAFIK | SOUND

o

,Nach einer gewissen Eingewdh-
nungszeit ist diese Golfsimulation
nicht nur etwas fiir Vollprofis.”
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PRO RALLY 2002

BONUSZEIT
Beim Chal-
lenge-
Modus
dreht sich
alles um
Zeit und
Speed.

Ubi Softs
Rallye-Spiel
fahrt der
Konkurrenz
meilenweit
hinterher!

gy |eginnen wir die-
‘ B sen Testbericht
L = ldoch gleich mit
dem grofiten Kritikpunkt an
Ubi Softs Rallye-Debakel: der
unsagbar schlechten und tragen
Steuerung. Ist es auf trockenem
Asphalt noch halbwegs mog-
lich, das Fahrzeug auf der Piste
zu halten, so wird dies auf
Schnee, Eis oder Morast zu
einem Ding der Unmaéglichkeit.

| DEN GEGNER VOR

'AUGEN Auf eisglatten
Strecken kommt die
schiechte Steuerung

richtig zum Tragen.

stindige Verkeilen
von Fahrzeugen sorgt

fiir Frust.

Pro Rally 2002

Auch auf die Bremsen ist nicht
sonderlich Verlass, die verhal-
ten sich namlich beim besten
Willen nicht so, wie man es von
anderen Spielen gewohnt ist.
Diese gravierenden Steuerungs-
mingel machen sich besonders
bei der integrierten Fahrschule
und dem Challenge-Modus, der
erst freigeschaltet werden muss,
bemerkbar. In Letzterem ver-
suchen Sie eine bestimmte Stre-
cke zu bewiltigen, wobei Sie
eine gewisse Mindestgeschwin-
digkeit halten und tber das
Einsammeln von Gegenstinden
Bonuszeit ergattern miissen. In
den tbrigen Modi hadern Sie
entweder mit dem schlechten
Strecken-Design  (man  bleibt

praktisch = stindig irgendwo
hingen) oder der nicht vorhan-
denen Gegnerintelligenz. Die
Kontrahenten fahren nidmlich
wie an der Schnur gezogen
hintereinander auf der Idealli-
nie, ohne auch nur ansatzweise
zu versuchen, Plitze gutzuma-
chen. Auch bei der Prisentation
bekleckert sich der Titel nicht
gerade mit Ruhm. Wer nicht all-
zu genau hinschaut, kénnte Pro
Rally 2002 ohne weiteres fiir ein
PSone-Spiel halten, das durch
den PS2-Texturfilter grafisch
aufgepeppt wurde. Sound und
Musik des Spiels sind ganz okay,
verbessern den Gesamteindruck
aber nicht merklich.
WOLFGANG FISCHER

[PrEyeny

MEIN FAZIT GEHT SO

Wolfgang
Fischer
bleibt WRC treu.

Mann, was hab ich mich iiber die-
ses Spiel geérgert, das von der Idee
her gar nicht sooooooo schlecht
ware. Viele Spielmodi (einige davon
sogar ganz nett) kdnnten fiir eine
hohe Langzeitmotivation sorgen.
Auch das schrittweise Freischalten
der Spielmodi ist eine durchaus
gute Idee. Wenn nur die Umsetzung
des Renngeschehens nicht so grot-
tig wére. Trage Steuerung, schiech-
te Kollisionsabfrage und das un-
taugliche Streckendesign sorgen
fiir Dauerfrust. Die ebenso méBige
Grafik schlagt in dieselbe Kerbe
und sorgt letztlich dafiir, dass man
die PS2 gerne wieder abschaltet.

TEST PRO RALLY 2002

Herstell Ui Soft
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

30+ Strecken  Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Ubi Soft cD

GRAFIK | SOUND | SPASS 51 ly
91% 0
.Schwaches Rennspiel, bei dem vor

allem wegen der schlechten Steuerung
nie Rallye-Feeling aufkommt*

99% | 65%




RedGard
sSoccer

Arcadelastiger FuBball auf die
ganz harte Tour!

[ 3~ |m0 Evolution Soccer
| P ist Ihnen zu kom-
L — Jplizicrt und FIFA
2002 zu 6de? Dann sollten Sie
sich vielleicht mal RedCard
Soccer von Midway genauer
anschauen. Anders als bei den
oben genannten Fufiballrefe-
renztiteln geht es hier aber kei-
neswegs bierernst zu. Das liegt
unter anderem daran, dass Sie
wirklich mit allen Mitteln versu-
chen miissen, zum Torerfolg zu
kommen. Blutgritschen und
Kopfstofle sind noch die mit
Abstand harmlosesten Tétlich-
keiten, die Sie anwenden kon-
nen. Dazu kommen eine ganze
Reihe Special Moves, die das
Erzielen von Treffern erleichtern
und noch ausgefallenere Fouls
ermoglichen. Aufgrund der ge-
lungenen Steuerung gehen ei-
nem diese Tricks nach kurzer
Einarbeitungszeit sogar recht
leicht von der Hand. Grafik und
Animationen der Kicker sind
zwar recht verspielt und tech-

MEIN FAZIT GEHT SO

Wolfgang Fischer
spielt lieber fair.

Fair geht vor! Wer mit diesem Motto
nichts anfangen kann, ist bei Red-

Card Soccer genau richtig. Hier wird
getreten, gezogen und

nisch nicht immer einwandfrei,
passen aber ganz gut zum locke-
ren Spielablauf. Dies kann man
von der unglaublich schlechten
deutschen Ubersetzung und den
unsdglichen Kommentatoren
leider nicht behaupten. Auch in
puncto Spielumfang diirfen Sie
von RedCard Soccer nicht zu viel
erwarten. Wihrend Sie beim
WM-Modus nacheinander ge-
gen S5 Original-Mannschaften
antreten, bietet der Turnier-
modus Matches mit K.o0.-System
fiir bis zu vier menschliche FuB-
ballfans. Wer einfach nur mal
ein kurzes Spielchen allein oder
mit einem Kumpel wagen will,
der ist bei einem frei konfi-
gurierbaren Freundschaftsspiel
(Wetter, Schiedsrichterharte,
Stadion usw.) am besten auf-
gehoben.

WOLFGANG FISCHER

TEST ' REDCARD SOCCER

Midway
Genre; FuBball
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60.-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.konami-europe.de

dass es anfangs eine wahre Freude
ist. Nach einiger Zeit hat man sich
aber an den derben Fouls satt gese-
hen und muss feststellen, dass es
mit der Spieltiefe leider nicht weit
her ist. Selbst die ordentliche Grafik
kann nicht tiber das langfristig ge-
sehen eintonige Gameplay hinweg-
tauschen.

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Variabel (4 Stufen)
Umfang USK-Freigabe

3 Spi Ohne

Entwickler Datentréger
Midway VD

GRAFIK | SOUND | SPASS

T8% | 52% 65%

wKurzweiliges Arcade-Spiel fiir
zwischendurch. FuBball-Puristen wer-
den sich mit Grausen abwenden.

TORKISCHE GAST-

FREUNDSCHAFT? Auch

dieses iiberharte Ein-

steigen wird nicht
gepfiffen!

==

o, L
( #14_ SPIELER
L5 | 4-4-2 EEeawany

MIT BEIDEN BEINEN
VORAUS Schwere
Verletzungen sind
hier keine Seltenheit.

TURBO [ TURBO

#19 HESKEY

FANTASIEMANNSCHAF-
TEN Auf dem Weg zur
WM warten auch unge-
wohnliche Teams.

' revis §ievrs R ievis

GEWALTSCHUSS Mit
einem Special Move
ist es viel leichter,
Tore zu erzielen.

SCHOLES

REDCARD SOCCER)




WORMS BLAST
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Ein Puzzle fir = )

starke Nerven
und ruhige
Hande.

1000,

BILLARD Von den pinkfarbenen Steinen prallen Geschosse ah.

as Waffenarsenal
dieses Spiels ist
— ——'beeindruckend:
Da gibt es eine Bazooka, eine
Schrotflinte oder einen Granat-
werfer. Das Besondere dabei:
Keine dieser Waffen muss ge-
gen andere Charaktere einge-
setzt werden. Nein, vielmehr
sind bunte Steine die Feinde, die
es zu vernichten gilt. Der Spieler
steuert ein Boot mit einem der
bertichtigten Team-17-Wiirmer

tibers Wasser und versucht

gleichzeitig, die Steine, die in
bizarren Formationen tiber ihm
hidngen, abzuschieflen. Proble-
matisch ist nur, dass nicht alle

Waffen den gleichen Effekt
haben: Die Bazooka, die am
Anfang zur Verfiigung steht,
schieft zum Beispiel farbige
Munition, die nur Steine der
gleichen Farbe zerstoren kann.
Um den Himmel abzurdaumen,
ist so nicht nur Geschicklichkeit
beim Zielen gefragt, auch strate-
gisches Geschick ist wichtig. Da
das auch noch in einer vorge-
gebenen Zeit geschehen muss,
kann es schon ganz schon chao-
tisch werden, und weil die Auf-
gaben zufillig erstellt werden,
kann es theoretisch unendlich
viele Puzzles geben.

"~ ALBRECHT OTT

VERGEBLICH Graue Steine sind unzerstorbar. DUELL Im Zweiermodus kann man auf die gegnerische Hilfte zielen.

REAKTIONSVERMOGEN Die Zielscheiben fallen herab.

MEIN FAZIT GUT
~
Albrecht
ot
hat schwache Nerven.

Obwohl Geschicklichkeit und Geduld
nicht unbedingt zu meinen Primar-
tugenden gehdren, hatte ich durch-
aus viel SpaB beim Testen von
Worms Blast. Die Aufgaben sind
knifflig und geben einem ganz schon
zu denken, die bunte Grafik ist zwar
nichts Besonderes, aber witzig. Ohne
Zeitlimit hatte es sicher einige Ner-
venzusammenbriiche weniger gege-
ben, aber die gehdren halt zu diesem
Genre wie das Salz in die Suppe.

TEST Worms Blast

Ubi Soft
Genre: Puzzle
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 45,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
a Schwer
Umfang USK-Freigabe
4 Spielmodi Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger
Team 17 cD

SOUND | SPASS
% | 78%

,Geduldsspiel mit lustiger Comic-Grafik
und verdammt verzwickten Aufga-
ben, die Geschicklichkeit erfordern”

GRAFIK

%! B8




Game it!

DER BESTE
GAMESHOP 2001

RACE DRIVER

Kain - Blood Omen 2*

56,85 €

DTM Race Driver*

53,85 €

191JUB)SONPULSIIA

PlayStation.&

HEADHUNTER|

& Prisoner of War®
€ Stuntman®
59,85 ¢ e 6185 Suikoden 3*
naged € Race of Champions* €
of Honor
ine (Allied Ass.)* XX € "M

5S¢ Tekken 4*

€ Terminator*

Timesplitters 2*

omb Raider 6*
ny Hawks Pro Skate

& Siad Storm 2*
€ Smo‘(n\ ibur 2*

€ Spiderman the Movie*  59,8!

(2Sd) 1244Us1503pUeSIIA

layStation.2
FIFA Fussball

Weltmeisterschaft
_32002

N
Fifa Fussball WM 2002* b
PS2 PSone

59,85 € $ 34,85 € Sﬂf vorbestellen!

Playstation.2

OAGE
ELITE FORCE
= £ ()

tar Trek Voyager Elte Force*

Jetzt vorbestellel

£ o g Pad Medal of Honor: Frontline*
e XE o ) 33385 € Jetzt vorbestellen! |

Playstation.2

NEERSPEED

=4

Unsere Bestelladresse fur ™ Unsere Bestelladresse fur ==

d for Speed
rsche Platin.

Harry Potter*
Mati

assword Swordf

Warenwert +++

+Metal Gear Solid 2

33985 €

Generation

The Furious® XX €
ish 53,85 €

PS2 Value Pack
(2. Contr. + DVD Fernbed)

el: Top-Artikel tikel: Top-Neuer:

Ohne Abbildung
scheinungen jetzt schon vorbestelle

P52 XXL Mega Box (2. Contr.

A

Helplines: Rufen Sie uns an: Wir l6sen Ihr Problem! 365
PC-Games: 0190-87 3268 24 * Konsolen-Games: 019

> im Jahr von 08:00 bis 24:0!
7326825 » Computer: 01

Uhr (1,86 €/Min)
88 3 ¢ Internet: 0190-8824 18 84

+DVD Fernbed. + Vertical Stand

+ Airblade + This is Football)

478,85 € i




KNOCKOUT KINGS 2002)

TEST

Wilder Schlag-
abtausch im PS2-
Ring: Draufhauen
ist hier fast alles.

g~ |ie Fduste fliegen,
D Gesichter schwel-

= len an, Schweifl
trieft. Wir befinden uns wohl
an einem Boxring, genauer ge-
sagt am virtuellen Boxring von
Knockout Kings 2002. Electronic
Arts” alljahrliche Aktualisierung
dieser Boxsimulation bietet mal
wieder 45 Profiboxer aus ver-
schiedenen Epochen, die sich

GLUCKSSPIEL In Las Vegas finden viele Boxkampfe statt.

Schlédgereien liefern, bis einer
umfillt. Besonders clever ist das
nicht gels igentlich reicht es
bei dem Spiel aus, wahllos auf
die Schlagtasten einzudreschen.
Irgendwann wird man die De-
ckung des Gegners dann schon
durchbrechen und ihn friher
oder spiter zu Boden schicken.
Selber zu verteidigen ist zwar
ratsam, allerdings ist es so kom-
pliziert, dass fast nur die Flucht
nach vorne bleibt. Wegducken
funktioniert tiber den gleichen
Analogstick wie das Laufen.
Driicken Sie diesen ganz durch,
so geht der Boxer in diese Rich-
tung. Tippen Sie ihn nur an, so
duckt sich der Faustkampfer.
Das ist allerdings schwer zu
dosieren, so dass man sich sel-
ten duckt. Genauso sieht es mit
der Deckung aus: Mit der L1-
Taste halt sich der Boxer die

Richtiges Boxen ist Knockout Kings
2002 nicht. Die Defensive ist nicht
entscheidend, Taktik wird eher kiein
geschrieben. AuBerdem gibt es
ziemlich wenige Kampfmodi, nur
Karriere, Turnier und Schaukampf,
nicht einmal ein Trainingsmodus ist
eingebaut. Lustig kann es aber
trotzdem sein, mit Boxl

ings 2002

>

Dormandy

Fauste vors Gesicht. Dort blei-
ben sie aber nur sehr kurz.
Dadurch ist diese Verteidigung
nicht sonderlich effektiv. Gra-
fisch ist das allerdings ansehn-
lich. Die Boxer kommen ihren
realen Vorbildern nahe, nicht
nur vom Aussehen, auch von
den Bewegungen her. Wie der
Schweiff und das Blut spritzt
und die Gesichter mit jedem
Treffer griiner und blauer wer-
den, sieht detailliert und lebens-
echt aus. Nur das Publikum in
den acht Arenen wirkt wie im-
mer etwas flach, daftr flimmert
es nicht.

ALBRECHT OTT

TEST ' Knockout Kings 2002

Hersteller: Arts
Genre: Boxen

Spieler: 1-2

Sprache: Engl./deutsche Texte
Preis: Ca. € 60,-

Termin: 5. April

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe

3 Spielmodi : Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager

EA Sports cD

AMTWERTUNG
GRAFIK | SOUND | SPASS 730/
18%| 10% | 72% 0

»Wer austeilen will, muss hier auch
konnen: Defensive und

einfach rumzupriigein.

Taktik stehen nicht im Vordergrund.*
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rapTiME ™
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>
RECORD -

315307
BESTLAP
702000

UBERHOLT? Leider
kommt iiberhaupt
#kein Geschwindig-
keitsgefiihl auf.

RECORD
7140000 =7 -
BESTLAP STURZFLUG Wer
150000 e sich zu weit vom
\ N~ e 2L Energiestreifen

' _entfernt, verliert

3 an Speed.

A4 06
o WSSRE

0929

. 7 233- 7. wh
F powsn‘

ARCTURUS XJ-J

BONUSVEHIKEL
Wer im Grand Prix
erfolgreich ist, darf
mit besseren Fahr-
zeugen starten.

CH UNSPIELB
Im Zweispielermodus-
gﬁl die Framerate
extrem in die Knie.

1230%7

Jet lon GP

Highspeed-Racer, der nicht
aus den Startlochern kommt!

‘* agt Thnen der
S Name Hresvlgr ir-
L | gendetwas? Hinter

diesem Namen verbirgt sich ein
Racer, der in Japan schon fast zwei

Jahre lang erhiltlich ist. Dank Ubi

Soft diirfen sich nun auch deut-
sche Geschwindigkeitsfanatiker
an dem zweifelhaften PS2-Renn-
vergniigen versuchen. Das Spiel
war namlich damals schon nicht
der beste Titel fiir Sonys Edelkon-
sole. Daran hat sich auch nichts
geindert: Jet Ion GP hat gravieren-
de Framerate-Probleme und fla-
ckert teilweise recht heftig. Die
schlecht designten Kurse, von
denen verschiedene Versionen
existieren, schleppen sich trige
durch fiunf dirftig texturierte
Gebiete. Ebenso mies wie Grafik
und Streckenfiihrung ist auch
das ermiidende Gameplay. Im
Grand-Prix-Modus miissen Sie erst
einmal einen Qualifikationslauf
durchfiihren, um Thre Startposi-
tion zu bestimmen. Danach wah-
len Sie ein Power-up aus und mes-
sen sich mit sieben damlichen
Gegnern iiber mehrere Runden.
Wer sich nach fiinf Rennen (pro
Klasse) durchgesetzt hat, schaltet

LAP TIME
054752

nicht nur die néichst hohere
Rennklasse, sondern auch neue
Strecken und Fahrzeuge frei. Mit
Letzteren konnen Sie auch Einzel-
und Zeitrennen bestreiten. Sollten
Sie einen Freund ein wenig drgern
wollen, konnen Sie ihn ja zu ei-
nem Splitscreen-Zweikampf he-
rausfordern. Als wire das noch

nicht genug, entpuppt sich die
auf dem Cover des Spiels an-
gepriesene ,spharische Techno/
Trance-Musik” auch noch als
langweiliges Sound-Einerlei.

== WOLFGANG FISCHER

MEIN FAZIT SCHWACH

Wolfgang
Fischer
mag keine Dia-Shows.

LLasst die Toten ruhen!* ist das Einzi-
ge, was mir zu Jet fon GPeinféllt. Ich
kann einfach nicht verstehen, wieso
dieses schon in der japanischen Origi-
nalversion so fiirchterliche Spiel iiber-
haupt den Weg in deutsche Geschéfte
findet. Miese Grafik, diirftiger Sound
und géhnend langweilige Strecken

werden Rennspielfans schon nach
wenigen Runden abschrecken.
|

. Ubi Soft
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Ja 3 Stufen

Umfang USK-Freigabe
30Strecken  Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentrager

Gust CD

GRAFIK | SOUND

3%l A

,Ultraschlecht und furchtbar ruckelig —
dieser Racer ist der wohl schlechtes-
te WipEout-Klon aller Zeiten!*

JET ION GP

-
o
i
-




(1 Jockey

»  Bei diesem Galopprennen
sollten Sie die Starken lhres
Pferdes richtig einschatzen.

G1 JOCKEY

TEST

as grofite Glick
der Erde liegt auf
—ldem Riicken der
GE 0422m Pferde. Ob das auf der Pla

- E L i A 3 2 auch der Fall ist, bleibt sehr
: haft. In Deutschland ist G1
die erste (,.llopprclmslmu-

lation ftr die P:
diese Art von Sport wohl kaum
jemand. Steu
rausplanendes Reiten sind dabei
entscheidend. Jedes Pferd verhilt
sich anders, deshalb mussen die
Jockeys genau wissen, wann sie
Kraft sparen sollten und wann sie
mit Gertenschligen beschleuni-
gen konnen. Von der Steuerung
her ist das gut gelost: Beim Start
miissen Sie rechtzeitig Sporen
geben, dann kénnen Sie erst mal

kiinste und vo-

laufen lassen und zur besten Po-
- D A : I sition steuern. Von da an iiber-
14 AMINA nimmt vieles das Pferd: Sie len-
Time. 0:38.4 ken es nur auf die richtige Bahn
Rest =~ 594m und motivieren es ab und zu mit
einem Gertenhieb. Dazu miissen
Sie Ausdauer, Motivation und die
Reserven des Tieres standig im
Auge behalten. Im Karrieremodus
ist das dhnlich, nur eben mehr-
mals hintereinand
schon Reitsportfan sein, um sich
da vollkommen hineinzuver-
tiefen. Grafisch ist das nicht be-
rithmt, aber ordentlich
mationen wi

r. Man muss

ansonsten sieht es aber
tig aus.

TIERQUALEREI?
Zu viele Gerten-

schldge tun
dem Pferd weh.

ALBRECHT OTT

MEIN FAZIT GEHT SO

Pferdenarren haben auf so ein Spiel
sicher gewartet. Alle anderen sollten
sich genau iiberlegen, ob sie G7
Jockey brauchen. Die Rennen funk-
tionieren zwar anders als Autorennen,
doch mit der Zeit &hneln sie sich
sehr. So ist Abwechslung nur durch
die verschiedenen Pferde geboten.

TEST G1 JOCKEY
Hersteller: Koei

Pferderennen
Spieler:

Sprache: Deutsch

Erhaltlich
Internet: www.thq.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe
10 Rennbahnen Ohne Beschrénkung

Entwickler Datentréger
cD
GRAFIK | SOUND | SPASS

Koei
68% [ 61%(62% 32 0

wRennen fiir Pferdefliisterer, die
genau um die lduferischen Stérken
und Schwachen ihres Tieres wissen”

STARTSCHUSS & SCHULTERBLICK Mit den
Am Anfang ist 10‘ 4@ Schultertasten kinnen Sie die
Timing gefragt. im Auge -
Time. 0:15.3 W e
Rest 970m

106




ideenhaus muc

LEXIKONMN

Va0 €599 EIN SONDERNE

K ZDN

DAS UNABHANGIGE XBOX-MAGAZIN

Jetzt Im Handel: X-ZONE.

Alles, was Sle Uiber die Xbox wissen missen.

Alles tiber Spiele und Zubehor. Alles in einem Heft.
Mit 30 Games im Test, Tipps & Tricks und Komplett-
|6sung zu ,Halo“ Plus DVD mit Videos zu allen
Top-Titeln. Alles klar!




l CANCEL

Change mosquito colour.

Blutsauger der
anderen Art —
gehen Sie als
Moskito auf

Beutezug!

e —|as Leben als Blut
| D | saugendes Insekt
| Jist alles andere als
einfach. Den lieben langen Tag ist
man nur auf der Suche nach ge-

eigneten Personen, denen man

Lebenssaft abzapfen kann. Bei Mr

Moskeeto miissen Sie wenigstens
nicht lange nach Opfern suchen,
da sich Thre gesamte Blutsauger-
existenz im Haus der dreikopfigen
Familie Yamada abspielt. In den
einzelnen Levels traktieren Sie

verschiedene Familienmitglieder
bei alltdglichen Dingen des Le-
bens, z. B. beim Kochen, Baden,
Relaxen, Fernsehschauen usw. Ha-
ben Sie bei Ihrem Opfer die richti-
ge Stelle zum Saugen gefunden,
miissen Sie durch rhythmisches
Drehen des rechten Analog-Sticks
gefiihlvoll Blut abpumpen. Wer
zu ungestiim ist, wird zerquetscht
oder muss sich seinem tibermach-
tigen Gegner zum Kampf stellen.
Ihr Gegeniiber beruhigt sich erst
wieder und hort auf, nach Thnen
zu schlagen, sobald Sie mehrere
Ruhepunkte an seinem Korper
angeflogen haben. Dies gestaltet
sich mitunter als ziemlich schwie-
rig, da sich der Moskito so trige

wie ein tiberladener B52-Bomber
fliegt. Wer es trotzdem schafft,
fleiflig Blut zu zapfen, aus unglei-
chen Kdmpfen siegreich hervorzu-
gehen und Insektenvernichtungs-
mitteln geschickt auszuweichen,
schaltet sukzessive weitere Levels
und neue Moskito-Outfits frei.
Leider kann die Prasentation der
Blutsauger-Sim nicht mit dem in-
novativen Spielkonzept Schritt
halten. Standiges Flimmern, ma-
Rige Texturen und Detailarmut
gehoren hier leider zum grafi-
schen Alltag. Das aus Japan stam-
mende Spiel wird in Deutschland
nur in einer englischen Version
erscheinen.

WOLFGANG FISCHER

Pulsanzeige ist abzu-
lesen, wie erregt die
Tochter des Hauses ist.

Mr Moskeeto

MEIN FAZIT GEHT SO

Wolfgang
Fischer
hat immer Autan dabei.

Anfangs macht Mr Moskeeto echt
einen HeidenspaB, da die witzige
Spielidee den Spieler von der ers-
ten Minute an fesselt. Hat man
aber erst einmal jedem Familien-
mitglied Blut abgezapft und einige
der durchweg schlecht texturier-
ten Rdume des Yamada-Hauses
gesehen, stellt sich die erste Er-
niichterung ein. Fiir eine langfris-
tige Motivation fehit einfach die
Abwechslung. Die trége Steue-
rung tut ihr Ubriges, spétere
Levels zu einer echten Gedulds-
probe zu machen.

Hersteller: Eidos/Fresh Games
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1

Sprache: Englisch

Preis: €61,33

Termin: Erhltlich

Internet: www.eidos.de

Schwieri
Ja, nach Missionen  Mittel
Umfang USK-Freigabe
12 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger
Sony Japan DVD

SOUND SPAS‘S:
59% | 53% 1 87%

JIrres Spiel mit innovativem Konzept,
das kurzzeitig SpaB macht, langfristig
aber im Schrank verstauben wird*




— o » |lassische Musik

K auf der PlaySta-
L tion 2 —kann das
gut gehen? Als Begleitmusik
schon. Aber als einziger Inhalt
eines Spiels? Auf jeden Fall!
Mad Maestro! versetzt die Spie-
ler in die Rolle eines Nach-
wuchsdirigenten. Ahnlich wie
bei Tanzspielen besteht die Auf-
gabe darin, durch rechtzeitiges

Maestno!

Mit Fingerspitzengefihl
springt der schone Gotter-
funken aufs Orchester uber.

Tastendriicken den Rhythmus
zu halten. Allerdings kommt
hier ein entscheidender Dreh
hinzu: Der Dirigent gibt nicht
nur das Tempo vor, son-
dern auch die Lautstér-

ke. Das geschieht tiber

die analogen Buttons. Ein
leichter Druck befiehlt dem
Orchester, leise zu spielen. Ein
mittlerer macht es etwas lauter
und ein starker sehr laut. Auf
dem Bildschirm sieht das dann
5o aus, dass — je nach Takt — drei
oder vier Kreise zu sehen sind.
Zwischen diesen bewegt sich
ein blauer Ball. Wenn der auf
einen der Kreise trifft, sollte
man eine Aktionstaste driicken,

wobei die Farbe des Kreises die
notige Kraft anzeigt. Besonders
schwer ist das natiirlich bei sehr
schnellen Lautstirkewechseln.
Da das Spiel aber mit recht ein-
fachen Stiicken beginnt, hat
man rasch das notige Finger-
spitzengefiihl heraus. Die 34
Stiicke bertihmter Komponisten
von Mozart iiber Brahms bis
Dvorféak sind zwar durch eine
recht tberfliissige Geschichte
in bunter Comicgrafik mitei-
nander verbunden. Doch wer
einmal die Schwanenseesuite
gemeistert hat, will dann auch
unbedingt noch den Walkiiren-
ritt schaffen.

MEIN FAZIT GUT

Albrecht
0t
gibt den Takt vor.

Zwar bin ich einer der unmusika-
lischsten Menschen der Welt, doch
Mad Maestro! hat mich schnell
gefesselt. Hatte es so ein Spiel in
meiner Jugend gegeben, ich ware
jetzt mindestens Konzertmeister.
Nicht nur der pddagogische Aspekt
fasziniert aber: Es macht einfach
SpaB, zu dieser groBartigen Musik
den Takt vorzugeben.

TEST MAD MAESTRO!

Hersteller: Eidos/Fresh Games
Genre: ikspi

Spieler: 1

Sprache: Englisch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: Erhéltlich

Internet: www.eidos.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe

34 Stiicke Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

Desert Prod. cD

GRAFIK

SOUND

,Ein Spiel fiir Musikliebhaber, bei
dem endlich einmal die Analogtasten
bendtigt werden”

ALBRECHT OTT

emacht! | VERWIRREND Das Geschehen

auf dem Bildschirm kann
einen manchmal ablenken.

MAD MAESTRO! )




A9V 41| HARDWARE

D-Force 2 Wheel

H: i ! ! s Hiibsch, solide und zuverldssig, aber fiir Kéhsolenspieler doch etwas zu:mhequem |

N | ut sieht sie ja aus, die
7G neue Brooklyn-Pro-
duktreihe fiir die PlayStation
2. Die Mischung aus Stahl-
blau und Schwarz macht die
Eingabegerite zu einem ech-
ten Blickfang. Da bildet auch
das D-Force 2 Wheel keine
Ausnahme. Zum guten De-
sign kommt dann noch eine
stabile Verarbeitung, das
Lenkrad fiihlt sich sehr
massiv an. Auch die Knop-
fe sind alle vorhanden
und {bersichtlich am
Lenkrad  angebracht.
Dazu steuert es sehr
prazise und hat einen
splirbar starken Vib-
rationseffekt, der das
Autofahren zu einem
echten Erlebnis macht.
Leider hat aber selten
etwas nur gute Seiten.
Hier ist es der Komfort,

ASTHETISCH Das Lenkrad von
Brooklyn sieht zumindest gut aus.

der die Gesamtwertung nach
unten zieht. Fiir PlayStation-
2-Spiele ist der Lenker nur
sehr bedingt geeignet. Die
einzige Moglichkeit, ihn sta-
bil zu halten, sind die Tisch-
klemmen. Auf dem Schof ist
gar kein Platz dafir. Aufler-
dem sind die Pedale zu lang.
Mit kleinen Fiiflen ist es so
nicht moglich, die Ferse auf
dem Boden ruhen zu lassen
und gleichzeitig mit der Fuf3-
spitze Gas zu geben. (ao)

TEST D-FORCE 2 WHEEL

Typ: Lenkrad

Hersteller: Vidis
Erhaltlich

Ca. € 60,-

DESIGN |VERARBETTUNG|

1% 82%

Duo Shock 2

CONTR Transparentes Gamep:d in ;sprechendem Tlifblau

Controller gibt es viele auf dem
Markt - und die meisten leisten
dasselbe: Der Spieler steuert damit
Spielfiguren auf dem Bildschirm
von einem Ort zum anderen und
16st mit den Aktionstasten Aktio-
nen aus. Unterschiede gibt es im
Prinzip nur in der Verarbeitung
und im Design. Vom Design her
lehnt sich das Modell von Max-
play stark an den Original-Sony-
Controller an. Aufler der tiefblau-
transparenten Farbgebung gibt es
nur minimale Unterschiede. Das
heift, er liegt gut in der Hand und
sieht gut aus. Auch die Verarbei-

tung ist sehr gut. Das Acht-
Wege-Steuerkreuz ist zuverlas-
sig, die analogen Tasten funk-
tionieren. Auflerdem ist er

recht preiswert. (ao)

TEST DUO SHOCK 2
Typ: Controller

Hersteller:  Maxplay g
Termin Erhaltlich
Preis: Ca. €25,

DURCHSICHTIG Der Controller von

AVTWER Maxplay funktioniert einwandfrei
DESGN  |vemaneEune| koweoRT 8 4 und bietet neben dem Ublichen
85% | 87%184%

N
% noch Turbo- und Slow-Funktionen.




Tubehor mit FIFA-Lizenz

(111 ;{I1113:9 FuBballfans bekommen jetzt ihre eigene Zubehiirseriﬂ

Alle vier Jahre fesselt die Fuf-
ballweltmeisterschaft Milliar-
den von Zuschauern vor den
Fernseher. Seit einiger Zeit ver-
steht sich der Fullballverband
FIFA auch glinzend darauf,
mit cleverem Marketing diesen
Goldesel erbarmungslos zu
melken. Jetzt hat Hardware-
Hersteller Guillemot eine FIFA-
World-Cup-Lizenz erworben
und bringt unter dem Label
Thrustmaster gleich drei Zu-
behorteile fiir die PlayStation
2. Ein herkommlicher Control-
ler ist dabei, verziert mit Fufi-
ballmotiven bzw. dem Logo
der WM. Das Analog Gamepad
ist baugleich mit dem Duo
Shock 2, der auf diesen Seiten
gezeigt wird. Dann gibt es
noch eine Memory Card fiir
die PSone, die mit FuBbéllen
geschmiickt ist.

Echt originell ist aber das FIFA
World Cup Football Stadium.
Es funktioniert dhnlich wie
eine Tanzmatte: Der Spieler
steht auf einer Gummimatte,

die vorne drei vertikale Senso-
ren hat. Wenn er mit dem Fuf§
deren Lichtschranke unter-
bricht, wird der passende
Befehl an die PlayStation
2 weitergegeben. So
kann er mit den rich-
tigen Fuflbewegungen
schiefen, passen und
flanken. Andere Be-
fehle missen aber
nach wie vor iber
das Gamepad einge-
geben werden, Lau-
fen ldsst sich also
beispielsweise nicht
durch Fuflbewegun-
gen simulieren. (ao)

TEST FIFA FOOTBALL STADIUM
Typ: Controller
Hersteller: Guillemot
Termin: Ende April

FUSSBALL IST UNSER LEBEN Das
Analog-Pad gibt es in verschiede-
nen Designs. Bei der FuBballmatte

reagieren die drei oben angebrach-

ten Sensoren auf Unterbrechung.

|VERARBEITUNG|

87%

KOMFORT

83%

DESIGN

1DB Turbo Racer

Was klappriges Ministeuerrad

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Herkommliche PlaySta-
tion-Lenkrdder spre-
chen erst an, wenn
sie um 20
Grad dreht. Das
behauptet jeden-
falls Hardware-
hersteller Maxplay.
Jetzt will man die
Losung fur dieses
Problem gefunden ha-
ben: die Zero-Dead-Band
Technologie. Diese sorgt
angeblich dafiir, dass
die Autos auf dem Bild-
schirm sofort reagieren,
wenn man das Lenkrad auch
nur ein bisschen einschldgt.
Ehrlich gesagt: Ein Unterschied
ist kaum feststellbar. Das Lenk-
rad lenkt, aber eben auch nicht
praziser als andere. Dazu ist es
billig verarbeitet und die -
nicht analogen — Knopfe sind
etwas unbequem angebracht:
Man bekommt fast so schnell
einen Krampf in der Hand wie
beim Xbox-Controller. (ao)

man

Artikel Hersteller Preis  PLAYZONE-Wertung
Controller:
Dual Shock 2 Sony Ca. €30, 87%
Firestorm U-Pad Thrustmaster Ca. €30, 86%
Dual Force 2 Mad Catz Ca. € 30,- 84%
Lenkréder:
Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. €75,- 91%
360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4 Gamers Ca. € 50,- 86%
Force-Feedback-Lenkréder:
GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 180,- 88%
Fernbedienungen:
DVD-Fernbedienung Sony Ca. €30,- -%
DVD-Commander Il Saitek Ca.€25,- -%
DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25, -%
KEIN SPIEL Dieses Lenkrad reagiert Sonstige Controller:
schon beim kleinsten Antippen. Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. €90, 90%
Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca. € 41,- 82%
TEST ZDB TURBO RACER G-Con 2 Lichtpistole Sony/Namco Ca. € 35,- 81%
Lenkrad
Me:x;l: Memory Cards:
Erhémi:h Memory Card Sony Ca. € 45,- -%
Memory Card Mad Catz . €40, -9
Ca. € 30,~ y fa el 4
AMTWERTUN Schummelmodule:
DESIGN |VERARBEITUNG| KOMFORT 0 Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- ~%
ﬂli% 58% ﬁ% Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -%
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MotoGP

m Rasante Jagd im Kreisverkehr

M | 0toGP war seinerzeit
das erste Motorrad-
rennspiel fiir die PS2 und kann
auch heute noch, nach Erschei-
nen des Nachfolgers, tiberzeu-
gen. Was vor allem daran liegt,
dass sich bei Teil 2 aufler dem
Umfang wenig gedndert hat.
Mit der FIM-Lizenz im Gepack
wartet MotoGP mit funf Origi-
nalstrecken des internationalen
Rennzirkus auf. Unter anderem
Motegi und Suzuka in Japan,
Jerez in Spanien, Donington in
England und Paul Ricard in
Frankreich. Neben den regulé-
ren Rennen verfligt das Spiel
tiber einen Herausforderungs-
modus, in dem tber 50 Auf-
gaben erfillt werden missen.
Neben diversen Bonusfahrern

gewinnt man durch diesen
Modus jede Menge Erfahrung
und kann danach jedes Rennen
im Schlaf erfolgreich absolvie-
ren. Die Maschinen steuern
sich auf der Strecke ausgezeich-
net und der variable Realismus-
grad stellt Einsteiger und Profis
gleichermaflen zufrieden. (phr)

TEST MOTOGP
Hersteller: MotoGP
Genre: Sony
Preis: €29,95
Termin: 22, April

Test: 03/2001

GRAFIK | SOUND [SPASS

82%| 82% 83

PLATINUM

Red Faction

EGO—SHOD‘I’ER Aufsténde der Maulwiirfe

‘7N ach gar nicht allzu
LN Jjanger zeit als Voll-
preisprodukt hat auch Red Fac-
tion den Weg ins Platinum-
Segment gefunden. Ein Grund
mehr, iiber den Kauf des
Klassenkampf-Shooters nach-
zudenken. In der Rolle des
Minenarbeiters Parker ballern

TEST RED FACTION
Hersteller: Red Faction
Sony
£€29,95
Termin: Bereits erhéltlich

Test: 08/2001
AMTWERTUNG

GRAFIK | SOUND |SPASS 8 0/
% | 82% | 86% 5 /0

Sie sich durch die Schergen
des tblen Ulthor-Konzerns
und durch die Gesteinsschich-
ten des Mars. Denn dank ei-
ner famosen Geometrie-Engine
konnen Sie so ziemlich alles
an 3D-Objekten effektvoll Th-
ren eigen Vorstellungen ent-
sprechend umgestalten. Dafiir
stehen Thnen im Spiel 1§
verschiedene Waffen zur Ver-
fligung, wobei die Palette
vom einfachen Sturmgewehr
bis hin zu Raketenwerfern
reicht. Nebenbei konnen Sie
auch immer wieder auf Flugge-
rdte und Fahrzeuge zurtickgrei-
fen. Die Grafik lauft dabei stets
mit 30 Frames und das Einzige,
was flimmert, ist der Marsstaub
bei Sonnenaufgang. (phr)

UBERMACHT Wie so oft
stehen Sie allein gegen
einen zahlenmaBig iiber-
legenen Feind.




Anzeige

Film-Fans
aufgepasst

Wer jetzt flr PLAYZONE
einen neuen Abonnenten -
. o 5 DVDREGION XI5 i P Lo
wirbt, erhalt als kosten- PRI LOSUNG
. § EOEN FILMLIEBHABER:
loses Dankeschon DVD | CeNienen
Region X von Datel.
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SPIELEN SIE JET 27,
IMPORT Dy
FLme AUF IHRER PS2 o

ANGEBOT

VSIEIHRE LIEBLING S
; 3 LME
IEGRUNSTICH UBER RGB-KABEL

INFO ' DVD REGION X

—~ |0 konnen Sie

S ‘ganz einfach Ihre
PlayStation 2

fiir grenzenlosen DVD-Spafl
nutzen! Mit Datel's DVD
Region X kénnen Sie saimtliche
DVDs auf Threr PlayStation 2
abspielen. Egal, welcher Lin-
dercode! Die PS2 bildet mit
ihrem integrierten DVD-Player
den Mittelpunkt Thres Heim-
kinos. Bisher allerdings mit

PLAYZONE IM ABO:

- Nur im Abo mit der
genialen DVD-Box

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

- Praktisch
Lieferung per Post,
Geblihr bezahlt der
Verlag

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 T egrandung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

einem Schwachpunkt: Die PS2
erlaubt nicht das Abspielen von o
DVDs aus anderen Regionen

Erlaubt das Abspielen von Import-DVDs; keine Modifikation der Play-
Station 2 notwendig, also kein Garantieverlust

bzw. mit anderen Linder- @ Cartridge in Memory-Card-Port 1 oder 2 einstecken, Software laden und

codes. Der DVD Region X
schafft jetzt mihelos Abhilfe:
Einfach Cartridge einstecken,

Film genieBen

@ Spielt PAL und NTSC

Software laden, zuriicklehnen @ Spielt auch Region-1- und 2-DVDs ab

und den Film geniefen. Schau-
en Sie sich Filme an, die in
Europa vielleicht nie veroffent-
licht werden.

Coupon ausgefullt auf eine P

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Primie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strale, Nr.

PLZ, Wohnort

@ Anwenderfreundliches Meni
NEU: Spielt Filme in voller Farbe via RGB-Scartkabel ohne Griinstich ah!

Karte Kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fiir Osterreich:

Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO ( 55 201z Ausiand: € 68 40/dahr; sterreich € 64,20/dahn

(Die Lieferung
erfolgt nur, solange
der Vorrat reicht.)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

DVD Region X (Art.-Nr. 2061)

UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die
PLAYZONE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht
Abonnent der PLAYZONE.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de

ist fristwahrend,

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bi

A Ausgaben kostenlo

[TJ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

e
PLAYZO

Konto-Nr.
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Aus rechtlichen Griinden durfen Praimienempfanger und neuer Abonnent nicht BLZ
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiar mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens sechs
Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst
nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONF I Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) PZPRO1



PLAYZONE

ORIGINALTITEL

Final Fantasy - The Spirits Within
LAUFZEIT

Ca. 102 Minuten

TERMIN

Erhiltiich

FSK
Ab 12 Jahren

US-SPRECHER

Ming-Na, Alec Baldwin, Steve
Buscemi, James Woods

FAZIT: ,,Trotz diirftiger Story
ist das Special-Effects-Feu-
erwerk sehenswert. Allein
die tolle Bonus-DVD ist
schon fast ein Kaufgrund.“

AUSSTATTUNG

Deutsch (DD 5.1)/Englisch
(DD 5.1), 2 DVDs, 16:9-Format,
Deleted Scenes u. v. m.

— ie Erde gleicht im

D ‘Jahrc 2065 einem
= riesigen Schlacht-
feld. Die letzten Uberlebenden
verschanzen sich in so genann-
ten Barrierestadten hinter gigan-
tischen Schutzschilden vor den
gnadenlosen auf8erirdischen In-
vasoren. Die letzte Hoffnung der
fast ausgerotteten Menschheit
ist die von Alien-Bakterien in-
fizierte Wissenschaftlerin Dr. Aki
Ross, die an einer biologischen
Methode arbeitet, den {iber-
michtigen Feind zu besiegen.
Dazu muss Sie die acht Schliis-
selkomponenten des Lebens fin-
den, die tiber die Erde verstreut
sind. Hilfe bekommt Aki von
ihrem Mentor Dr. Sid und der
Kampfgruppe ,Deep Eyes”, die
von Akis Ex-Freund Gray ge-
leitet wird. Aber auch im ei-
genen Lager ist die Wissen-
schaftlerin nicht unumstritten.
Der militante General Hein ver-
sucht mit allen Mitteln dem
Regierungsrat seine Variante der
Alien-Bekdmpfung aufzuzwin-
gen. Er ist davon tiberzeugt, dass
die letzte Chance der Mensch-
heit darin besteht, eine riesige
Weltraumkanone auf den Me-
teoriten abzufeuern, der die

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

Final Fantasy

Die Machte in dir (Special Edition)

Der aufwendigste compu-
teranimierte Film aller Zeiten
macht als Doppel-DVD eine

gute Figur!

Brutstatte der AufRerirdischen
ist. Ein Rennen gegen die Zeit
beginnt, da sich Akis Krankheit
verschlechtert und der General
seinen Plan forciert ...

Sowohl die Charaktere als
auch die Story von Final Fan-
tasy — Die Michte in dir sind
eher einfach gestrickt und ste-
hen somit in krassem Gegen-
satz zur erstklassigen techni-
schen Umsetzung des com-
puteranimierten Spektakels.

Besondere Erwdahnung ver-
dient vor allem der bombasti-
sche Sound. Wer genau wissen
will, wie das tricktechnische
Meisterwerk entstanden ist,
der findet auf der Bonus-DVD
jede Menge Material, zum Bei-
spiel 16 verschiedene Featuret-
tes und ein riesiges Making-of.
Die umfangreichen Bonus-Fea-
tures bieten auf jeden Fall
deutlich mehr Gehalt als der
eher seichte Film. (wf)



ORIGINALTITEL
Scary Movie 2 :
LAUFZEIT

82 Minuten

TERMIN

18. April

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Marlon Wayans, Tori Spelling,
Tim Curry, James Woods

Auch im zweiten Teil der Komddie werden wieder alle mdg-
lichen Klischees bedient und viele Horrorfilme durch den
% Kakao gezogen. Diesmal verschidgt es die durchgedrehten
(t V\ Horror-Kids in das Spukschloss Hell House, in dem ein wild
gewordener Poltergeist sein Unwesen treibt.
FAZIT: ,,Schamlose Komadie, deren Gags nicht immer
& ziinden. Die Bonus-DVD kann sich aber sehen lassen.”
[ ee— —— |
AUSSTATTUNG
Deutsch (DTS, DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 2 DVDs, Effect Finder,
Deleted Scenes, alternative Enden u. v. m.

Freunde des geschmacklosen Humors aufgepasst! Wir feiern den DVD-Ver-
kaufsstart der Horrorkomddie mit einem umfangreichen Gewinnspiel. Um
daran teilzunehmen, beantworten Sie uns bitte folgende Frage:

Wie heiBt der Regisseur von Scary Movie 2?

Und das gibt es zu gewinnen:

1-5. Preis: je ein Super-Scary Movie 2-Fan-Paket,
bestehend aus einem Filmplakat, einem Scary Movie
2-T-Shirt und einer Scary Movie 2-Bauchtasche (ent-
halt unter anderem ein Billy-Boy-Kondom, Autan-
Spray von Bayer, HEMP-Fruchtgummis u. v. m.)
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6.-10. Preis: je ein Scary Movie 2-Filmplakat und
eine Scary Movie 2-Bauchtasche (enthdlt unter
anderem ein Billy-Boy-Kondom, Autan-Spray von
Bayer, HEMP-Fruchtgummis u. v. m.)

Schreiben Sie das Ldsungswort einfach auf eine Post-
karte und senden Sie diese an Computec Media AG,
Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Scary,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 30. April 2002. Die Gewin-
ner werden schriftlich ichtigt. Der ist Mitarbeiter
von MARKETEAM, Highlight Video und der Computec Media AG sind von der Teilnahme
ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit werden Mit der Teil-
nahme an diesem iel geben Sie Ihr Ei is zur Ver i

Ihres Namens im Gewinnfall.

ORIGINALTITEL
Sex and the City -VSsason1

LAUFZEIT

290 Minuten

TERMIN

4. April

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Sarah Jessica Parker, Kim
Cattrall, Kristin Davis

Carrie Bradshaw schreibt in ihrer wéchentlichen Kolumne
,Sexand the City* tiber alle moglichen Themen, vor allem
| aber iiber Sex. Als Vorlage dienen eigene Erfahrungen und die
Eskapaden ihrer Freundinnen Samantha, Charlotte und Miran-
da, die ebenfalls in New York den Mann fiirs Leben suchen.
FAZIT: ,Witzige Serie iiber die wichtigste Nebensache
der Welt. Leider bietet die Box keine Special Features.”
ez E—— ]

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 2.0)/Englisch (DD 2.0)

American Pie 2

ORIGINALTITEL
American Pie 2

LAUFZEIT

Ca. 106 Minuten

TERMIN

Erhaltlich

FSK

Ab 12 Jahren
DARSTELLER

L Alyson Hannigan, Chris Owen,
Eugene Levy, Mena Suvari

Nach dem ersten Jahr auf dem College wollen die Freunde
Jim, Stifler, Kevin, Finch und 0z eine gewaltige Wiederse-
hensfeier in einem Strandhaus am Lake Michigan feiern.
Natiirlich geht bei den umfangreichen Vorbereitungen und
der Feier selbst wieder jede Menge schief.
FAZIT: ,Gelungener Nachfolger, bei dem es ein Wieder-
sehen mit allen Schauspielern des ersten Teils gibt.“
=== = ===
AUSSTATTUNG

Deutsch (DTS, DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), Audiokommentar,
Making-of, Deleted Scenes, Musikvideo u. v. m.

DVD-GHARTS
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INFORMATIV Alle wichtigen Charaktere von Deus Ex: The
Conspiracy werden hier ausfiihrlich vorgestellt.

Der Verschworung
auf der Spur!

[~ ] igentlich wollten wir Ihnen in dieser Ausga-
| E be auch den Test zu Eidos’ mit Spannung
erwartetem Ego-Shooter préisentieren. Leider hat das
zeitlich nicht mehr ganz geklappt. Wer nicht bis zur
nachsten Ausgabe warten kann, der kann ja schon
mal ein wenig auf der deutschen Homepages
J¥ des Spiels www.eidos.de/games/embed.htmI?gmid=70
schmokern. Neben diversen Links und verschiede-

ey N nen Downloads gibt es jede Menge Infos, welche die
. komplexe Hintergrundgeschichte von Deus Ex: The
Conspiracy niher beleuchten. Dazu kommen viele
Bilder, Artworks und andere Downloads, unter ande-
rem auch Musikstiicke aus dem Spiel. Eine detaillier-
te Beschreibung aller im Spiel enthaltenen Waffen
und Charaktere darf natiirlich auch nicht fehlen.
Abgerundet wird die gelungene Website durch ein
Entwicklertagebuch, in dem Spiele-Guru Warren
Spector die Entstehung des Spiels ndher beleuchtet.
Da sich PC- und PS2-Version des Spiels die Website
teilen, kénnen Sie gleich online vergleichen, welche
Vorteile die Konsolen-Variante bietet. (wf)

BOOKMARKS UND SURFTIPPS
WWW.GAMESPOT.COM/FEATURES/SIDLEGACY
@HD MEIER Die Biographie des ein-
Yegacy zigartigen Sid Meier,
der unter anderem
Civilization erschaffen
hat

VIELSEITIG Alain  yyyyy \BANDONWARE-FRANCE.ORG
Jamniou ist einer =@ | Die ultimative Quelle
der kreativen = | firr Spieleklassiker.

[ ] Nicht nur fiir Nostal-
% | giker und Programmie-
=% | rerinteressant.

M/WEB/TIMBERWOLF/INDEX.JSP
Das letzte Werk von

Chuck Jones, dem
Schopfer von Bugs

| Bunny und anderen
Cartoon-Helden

WWWZ WANNENBHOS.CD

Auf d«eser Seite finden
Sie Informationen zu
der Rennklasse, in der
sich die besten Renn-
fahrer der Welt messen

INTERNET-=

Rt TerorAgent dos UNATED.
7 Marerechaisch iere Exvebrein

White House
www.whitehouse.org

Bitterhdse amerikanische Seite mit
fingierten Meldungen und Fakten
rund ums WeiBe Haus

\ ngress %Qst

A
y\ VY

Progress Quest
www.progressquest.com
Homepage des sinnlosesten
(und witzigsten) Online-Rollen-
spiels aller Zeiten

Dark Summit

www.darksummit.net

Charakterbiografien, Videos

u. v. m. rund um THQs postapo-
i Sniel

Hollywood.com
www.hollywood.com

Die Info-Seite fiir alle, die wissen
wollen, was in Hollywood gerade
gespielt wird.

Priigelpause
www.pruegelpause.lycos.de
Siichtig machendes Minispiel, vor
dem unser DVD-Redakteur Robert
Heller viele Stunden verbringt.
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riskieren téglich Leib und Leben Sames-p,
fir die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
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ANNFA ]IS LESERBRIEFE

LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
mdglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-Strafie 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Deutsch, Englisch oder
gar Japanisch??

In Bezug auf Spielesynchronisierun-
gen scheiden sich wohl die Geister.
Bei Filmen ist es nicht unéhnlich. Ich
zum Beispiel war erst bereit, Filme zu
kaufen, als die DVD entwickelt wurde
und ich die Originalfassung ansehen
konnte. ,Zum realen Schauspieler
gehdrt auf jeden Fall die eigene Stim-
me, aber bei Figuren aus Spielen steht
das auf einem ganz anderen Blatt!*

chronisierten englischen bzw. japani-
schen Spiele stark machen. Auch wir sind
der Meinung, dass es immer noch besser
ist, eine gute Originalversion mit deut-
schen Untertiteln zu haben als eine
schlechte Synchronisation. Denn gerade
im Bereich der Videospiele sind gute Syn-
chronisationen mit professionellen Spre-
chern leider noch eher eine Seltenheit.

Synchronisation und
kein Ende ...

hore ich schon die
Wer sich aber das Making-of zu Silent
Hill 2 angesehen hat, weiB, dass das
anders ist. Denn fiir die Zwischen-
sequenzen werden die Bewegungen
von ielern fiir die Animati
nen aufgezeichnet. Und der Text, den
sie dabei sprechen, ist der, den es im
Spiel zu hdren gibt. Diese Schauspie-
ler wurden von den Spieledesignern
gezielt ausgesucht, um den Figuren
die gewiinschte Tiefe zu geben. Wenn
ich an die vielen grottenschlechten
Synchronfassungen von Filmen den-
ke, dann gebe ich den nicht ein-
gedeutschten Spielen eindeutig den
Vorzug. Gerade japanische Spiele-
designer legen viel Wert auf solche
Details wie Stimmen und diese
Dinge machen den Charakter eines
guten Spieles aus. In Japan werden
Spiele haufig in Englisch produziert
und japanisch untertitelt. Aber
selbst eine japanische Original-

fassung mit deutschen - N

Untertiteln ist mir auf
jeden Fall noch hun-
dertmal lieber als ei-
ne schlechte — weil
lieblose - deut-
sche Synchronisa-
tion! Ich kenne dieses
Leid, denn ich sehe mir
auch gerne Animes an
und da kommt mir oft
das Heulen ob der deut-
schen Synchronspre-
cher! Viel GriiBe
KLEMENS SCHUPFER
PLAYZONE: Merkwiirdi-
gerweise erhalten wir
in letzter Zeit nur sel-
ten Leserbriefe, die
sich fiir die nichtsyn-

Hi 1
In den letzten Wochen und Monaten
hab ich mich auf die groBen Titel wie
GTA Ill, Metal Gear Solid 2
und Final Fantasy X
sehr gefreut. Aller-
dings wiéhrte diese

Freude nicht lange, denn all die Top-
Titel werden nicht einmal synchroni-
siert! Na gut, bei GTA /ll kann ich es
noch einsehen. Bei diesem Action-
Titel kommt das raue Amerikanisch
gut riiber. Bei MGS 2 bin ich aber fast
ausgerastet vor Wut. All die Monate
Wartezeit auf den Titel — und was
jetzt? Jetzt darf ich, statt Grafik zu
bewundern, hassliche Untertitel mit-
verfolgen, um halbwegs zu verste-
hen, um was es iiberhaupt geht.

PLAYZONE: Es ist richtig, wer des Eng-
lischen nicht méchtig ist, wird damit
nicht ganz gliicklich sein. Leider ist es
aber so, dass der Markt fiir PS2-Spiele
immer noch nicht groB genug ist, um
eine derart aufwendige Lokalisierung zu
rechtfertigen. Hoffen wir, dass sich die-
se Situation bis Ende des Jahres durch
entsprechende Verkaufszahlen zum

Positiven verandert.

englische Sprachaus-
k gabe von Metal
Gear Solid 2
stieB nicht
iiberall auf

. Begeisterung.
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Wiare jetzt mein Brief zu Ende, wiirde
ich eure Antwort schon kennen, aber
NEIN, am Geld kann es nicht liegen -
oder ist eine umfangreiche Bonus-
DVD fiir ganz Europa etwa billiger,
als 15 Deutsche in einen Raum zu
setzen und das Spiel zu synchroni-
sieren?

PLAYZONE: Ja, denn wie du schon rich-
tig bemerkt hast, ist diese fiir ganz
Europa hergestellt worden und nicht
nur fiir drei Lander. Und leider bedeutet
die Synchronisation eines Spiels wie
Metal Gear Solid 2 ein wenig mehr
Aufwand, als einfach nur ir

ware. Die japanische Sprachausgabe
wird man definitiv nicht anwahlen
konnen.

Obwohl ich weiB, dass ihr zu diesem
Thema schon einige Leserbriefe
beantwortet habt, wiird ich mich
trotzdem iiber eine Antwort freuen
... 50, ich lern jetzt erst mal das Eng-
lisch-Worterbuch auswendig. Bis
bald.

EUER DANIEL DEGEN

15 Leute, die der deutschen Sprache
gerade so méchtig sind, in einen Raum
zu sperren und sie mal eben schnell
ihre Texte herunterlesen zu lassen.
Was bei so etwas herauskommt, kannst
du regelmaBig bei 3D0-Titeln ., bewun-
dern” ...

Ich glaube nicht. Na gut, fiir Deutsch-
land allein wiirde sich der Aufwand
vielleicht nicht lohnen, aber dennoch
zéhlen immer noch Osterreich und
die iz zu den achi-
gen Landern. Was fiir mich aber noch
viel schlimmer ist: Final Fantasy X
bleibt auch englischsprachig! Das
muss man sich mal vorstellen! Ein
Spiel, das fast nur auf Wortwechseln
und FMV-Sequenzen basiert ... Da
miissen einem als Deutschen doch
die Tranen kommen!

PLAYZONE: Also, Final Fantasy X besteht
schon aus einigem mehr als nur Dialo-
gen und FMV-Sequenzen ...

Dann noch ein trockener Spruch von
euch: ,Aber keine Sorge, deutsche
Untertitel sorgen fiir ein gutes Ver-
sténdnis.“ Na toll, soll ich mich dafiir
bei Squaresoft oder Konami etwa
noch bedanken? Allein wegen der
fehlenden Synchro wiirde ich jetzt
aktuell Metal Gear Solid 2 schon 3 %
abziehen, also ,,nur“ 91 % und nicht
(vollig iibertrieben!!) 94 %!
PLAYZONE: Dann miissten wir jedes
Spiel grundsétziich erst einmal abwer-
ten, nur weil es keine deutsche Sprach-
ausgabe gibt. Das ware wohl etwas
libertrieben! Tatsdchlich sind wir froh,
wenn es deutsche Untertitel gibt, das
ist immer noch besser als reine eng-
lische Texte.

Konnt ihr mir wenigstens verraten,
ob man bei FF X die Original-Japan-
Synchro anwahlen kann. Ich mdchte
namlich wirklich nicht Tidus’ ame-
rikanischen Getto-Dialekt anhdren
(das kenn ich schon zu gut von Oni-
musha).

PLAYZONE: Und jetzt stell dir mal vor,
wie groB die Uberraschung wére, wenn
Tidus im Deutschen séchseln und
Kimabhri tiefstes Urbayerisch sprechen
wiirde, was gar nicht mal so abwegig

Hallo PLAYZONE-Redaktion!
Als ich mir euren Metal Gear Solid 2-
Testbericht auf der DVD angeschaut
habe, bin ich sofort auf die Musik, die
man am Anfang und am Ende des
Videos hort, aufmerksam geworden.
Das Lied war so schon, dass ich es
jetzt nicht mehr aus meinem Kopf
herausbekomme. Deshalb wollte
ich fragen, von wem dieses Lied
gesungen worden ist und wie es
heiBt. Wenn ihr mir weiterhelfen
konntet, wire das sehr nett! Mit
freundlichen GriiBen

UOKING
PLAYZONE: Das Lied heiBt ,Can’t Say
Goodbye To Yesterday“ und wird von
einer Sangerin namens Carla White ge-
sungen. Der Song ist (ibrigens auch auf
dem Metal-Gear-Solid-2-Soundtrack
enthalten, den du auf www.konami-
style.de bestellen kannst.

Falsche 18S-Bewertung!

Hallo, liebes PLAYZONE-Team!

Erst einmal natiirlich mal wieder ein
dickes Lob an eure Redaktion: Ihr
seid einfach die Besten! Die PLAY-
ZONE (also eigentlich ja die Redak-
teure ...) bewertet zu 99 % nach mei-
nem Geschmack! Zu dem anderen
Prozent gehort allerdings eure Be-
wertung der /SS-Reihe, die der N64-
Version entsprungen ist. lhr meint,
dass das Spiel in puncto Steuerung
schlecht ist? Dann spielt das Spiel
mal ein bisschen ldnger! Denn spa-
testens, wenn ihr den Ball auf Starke
5 mit einer angedrehten Flanke per
Kopfball in die Maschen haut, werdet
ihr merken, was fiir einen SpaB die-
ses Spiel macht! Die Ballphysik ist
einfach irre! Und deshalb finde ich,
dass man auch iiber den etwas zu
klein geratenen Umfang hinweg-
sehen kann. Wenn ihr beim Test mal
ein wenig mehr Zeit habt, probiert es
aus. Ich kann natiirlich nur von dem
ersten Teil von /SS reden.

TINDO
PLAYZONE: Vorab: Die ISS-Reihe ist
nicht dem Nintendo 64 entsprungen, die
Urspriinge liegen sogar auf dem Super
Nintendo. Da wir uns jede Kritik unse-
rer Leser nattirlich zu Herzen nehmen,

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

T o E PP AZONEL (s

PLAYZONE IM INTERNET!
s o e o i

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interes-
sante Beitrdge zu aktuellen Themen und Sie kénnen
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur
ausgiebig diskutieren:

Kaum ist Metal Gear Solid 2 drauBien, spekulieren die
Ersten iiber einen dritten Teil.

,50, ich hab jetzt auch Metal Gear Solid 2 durchgespielt und frage
mich nun: Wird es Metal Gear Solid 3 geben? Es bleiben ja viele Fra-
gen am Schluss offen. [...] Was meint ihr dazu? Genug Stoff fiir eine
super Story wre ja da!“ - sPEEDER21

4Auf jeden Fall! Ich wiirde es aber auch gut finden, wenn eine
Zusatz-CD zu MGS 2 kommen wiirde, so in einem Jahr! So wie sie
das jetzt bei Gran Turismo 3 machen wollen ...“ —Mc_MED

L4Hi, es ist klar, dass es kommt. Es gibt schon den Titel des Spieles:
Metal Gear Solid 3: The Patriots und es wird 2004 erscheinen. Es ist
auch klar, dass wir wieder Snake spielen, weil zu viele Leute gegen
Raiden waren! Und sind wir mal ehrlich, wer hat Kojima geglaubt, als
er sagte, dass nach MGS 2 damit Schluss sei? Nach MGS 7 hat er
auch gesagt, dass kein MGS 2 kommen wird! :)* - SOLIDSNAKEGERMANY

»Quatsch ... die Leute waren nicht unbedingt gegen Raiden, sie woll-
ten halt einfach mit Snake spielen. Aber ich finde Raiden ziemlich
cool und Snake wird in diesem Game richtig geehrt. Kannst du mir
mal bitte den Link zu der URL geben, wo steht, dass MGS 3: The
Patriots im Jahr 2004 erscheinen wird und dass man nur noch mit
Snake spielt?“ -kvo_o

,Es soll 2003-2004 kommen und heiBt MGS 3: The Patriots, hatte
ich die Tage aber schon mal als Thread gepostet. Kojima-San
schreibt an der Story mit." ~e1ma

Warum eine PS2 kaufen, wenn der PC doch das
Gleiche leisten kann ...?

,Hi, also als Sony die PS2 angekiindigt hatte, dachten viele, sie sei
besser als ein PC. War ja schon und gut, aber als die PS2 letztendlich
kam, waren viele etwas enttduscht. [...] Was die Spiele angeht, fallt
mir nur ein Spruch ein: Was die PS2 kann, kann ein PC schon lange!
Grafisch z. B., als ich die Demo von FIFA 2001 auf der PS2 spielte,
dacht ich, da kommt kein PC ran! Und was war? Die FIFA-PC-Version
hat eine genauso gute Grafik. Also, hatte ich einen besseren PC, hat-
te ich keine PS2.“ - wsvent

»Na ja, technisch vielleicht, aber ich bin froh, 'nen guten PC zu
ham und 'ne PS2. Games wie MGS 2, FFusw. kommen auf PC
gar net oder machen dort null SpaB. Die meisten Shooter machen
auf PS2 einfach keinen Fun, wenn man sie zur Geniige auf PC
gezockt hat. Beides hat Vor- und Nachteile und beide Systeme
haben ihre guten und schlechten Games. Deshalb find ich den
Vergleich tberfliissig.“ - 1MA

»Du vergisst nur, dass es die meisten Spiele fiir die PS2 nicht fiir
den PC gibt, also ist es egal, ob der PC das Gleiche kann wie die
PS2." - NEOTH
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haben wir unseren redaktionseigenen
1SS-Experten Wolfgang Fischer einen
ganzen Nachmittag allein mit einem
Fernseher, einer PlayStation 2 und dem
ersten ISS in einen dunklen Raum
gesperrt, damit er sich das Spiel noch
einmal grindlich anschauen kann.
Nach seinen ungeféhr 500 sinnlosen
Versuchen, den Ball auf Stirke 5 mit
einer angedrehten Flanke per Kopfball
in die Maschen zu hauen, vernahmen
wir ein immer heftiger werdendes
Kratzen an der Tir. Und eine dumpfe
Stimme kam von innen: ,JA! JA! Das
Spiel macht SpaB, es ist super! Die
Ballphysik ist irre toll! SchlieBt jetzt
endlich wieder auf.* Aber Scherz bei-
seite: Wenn man zehn Leute zu der
Steuerung befragt, wird man immer
Jjemanden finden, der sie super findet.
Wir halten ISS fiir ein gutes Spiel, keine
Frage, die Steuerung ist aber nach
Meinung unserer FuBball-Experten im
Vergleich zu anderen Games nicht
optimal gelost. Wenn sie dir zusagt,
dann freut uns das natirlich.

Nackte Kampfer

Hallo liebes PLAYZONE-Team!
Gibt es eigentlich einen Nackt-Cheat
fiir Tekken Tag Tournament? Wenn ja,
woher bekomm ich ihn? Viele GriiBe
JAN
PLAYZONE: Ja, es gibt einen Cheat, mit
dem man alle Tekken-Kampfer ohne
Kleidung in den Ring schicken kann.
Spiel den Arcade-Modus einmal mit
Angel durch. Dann musst du beide Con-
troller anschlieBen und im Options-
menii auf dem zweiten Controller alle
Tasten auBer R3 und L1 und auf dem
ersten Controller R3 und L3 gleichzeitig
gedriickt halten. Dann gibst du auf dem
ersten Controller folgende Kombination
ein: Kreis, Dreieck, hoch, hoch, runter,
runter, L2, rechts, links, links, R2, Vier-
eck, Kreuz, Dreieck, Kreis, rechts, run-
ter, links, hoch und abschlieBend noch
einen ganzen Kreis mit dem linken
Analogstick erst nach rechts und dann
noch einen nach links beschreiben.
Jetzt muss man nur noch im nun
erscheinenden Screen zweimal hinter-
einander das Wort ,April* eingeben. Fiir
eventuelle Fingerbriiche tibernehmen
wir aber keine Verantwortung!

ZU WENIG?
Mancher
Rollenspiel-
Fan wiinscht
sich mehr Be-
richte iiber
RPGs wie
Suikoden Ill.

HULLENLOS Die Tekken-
Kémpfer prisentieren

CREDITD

CENSOREp

YOUi;

Hallo PLAYZONE-Team!

Ich heiBe Sebastian, bin 19 Jahre alt
und ein iiberzeugter Rollenspieler seit
vielen, vielen Jahren. Heute mdchte
ich mich mal iiber eure Kommentare
zu Rollenspielfans und eure Final Fan-
tasy-orientierten Rollenspielberichte
allgemein duBern:

Personlich finde ich diese ,,NUR Final
Fantasy*“-Berichterstattung namlich
ziemlich scheiBe. Natiirlich sind Final
Fantasy-Games immer ein Highlight
des Genres, aber es gibt auch andere
Games, die genauso viele ,SEITEN-
LANGE* Berichte in eurer Zeitschrift
verdient hatten. Ein Beispiel dafiir

ge Rollenspielfans wie ich es ziem-
lich blode finden, wenn echte Rollen-
spielfans durch ,auf Final Fantasy
warten, spielen und ausnahmslos
vergottern® definiert werden ... viel-
leicht stort mich in diesem Sinne
auch, dass ihr z. B. dem jetzt erschei-
nenden Grandia 2 als Nachfolger des
genialen Grandia fiir PS nur so wenig
Aufmerksamkeit gewidmet habt.
PLAYZONE: Von wenig Aufmerksamkeit
kann keine Rede sein, da wir regelma-
Big (ber das Spiel berichtet haben. Und
ab Seite 80 findest du einen ausfihr-
lichen Test.

Ihr fordert so meiner Meinung nach
erstens nicht gerade das Interesse

ist Xenosaga Episode 1, ihr
HOCHSTENS mal am Rande mit einer
Bemerkung oder einem EINSEITIGEN
Artikel beurteilt, wahrend iiber Final
Fantasy XI sich die Berichte schon
JETZT wieder STAPELN (von Final
Fantasy X, iiber das ihr jede zweite
Ausgabe einen ewig langen Artikel
bringt, ganz zu schweigen). Auch Sui-
koden Il oder Grandia X-Treme (auf
die ich mich persdnlich riesig freue)
finden bei euch keinen léngeren
Kommentar, von Star Ocean 3 oder
Squares Kingdom Hearts ganz zu
schweigen. Findet ihr das nicht selber
etwas einseitig?

PLAYZONE: Nein, denn es ist ja nicht
S0, dass wir gar nicht dartiber berichten.
Es wird dich aber freuen, dass wir in die-
ser Ausgabe einen etwas groBeren Arti-
kel zu Xenosaga im Heft haben.

Dann besitzt ihr auBerdem immer
wieder die Fahigkeit, Sdtze wie ,Der
echte Rollenspiel-Fan wartet auf
Final Fantasy X* zu verfassen. Das ist
schon ganz schon deprimierend fiir
mich, denn meiner Meinung nach
sind es meist nur die Teilzeit-Rollen-
spielfans, die nur auf ein Final Fan-
tasy warten und denen Seiken
Denestsu oder die Chrono-Reihe
iiberhaupt kein Begriff sind. Damit
meine ich im Klartext, dass jahrelan-

an i (das fordert wiede-
rum am Ende der Kette das NICHT-
Veroffentlichen in Europa von ande-
ren kleineren Rollenspielen — Wild
Arms 3 seh ich schon als US-Import
vor mir liegen ...) und baut gleichzei-
tig ein Schubladen-Denken auf.
PLAYZONE: Sind wir schuld am gerin-
gen Interesse an Rollenspielen durch
(deiner Meinung nach) zu geringe Be-
richterstattung oder ist es nicht eher so,
dass wir unsere Berichterstattung dem
Bedarf anpassen? Mit kleineren Berich-
ten tber japanische Rollenspiele testen
wir erst einmal das Interesse. Am Feed-
back erkennen wir sehr schnell, dass
besonders  japanische  Rollenspiele
leider immer noch eher ein Fall fiir die
eingefleischten Fans sind.

Ich liebe selbst FF-Games und in vie-
len Dingen sind sie auch wegwei-
send, aber wenn ich an die SNES-
oder PSX-Zeit denke und zum Ab-
schluss sagen soll, welches die
besten Rollenspiele fiir diese Konso-
len sind, wiirde leider kein Final Fan-
tasy auf dem ersten Platz dabei sein.
In diesem Sinne: Bitte bringt mal
mehr ldngere Berichte iiber andere
Rollenspiele (euer Xmas-Special auf
der DVD hat ja echt mal 'ne gute Ten-
denz gezeigt). Danke

SEBASTIAN



INFO Start in den Job

Aktion JUMP

Kein Ausbildungsplatz? Kein Job nach der Aus-
bildung? Das JUMP-Projekt der Bundesanstalt fiir
Arbeit kann hier schnell Abhilfe schaffen!

Immer wieder erhalten wir Zuschriften von Lesern, die fragen, wie man
eigentlich Spieleredakteur wird oder wie man liberhaupt in die Bran-
che kommt. Wichtig zu wissen ist auf jeden Fall, dass der Beruf des
Spieleredakteurs kein normaler Lehrberuf, sondern ein typischer
»Quereinsteiger-Job* ist. Das bedeutet, man braucht eine Ausbildung
als Ausgangsbasis (am besten etwas Artverwandtes wie Verlagskauf-
mann oder ein Volontariat bei einer Tageszeitung) und bewirbt sich
dann bei einem Magazin, sofern man das Fachwissen und eine gute
Schreibe mitbringt. Doch schon mit der ersten Ausbildung beginnen
die Probleme. Wie bewerbe ich mich richtig? Welche Ausbildung ist fiir
meinen Berufswunsch geeignet? Oder was tun, wenn man bereits eine
Ausbildung begonnen und wieder abgebrochen hat und nun etwas
Neues finden mochte? Um jungen Menschen unter 25 bei diesen
Fragen zu helfen und den Start in den Beruf zu erleichtern, hat die
Bundesanstalt fiir Arbeit nun das JUMP-Projekt ins Leben gerufen.
Unter der kostenlosen Rufnummer 08000-100001 kann man person-
liche Beratungstermine mit Experten vereinbaren, die niitzliche Tipps
bereithalten und Jobs vermitteln konnen. Im JUMP-Programm enthal-
ten sind unter anderem Lohnzuschiisse, Weiterbildung und ABM mit
Qualifizierung, sogar bei einem abgebrochenen Schulabschluss wird
geholfen. Mehr Informationen zum JUMP-Projekt findet ihr unter

www.arbeit-fuer-junge.de.

T 0 8000-100 001

@ Bundesanstalt fr Arbeit

INFO DVD-COVER

DVD-Cover jetzt zum
Download!

Jetzt kinnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box
selbst zusammenbauen.

Wir haben uns den Wunsch vieler Leser zu Herzen genommen und
nun die Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Home-
page zum Download und Ausdruck bereitgestellt. Klicken Sie einfach
auf der Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie
auf der nachsten Seite unten rechts die Rubrik ,,DVD-Cover zum
Downloaden*. Dann bendtigen Sie nur noch eine leere DVD-Hiille

und Sie konnen Ihre PLAYZONE-DVD-Sammiung komplettieren!

p o8
Losungshefte - Alle in Deutsch - Stindig Neuheiten - Uber 600 Titel lieferbar!
Je Heft 7,99 EUR [wenn nicht anders angegeben)

Abe s Exodus Dino Crisis 1 Hall Life Deutsch ~ Metal Gear Solid Suikoden 2 Offizielle Biicher
Abe’s Oelysee DinoCrisis2  Harry Potier Metal GearSofid2  Summoner Al 1299 EUR
MoneintheBark4  DragonValor  Jade Cocoon Onimusha SyphonFilter1  Baldurs Gate:
EemalRing  JadeCocoon2”  Orphen SyphonFilter2 Dark Alliance
Evil Dead Jak & Daxter Parasite fve 2 Tekken1223  Devil May Cry!
Evergrace Koudelka Res. Euil 1.2 2 BC vown Tombi 2 it
Eermination  legacyolKain:  ResientEvil3 Tomh Sean Taisine 3
Banjoo & Tooie Fear Effect 1 Dark Omen Resident Evil: Raider 15 mum gypg
Baldurs Gate: LegacyofKain:  Code VeronicaXomm VAgrantStony  gya3oum
Dark Rifiance " SoulReaver1 Riven & Myst Vandal Hearts  yaq
Baphomets Fluch 182 Final Fantasy7  legacyofKain:  SagaFrontier2  VandalMearis2 moioigoar
Blaze & Blade Finalfantasy8  SouiReaver2  Shadow of Memories WildAms gopnq
Breath of Fire 3 FinalF.9wwn  Legend of Dragoon  Shadowman K-Files Metal Gear
Breathoifired  Grandia Legendoflegala  Shadowman 2’ Solid 2
cR2Final, Grandia2”  MedalofHonor.  SilentHill STANDIG  SniZem
Dark Cloud Granstreaim Saga Underground Silent Hili 2 NEUHEITEN Summoner
Bevil May Cryl s Halo' Mesli Evil 182 Suikoden Techasiage

v ) 180/ 33339273

Porto: 7,20 EUR / Nachnahme - Ausland: 15,34 EUR - Handleranfragen willkommen
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Hier finden Sie die
Sieger der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 03/02

Gewinnspiel: Metal Gear Solid 2
J. Bartelt; Jena

Julia Becker; Kreuztal

Alois Benz; Warthausen

Ralf Birner; Langerwehe

Daniel Bredereck; Bad Ems
Markus Busch; Uberlingen
Sascha Clausen; Bredstedt
Andreas Dengscherz; Arrach
Rolf Donath; Berlin

Johannes Eirich Schutterwald
Tim Engels; Briihl

Peter Forner; Erlangen

Nico Fiinkner; Monkeberg
Martin Greiner; Salching
Andreas Gruhn Bad Windsheim
Claus Heynen; Bochum '
Carlo Hornkohl; Salzwedel
Giinther Kampfl; Harburg
Manuel Kirchhoff; Witten
Michael Kirchpfennig; Miinchen
Timm Kittlitz; Cuxhaven

Doris Klinkenburg; GroB-Schoritz
Tim Knebel; Berlin

Christine Krajecki; Halle/Saale
Irene Kramer; Duisburg

Tim Lapawa-Lunnebach; Kéln
Dominik Leuppert; Waldmohr
Tobias Linden; Oberhausen
Timo Link; Lampertheim

Ingo Meier; Nirnberg

Sven Mittag; Dortmund

Jonas Miiller; Willisau

Stefan Miiller; Baldham

Gerrit Natter; Altenglan

Manuel Otth; Leissigen

Heiko Pietsch; Brandenburg
Tobias Raible; Stuttgart

Mike Reed; Duisburg

Suche Dragon Ball bzw. Dragon Ball Z
auf PS1, Game Boy und SNES. Preis nach
Vereinbarung. Tel.. 06769/676618
erreichbar ab 17:30 bis 21:00 Uhr.
Suche das Spiel Atlanta '96 fiir die PSo-
ne, zahle gut! Bitte melden unter
0160/4280533 SMS oder Anruf.

Ich suche Street Fighter EX3. Ab 19 Uhr
erreichbar. Tel.: 0173/9817465. PS: Zah-
le € 30,- filr PS2.

Suche das Spiel Risiko fiir PSone. Zahle
€ 10,-. Tel.: 0162/6878074.

Suche PSone-Spiel Legend of Mana (US).
Zahle bis € 100,-. AuBerdem fiir SNES
Seiken Densetsu 3. Tel.: 0179/3450824
(Stefan).

Suche PSX oder PS2, GB Color 0. Advan-
ce, gern mit Spielen, u. N64-Spiele (kei-
ne Sport- u. Kampfspiele). Tel.: 05621-
2231,

PS2: WWF SmackDown! 3, 007, Action
Replay 2v2 jeweils € 40,-, Crazy Taxi,
DoA 2, The Bouncer jeweils € 30,- bis
35,-, Game Boy Advance + Mario Kart +
Akku € 100,-. Tel.: 0178/4101602

VERKAUFE

Ich verkaufe PS1 + 1 Memory Card (120
Block) + 2 Controller + 6 Spiele (guter
Zustand). Preis: Ca. € 125,- bis 165, (auch
einzeln erhaltlich). Tel.: 0174/7016855.

8 PS1-Spiele; u. a. 007, Driver 2, Toca WTC,
Colin McRae 2, DDRaw; 3 Mem. Cards; alles
sehr giinstig. Tel.: 0491/3941.

PS2: Metal Gear Solid 2, Action Replay 2v2.
PSX: MGS 1 + Special Missions, Final Fanta-
sy 7, X-Ploder CD. DVD: The Green Mile. Tel.:
0160/7701676.

PS-Spiele: Driver 2, Metal Gear Solid. PS2-
Spiel Extermination. Preis per Telefon:
09122/14754. Fragt nach Thomas, ab 18
Uhr.

Fiir PS2 Devil May Cry 40,- € GT 3 35,- €
Dark Cloud 30,- € Jak & Daxter 35,- €
Tausche <-> WipEout PS1 Parasite Eve 1
(US) 40,- € FF7 (US) 25.- €. Tel.: 07621-
12038.

Verk. PS1 + 2 Memory Cards +
6 Spiele und 2 X-Ploder + RGB-Kabel, 18
Demos und Komplettiosungen und Tasche
200.- €. Tel.: 01627/228308.

Verk. 0. tausche PS2-Spiele. Suche PS2-
Spiele, DVD. Bitte nur SMS an
0179/5499110. Preis VB, alle Spiele in Top-
Zustand!

PS1:  Driver 2, StarWars, Micro
Maniacs, WWF SmackDown! 1+2, Tom &
Jerry allein Z., TH PS2 u. ca. 15 weitere
Games. U. a. Spiele fiir PS2, N64 u. SNES.
Tel.: 0170/6836857.

Verk. N64 + 3 Spiele, alles sehr gut erhalten,
fiir 65,- €. Auch bereit zum Handeln. Tel.:
05702/801444 (Sven). Verk. auch viele PC-
Spiele € 15,- bis 30,-.

PS2: F1 2002 (EA) u. Pro Evolu-
tion Soccer fiir je 40,- €. Tel.: 02754/8385,
E-Mail: hillig@freenet.de.

Red Faction, REC: V, GT 3, je 30.- €, NHL
2001, Smuggler’s Run, Armored Core 2, Oni-
musha, TTT, Extermination, je 25,- €. Alle
Preise + Versand + NN. Tel.: 0171/1611674.

Super Nintendo + 14 Spiele und 2 Control-
ler, zusammen 120,- € oder jedes Spiel ein-
zeln zu je 10,- €. Tel.: 0160/91671900.
PlayStation 2 mit Gamepad fiir 180,- € (Por-
to inbegriffen). Muzel Sterzig, Kastanienstr.
13, 03172 Guben.

GTA 3 + Losungsbuch 45,- €, Soul Reaver 2
+ Losungsb. 45,- €. Hefte: GameStar
1/2000 bis 12/2000 20,- €. Tel:
09931/5913

PS2-Spiel Madden NFL 2002 in gutem
Zustand, Preis nach VB. Tel.: 0160/6261002.
Verk.: PSone neu fiir 80,- € und Dino Crisis
2 fiir 15, €; Resident Evil 3 fiir 10,- €. Tel.:
08450/909628 fragt nach Stefan

TAUSCHE

Biete F1 2001, Monkey . + Losung oder
MotoGP + 10,- € gegen 007 Agent ...,
SplashDown, ESPN Int. Wintersports, WipE-
out F. oder T. Hawk 3. Tel.: 034298/30310
ab 16 Uhr. Kaufe auch billig ab.

Soul Reaver 2 mit Lobu gegen Half-Life
(dt.), WRC oder WWF SmackDown! AuBer-
dem SSX, Silpheed u. Kessen (Preis 20,- €
pro Spiel). Tel.: 07973/929405.

Suche FIFA 2002, Silent Hill 2, Jak & Dax-
ter oder DoA2! Gebe TTT oder FIFA 2001 +
20,- € pro Spiel (bei DoA2 + 10,- €). Tel.:
05223/44653, fragt nach Anton!

Biete: Summoner, Suche: Devil May Cry.
Tel.: 01757907117 (SMS).

PS2: Tausche Soul Reaver 2 gegen Baldu-
r's Gate: Dark Allance. Tel.:
0381/6607970 oder 0163/8869688.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Bitte verdffentlichen Sie in der néichsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

I
i
i
i
i
i
Robert Reimann; Halle/Saale i [ Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
:’”i R::‘_?:‘ LU“‘::"‘ , ! Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich besttige, dass ich alle Rechte an den
eroert Fidinger; Mumberg ! Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen ] in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
Viktor Schédlich; Saarbriicken }j ¢ +€3,-llegen L] - ’ )
Marcel Schlittig; Koln H "
e Ll {QTausche |11 1L LL L0000l L bl
i f =
Erwin Stelnhardt; Rastatt i 0 0 0 O [ I
Michael Stemmler; Heigenbriicken i uCIubs | ) i W
Marian Theel: Gera : I I I I I I I 6 910 O [ T
Kevin Trinks; Trebsen iCSonstiges || | | | Ll IV LLLbttpprtrtbrrrrrrtiirlll
Anh be Tuan; Sonneberg i
Bobby Vidojkovic; Ingolstadt ;
Daniel Winter; Brackenheim [ —
Matthias Wit; Kiel i
Martin Wurzer; Treibach-Althof i
Rami Yesil b. Acci; Hamburg i Anschrift Datum Unterschrift
i
Andrea Zurawski; Berlin ! Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Do iibrigen Gowinner wurdsn o i COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
i i : :
Kon:mi%eer m‘::'r'"et erml;nelt u“: i Angaben und Adressen werden geméB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.
i
" ’ : » Es diirfen keine indiz Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhait werden nicht veroffentlicht.
direkt benachrichtigt. ‘w « Es werden Keine Anzeigen verdffentiicht, in denen indizierte Spiele mit rwahnt werden
o1 Verantwortung fur aus Kleinanzeig
| uro. Dieser Befrag mus werden. Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden
! erffentiicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandirel zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
i
i



Anzeige

s I . d. P '. I :
DVDs archivieren kann man auf die =
eine oder andere Art ...

Die kultige DVD-Box mit dem far-
bigen Titeldruck gibt es nicht mehr
im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere
treuen Abonnenten.

/
f
ichern Sie sich PLAYZONE-Magazin - mit
S |jetzt Thre DVD-  Tests, News, Tipps & Tricks g
|Box-Sammlung und zusitzlich die pralle
und holen Sie sich ein PLAY- PLAYZONE-DVD mit Vide@s,
ZONE-Abo. So erhalten Sie Reportagen, Tipps & Trigks,
Ihre PLAYZONE immer Spielelexikon, Trailern &ri 4
piinktlich - und natiirlich je- aktuellen DVD- und Kf’hq,; i
den Monat mit der genialen film-Neuheiten und v

DVD-Box - nach Hause. mehr. Diese DVD ka
allen herkommliche

Aber nicht nur das Tray Playern, l)VI)-Laufvh

spricht fiir ein Abonnement und natiirlich der Playstm.\ o
der PLAYZONE. Sie erhalten 2 abgespielt werden. Qy

monatlich das komplette

Coupon ausgefiillt senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
mbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Obersicht iiber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

PLAYZONE IM ABO: x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO ( 55 20/sanr: Austand: € 68 40/ab: Osterreich € 64.20/dain)
- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher L e Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

- Praktisch e »PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Lieferung per Post, o

Gebiihr bezahlt der Strafie, Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
verlag Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich »sendung
PLZ, Wohnort (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rech Absendung (z. B. per Postkarte
Vertrauensgarantie: Brief, E-Mail) an PLA’ NE, Computec Abo-Service, Postfach

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem- 3 = 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist frist-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung Telefon-Nr./E-Matl ( mationen wahrend ! !

widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per :
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec

Re gsadresse:
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf Reshnungsadresse

oder computec.abo@pyz.de ist fristwahrend

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Name, Vorname
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

1g erhal
Strafle, Nr. Ausgabe:
_ I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut
PLZ, Wohnort

Konto-Nr
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informat;
BLZ
Das Abo gilt fiir mindestens einJahr und verlingert sich automatisch um
es Jahr, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Be
traumes gekiindigt wird mie geht erst nach Bezahlung der
Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) P3ZD 08
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¢ treffen Sie
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Im zweiten Tell
unserer Komplett-
losung begleiten
wir Sie durch die
letzten beiden
gigantischen
Welten des
Action-Adventures.

Durochna ist besiegt. Was nun?

Jetzt wird es Zeit, den redseligen Jaunty
zu retten. Benutzen Sie Thren Teddy, um
sich zur Hountfort-Kirche in Louisiana zu
beamen. In den Gewdlben unter der Kir-
che stoflen Sie auf Nettie, die sich um
den armen Schlangengnom kiimmert.
Geben Sie ihr den Nephilim-Kelch, den
Sie in der Grabstatte III in Irland gefun-
den haben. Nachdem Jaunty geheilt wur-
de, offnet er Ihnen das Tor zur Deadside.

Deadside

Womit soll ich in der Deadside beginnen?

Bahnen Sie sich Thren Weg durch den
Canyon, den Sie bereits vom Anfang
des Spiels her kennen. Erledigen Sie
samtliche Zombies und holen Sie
die dinosaurierdhnlichen Vogel vom
Himmel. Vor dem grofien Knochentor
auf dem Friedhof treffen Sie auf Jaunty,
der Thnen das Tor zum Bereich A
offnet. Dort eliminieren Sie zunachst
samtliche Gegner, bevor Sie tiber den
Gang auf der rechten Seite nach oben
gehen und die beiden Schalter in den
Hiitten betdtigen. Das eiserne Tor, das

Ihnen bislang den Weg zum Blut-Brun-
nen versperrt hat, 6ffnet sich und Sie
konnen IThren Weg fortsetzen.

Was muss ich bei dem Blutbrunnen
erledigen?

Kiimmern Sie sich zuerst um die Viel-
zahl der fliegenden Monster und um die
Biester, die im mittleren Becken ihr
Unwesen treiben. Danach springen Sie
in das Becken und tauchen durch den
unterirdischen Gang, in dem Sie sich
vor den Rotorbléttern in Acht nehmen
miissen. Im kleinen Raum am Ende des
Tunnels sprengen Sie die briichige Mau-
er hinter dem Blut-Wasserfall mit IThrem
Colle beiseite. Dahinter entdecken Sie
einen Schalter, der das Gittertor hinter
dem Wasserfall im Blut-Brunnen 6ffnet.
Der dahinter liegende Gang fiihrt Sie zu
einem Schalter, den Sie betdtigen miis-
sen. Uber den Aufzug gelangen Sie auf
die Briicke, wo Sie nach rechts gehen
und den Schalter am Ende der Briicke
driicken. Jetzt gehen Sie auf die andere
Seite der Briicke und betdtigen den
Schalter, den Sie dort vorfinden. Uber
den ndchsten Aufzug gelangen Sie
erneut in einen Gang, an dessen Ende
Sie iiber einen weiteren Aufzug auf die
Briicke gelangen. Diesmal driicken Sie
zuerst den Schalter am linken Ende der
Briicke und danach den am rechten
Ende. Wie gewohnt gelangen Sie tiber
einen Aufzug in einen Tunnel, an des-
sen Ende Sie ein Seil entdecken.

Wie geht’s weiter?

Hangeln Sie sich an dem Seil entlang
zur anderen Seite des Gebiets. Lassen Sie
sich hier nach unten fallen und gehen
Sie dann nach rechts. Dort entdecken
Sie vier Seile, die an Haken befestigt
sind. Ballern Sie auf die Haken, so dass
sich ein Kifig senkt. Verlassen Sie das
Dorf der Duppies durch den kleinen,
stidlichen Durchgang. Im Gebiet um die
Damonenstatue zerstoren Sie die acht
Haken auf der rechten Seite und die vier
auf der linken. Beamen Sie sich jetzt
zuriick zum Eingang des Duppie-Dorfes.

AUFZUG MAL
ANDERS
Springen Sie
auf den Auf-
Zug, um zu
dem Hohlen-
eingang zu
gelangen.

Die Cadeaux

Wahrend des Spiels entdecken Sie oft an
den entlegensten Stellen rot schimmern-
de, kleine Gebilde, die Sie einsammeln
konnen. In den unterirdischen Gemauern
der Kirche entdecken Sie zwei seltsame,
altaréhnliche Gebilde. Das erste erreichen
Sie mit dem L'Inferno-Zauber und das
zweite, nachdem Sie den Schalter in der
Néhe des ersten gedriickt haben. Hier
konnen Sie die gesammelten Cadeaux in
mehr magische oder mehr Lebensenergie
umwandeln.

ALTAR | Mit Ihrem L'Inferno-Zauber
gelangen Sie zum ersten Altar.

ALTAR Il Am zweiten Altar erhdhen Sie
Ihre Lebensenergie.

HAKEN Zer-
schieBen Sie
die Befesti-
gungshaken,
um die Hiit-
ten zum
Drehen zu
bringen.
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VERSTECK-
TER TUNNEL
iiber die Lei-
ter und den
Steg gelan-
gen Sie zu
dem Tunnel.

BON

1RD F I

£ T
.«*f""v =

AY

Was muss ich im Duppie-Dorf erledigen?
Gehen Sie nach rechts und so weit
nach unten, bis Sie auf Hohe des Kafigs
angelangt sind. Folgen Sie dem Pfad,
den Sie hier entdecken, bis Sie zu einer
Hiitte kommen, in der Sie einen Schal-
ter betitigen. Benutzen Sie jetzt den
Teddy, um sich wieder nach oben zu
beamen. Gehen Sie wieder nach rechts
und benutzen die erste (am hochsten
gelegene) Abzweigung. Uber den sich
drehenden Kifig gelangen Sie auf eine
Plattform. Von dort aus gehen Sie (iber
die Briicke zu einer Leiter und kommen
wieder auf eine Plattform. Erneut steu-
ern Sie nach rechts und springen von
der Briicke aus in den Tunnel. Dort
nehmen Sie die erste Abzweigung auf
der rechten Seite. Thr Weg endet in
einer Duppie-Hiitte. Im Bereich vor der
Hitte gehen Sie weiter nach unten, um
bei der nichsten Hiitte einen Teddy-
Punkt zu aktivieren. Jetzt springen Sie
von Hitte zu Hiitte und durchqueren
zwei kleine Hohlen, bis Sie zu einer
grofleren Duppie-Behausung gelangen.
Driicken Sie dort den Schalter, um die
Schleuse zu 6ffnen.

Wo finde ich die Exiposer Waffe?

Hierfiir beamen Sie sich zu der schwin-
genden Hiutte. Dort gehen Sie an den
linken Rand und schauen in die Rich-
tung der Damonenstatue. Nehmen Sie
Anlauf und springen Sie nach unten in
die Hiitte. Dort finden Sie den Explo-
ser.

Wie gelange ich zur Insel der Toten?
Nachdem Sie die Schleuse geoffnet
haben, beamen Sie sich zuriick nach
Gehenna. Dort suchen Sie die Gruft
der Abtriinnigen IV auf, stellen sich
in die Mitte des Raumes und 6ffnen das
Tor zur Insel der Toten.

Die Insel der Toten

Wo finde ich das erste Siegel?
Erledigen Sie die Angreifer und gehen
Sie durch die Tir auf der gegeniiberlie-



genden Sei Dort betitigen Sie den
Schalter und gehen nach links weiter.
Erledigen Sie die Monster im Raum A
vom Vorsprung aus, bevor Sie tiber die
Leiter auf der anderen Seite des Raums
weitergehen. Ignorieren Sie die Abzwei-
gungen an den Seiten des Gangs und
gehen Sie weiter, bis Sie in den Raum
B kommen. H pringen Sie nach
unten, erledigen saimtliche Gegner und
chiefen das bunt schimmernde
lasgebilde an der Wand. Durch die
Tiir, die sich soeben geoffnet I
gelangen Sie zum Blutbecken. Schwim-
men Sie zur anderen Seite des Raums
und betdtigen Sie die beiden Hebel seit-
lich der Statue. Uber die jetzt erhohten
Sdulen im Raum B gelangen Sie auf den

Vorsprung auf der anderen Seite des
Raums. Dort nehmen Sie den linken
Gang genauer unter die Lupe und
sprengen die kaputten Wiande mit dem
Colle. Schnappen Sie sich das Siegel
und legen Sie den Hebel um.

Was muss ich im Blutbecken erledigen?
Gehen Sie zuriick in den Raum B und
nehmen Sie den anderen Gang, der
geradeaus verlduft. Sie gelangen zum
Blutbecken, wo Sie zuerst tiber den klei-
nen Steg zu lhrer Linken gehen und
den Schalter dort driicken. Dadurch
haben Sie das Tor zum eigentlichen
Blutbecken geoffnet. Dort finden
das zweite Siegel. Je offnet sich in
der Nihe des Schalters fiir das Tor zum
Blutbecken ein weiterer gang. Im
Raum dahinter entdecken Sie ein wei-
ter egel. Danach gehen Sie zur

in den Eingangsbereich des Blutbe-
ckens und sprengen die Mauer in
dem Gang mit Threm Colle. Der Gang
miindet in den Hort des Mutanten.
Sprin Sie nach unten, schalten
Sie alle Gegner aus, die hier ihr Ur
wesen treiben, und schnappen Sie sich
das vierte Siegel. Klettern Sie wieder
nach oben und passieren Sie die sich
bewegenden Blocke. Auf der anderen
Seite miissen Sie jetzt mit Ihrem Colle
das Tor in der Mauer sprengen.

MEGA-
SPRUNG Mit
einem weiten
Sprung ge-
langen Sie
von oben aus
auf die Hiitte,
in der Sie
den Exploser
finden.

FEUERZAU-
BER Mit Ih-
rem LInferno
gelangen Sie
zu der linken
Feuerstelle,
wo Sie ein
Siegel ent-
decken.

DREISATZ Die
Pfeile zeigen,
wie Sie zum
Ausgang des
Raums
gelangen.
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Wo finde ich die nachsten Siegel?

Im Gang hinter dem Tor miissen Sie
stets nach oben klettern, bis Sie an die
Oberfliche gelangen. Dort erledigen Sie
zuerst alle Zombies, bevor Sie in dem
kleinen Gebaude das Siegel an sich neh-
men und den Schalter betatigen. Kehren
Sie jetzt zu der Lava-Grube in der Ndhe
des Eingangs zur Gruft zuriick. Uber die
gesenkten Statuen konnen Sie auf eine
Plattform springen, die durch den Raum
kreist. Auf der linken Seite entdecken Sie
das fiinfte Siegel. Springen Sie wieder
auf die Plattform und verlassen Sie die
Lava-Grube durch den Gang, den Sie
nur von der Plattform aus erreichen
konnen. Am Ende des Gangs finden Sie
ein weiteres Siegel. Uber den Gang links
neben dem Siegel konnen Sie auf eine
der Plattformen im Eingangsbereich der
Gruft springen. Mit mehreren gut
getimten Spriingen gelangen Sie auf die
Ebene iiber dem Tor. Legen Sie Ihren
L'Inferno-Zauber an und lassen Sie sich
von dem Feuer zu dem néchsten Siegel
teleportieren.

Wie komme ich zur anderen Seite der Insel
der Toten?

Beamen Sie sich zu der Ddmonenstatue
in Deadside. Rennen Sie den Holzsteg
entlang und springen Sie auf das Boot.
Die kleine Schiffsreise endet am zwei-
ten Eingang zur Insel der Toten.

Was muss ich auf dem Rastplatz

erledigen?

Schwimmen Sie nach rechts und erle-
digen Sie siamtliche Angreifer. Jetzt
benutzen Sie Ihren L'Inferno-Zauber,
um auf die hohere Ebene zu kommen.
Springen Sie auf der anderen Seite wie-
der nach unten und steuern Sie auf den
gigantischen Blutwasserfall zu. Waten
Sie durch das Blut, bis Sie zu einer Lei-
ter gelangen. Klettern Sie auf die
nachsthéhere Ebene und eliminieren
Sie die Zombies, bevor Sie die nédchste
Leiter nach oben nehmen. Wieder-
holen Sie diese Prozedur so lange, bis
Sie nicht weiter nach oben klettern
konnen. Sehen Sie sich jetzt genau um,
bis Sie einen Hohleneingang ent-

decken. Folgen Sie dem Gang durch die
Hohle. Sie gelangen zu einer briichigen
Mauer, die Sie mithilfe Thres Colle
sprengen. Gehen Sie so'lange weiter,
bis Sie zu dem Raum mit der Lava
gelangen. Springen Sie auf den Vor-
sprung auf der rechten Seite und
gehen Sie durch die Tiir. Vorsicht!
Dahinter lauert ein Monster.

Was gibt es in der Stachelfalle zu tun?

Kiimmern Sie sich zuerst um die Mons-
ter, bevor Sie sich von der rechten Seite
des Vorsprungs nach unten fallen las-
sen. Betitigen Sie den Schalter, den Sie
hier entdecken. Jetzt kehren Sie tber
die Stufen nach oben zuriick und han-
geln sich an dem Seil entlang, bis Sie
auf der Briicke sind. Schnappen Sie sich
das Siegel und springen Sie nach
unten. Mit Ihrem Colle sprengen Sie
sich den Weg frei, bis Sie in ein Gebiet
mit mehreren kleinen Gangen gelan-
gen, die alle in ein rotes Licht gehillt
sind. In den Géngen zu lhrer Linken
entdecken Sie zuerst ein weiteres Siegel



und am Ende des Ganges einen Hebel.
Betitigen Sie diesen, um das Siegel in
der Lava-Grube freizulegen. Beamen Sie
sich mit dem Teddy dorthin und holen
Sie sich das vorletzte Siegel. Danach
geht’s per Teddy sofort wieder zuriick
zur Stachelfalle. Auf der rechten Seite
im Bereich der kleinen Gdnge kénnen
Sie nun tber eine schmale, dafiir umso
langere Treppe zu Ogous’ Kammer hi-
nabsteigen. Dort werden Sie bereits
von dem Monster erwartet.

Wie besiege ich Ogous?

Der Kampf gegen Ogous wiirde kein
allzu grofes Problem darstellen, wenn
er nicht stindig die verschiedensten
Monster auf den Shadow Man hetzen
wiirde. Bleiben Sie den gesamten
Kampf iiber in Bewegung, damit die
Angreifer Sie nicht so leicht treffen
konnen. Kiimmern Sie sich zuerst um
die Bestien, bevor Sie Thre geballte Feu-
erkraft auf Ogous richten. Nach we-
nigen Sekunden, in denen Ogous der
einzige Gegner ist, hetzt der Ddmon
bereits wieder neue Monster auf Sie.
Schalten Sie diese erneut aus und kiim-
mern Sie sich danach gleich wieder um
Ogous. Wiederholen Sie das Ganze so
lange, bis Ogous zu Boden geht. Dann

MAGISCHE KUGEL ‘Schia-
gen Sie mit Ihrem Nephi-
lim-Schwert auf die Kugel
ein, damit sich'der Raum

o

Die Markie-

ANKUNFT
Schwimmen
Sie zuerst
ans Ufer, um
sich dann
von dem Feu-
er nach oben
teleportieren
zu lassen.

rungen zei-
gen, wo Sie
zwei Siegel
entdecken.

ist es Zeit, das Nephilim-Schwert zu
ziicken und dem Ddmon damit einzu-
heizen. Bereits nach wenigen Treffern
damit segnet Ogous das Zeitliche und
hinterldsst Ihnen das letzte Siegel, das
Sie benotigen, um den Kodex zu ver-
vollstindigen.

Was muss ich abschlieBend noch
erledigen?

Beamen Sie sich in den Hauptraum von
Gehenna: den Abgrund. Dort stellen
Sie sich in die Mitte der riesigen, sich
drehenden Scheibe und lesen aus dem
Kodex vor. Die Statue vor Ihnen 6ffnet
sich. Im Inneren entdecken Sie eine
Kugel, auf die Sie am besten mit dem
Nephilim-Schwert einschlagen. Nun
beginnt der Hauptraum seine Gestalt
zu verandern und gleicht einer groflen
Arena. Springen Sie nach der Zwischen-
sequenz nach unten und bereiten Sie
sich auf den Endkampf gegen Asmo-
deus vor.

Wie besiege ich Asmodeus?

Hoffentlich haben Sie noch geniigend
Munition, denn wihrend des Kampfes
gegen Asmodeus werden Sie diese gut
gebrauchen kénnen. Um den beinahe
immer todlich wirkenden Attacken der

ASMODEUS Wenn
sich der Endboss
an der Decke fest-
hilt, laufen Sie am
besten am Rand des
Raums entlang, um
seinen Attacken
allszuweir:hclﬁ‘ﬁﬂ"t

verwandelt.

gigantischen Bestie ausweichen zu
koénnen, sollten Sie stets in Bewegung
bleiben und gentigend Abstand zu dem
Dimonenkonig einhalten. Ahnlich wie
Ogous hetzt auch Asmodeus kleine,
lastige Biester auf Sie. Riisten Sie sich
mit dem MG und dem Granatwerfer
aus. Fir Asmodeus’ Schergen reichen
die normalen Patronen, wihrend Sie
den Ddmon am besten mit dem Gra-
natwerfer angreifen. Nach wenigen
Ireffern zieht sich Asmodeus an die
Decke der Halle zuriick und schiefit
von dort aus auf Sie. Alles, was Sie jetzt
tun konnen, ist, seinen Attacken auszu-
weichen oder sich um die kleinen Bies-
ter zu kiimmern. Sobald er wieder am
Boden ist, richten Sie Ihre ganze Auf-
merksamkeit auf ihn und bearbeiten
ihn weiter mit den stiarksten Waffen,
die Sie zur Verfiigung haben. Nach
etlichen Treffern geht Asmodeus kurz
zu Boden. Greifen Sie ihn dann mit
dem Nephilim-Schwert an. Beeilen Sie
sich, denn die Bestie rappelt sich sehr
schnell wieder auf und geht zur Offen-
sive iiber. Haben Sie es geschafft, Asmo-
deus mit dem Schwert zu treffen, kon-
nen Sie sich zuriicklehnen und den
Abspann des umfangreichen Action-
Adventures geniefien.
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Zahlreiche
knackige Ratsel
warten in der ver-
wunschenen Burg

darauf, gelost zu
werden.
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Allgemeine Spieletipps:

Die Rétsel:

Wie in den meisten Adventures sollten
Sie auch in ICO jeden Schalter und jeden
Hebel betatigen. Sehen Sie sich in IThrer
Umgebung genau um. Benutzen Sie dazu
den rechten Analog-Stick. Wenn Sie eine
Kiste entdecken, hat diese hundertpro-
zentig etwas mit einem Ratsel zu tun,
also schieben Sie die Kiste umher, bis Sie
des Ritsels Losung finden. Mit den Bom-
ben verhilt sich das Ganze genauso: Wo
eine Bombe ist, muss auch etwas zum
Wegsprengen in der Ndhe sein.

Umgang mit Yorda:
Lassen Sie Yorda nur dann alleine, wenn
es unbedingt sein muss. Verlassen Sie

nie ein Gebiet ohne das Middchen, denn
innerhalb Kirzester Zeit
schwarze Damonen auf, die Yorda in
ihre Schattenwelt entfiihren wollen.
Wihrend des gesamten Spiels miissen
Sie Yorda immer wieder gegen diese
Wesen verteidigen. Sie kommen aus
schwarzen Lochern gekrochen, in die sie
Yorda hineinziehen wollen. Meist sind
in einem Bereich mehrere Locher.
Sobald ein Didmon Yorda gefangen hat,
steuert er abwechselnd eines der Locher
an. Verschwenden Sie dann keine Zeit
mit anderen Ddmonen, sondern richten
Sie Thre gesamte Aufmerksamkeit da-
rauf, Yorda zu befreien. Sobald Yorda in
ein Loch gezogen wird, missen Sie ihr
helfen, indem Sie ihr mit dem R1-But-
ton Ihre Hand reichen.

tauchen

Das Kampfen:

Benutzen Sie (wenn moglich) nicht den
Holzstab zum Kampfen. Mit ihm beno-
tigen Sie etliche Treffer, um einen
Damon in seine Welt zuriickzubefor-
dern. Mit dem Schwert oder dem Streit-
kolben reichen bereits zwei Treffer aus,
um dem Spuk ein Ende zu machen. Ver-
suchen Sie, lThre Gegner in eine Ecke
oder gegen eine Wand zu treiben, damit
diese Thren Angriffen nicht ausweichen
konnen. Fliegende Ddmonen greifen Sie
am besten an, indem Sie wihrend eines
Sprungs nach ihnen schlagen. Wenn ein
Schattenwesen zu Boden geht, sollten
Sie sich in seine Nihe stellen, und sobald
es versucht aufzustehen, gleich wieder
darauf einpriigeln. Die Ddmonen greifen
Sie immer wieder auf dieselbe Weise an:
Weichen Sie dem Schlag aus, indem Sie
kurz zuriickweichen, und starten Sie
Konterangriff.
Wenn Yorda eine magische Tir offnet,
verschwinden sdmtliche Dimonen in
Ihrer Umgebung. Umgehen Sie lange
Kampfpassagen, indem Sie versuchen,

sofort danach einen




Yorda trotz Angriffen so schnell wie
moglich zu einer magischen Tir zu
bringen.

Walkthrough:

Wo finde ich das Madchen aus Icos Traum?
Steigen Sie tber die Stufen zu Ihrer
Rechten nach oben und betétigen Sie
den Hebel, um eine Tir zu o6ffnen.
Betreten Sie den Raum hinter der Tiir
und klettern Sie an der Kette nach oben.
Auf Hohe des Vorsprungs beginnen Sie
zu schwingen und springen im richti-
gen Moment ab. Durch das Fenster
gelangen Sie in den Raum mit dem
Kifig.

Wie kann ich das Madchen befreien?
Klettern Sie tiber die Leiter auf der lin-
ken Seite nach oben und folgen Sie dem
Verlauf der Treppe. Unterwegs hangeln
Sie sich erneut an einer Kette hoch, um
Ihren Weg fortsetzen zu konnen. Die
Stelle, an der ein Stiick der Treppe nach
unten weggebrochen ist, iberwinden
Sie, indem Sie durch das Fenster nach
auflen steigen und den Turm durch das
Fenster ganz rechts wieder betreten.
Betdtigen Sie jetzt den Hebel am Ende
der Stufen, um den Kifig herabzulassen.
Gehen Sie wieder ganz nach unten, um
dort tiber die Leiter auf der anderen Sei-
te bis auf den Vorsprung iiber dem Tor
zu gelangen. Von dort aus springen Sie
auf den Kafig und befreien so die ver-
wunschene Prinzessin Yorda.

Was soll ich jetzt erledigen?

Befreien Sie Yorda zuerst aus den Fangen
des Schattenwesens. Der Holzstock, den
Sie ganz in Ihrer Nahe finden, wird
Thnen dabei hilfreich sein. Sollte das We-
sen Yorda bereits in das schwarze Loch
ziehen, miissen Sie dem Middchen Ihre
Hand reichen, indem Sie R1 driicken.
Nachdem Yorda wieder in Sicherheit ist,
offnet sie das Tor. Im Bereich dahinter
helfen Sie ihr, auf den Vorsprung zu
gelangen, und gehen dann zusammen
weiter durch die Tir. Setzen Sie sich mit
Yorda auf das Sofa vor der Briicke, um
Ihren Spielstand zu speichern. Danach
iiberqueren Sie die baufillige Briicke und
lassen Yorda das Tor 6ffnen.

DER ERSTE SCHALTER Hier
erkennen Sie den Schalter,
den Sie betatigen miissen,
um die Tiir zu 6ffnen.
(oberes Bild)

FRISCHE LUFT Klettern Sie
auf den Fenstersims und
durch das Fenster nach
auBen. (unteres Bild)




WEITSPRUNG Mit einem
gewagten Sprung gelan-
gen Sie auf den Kiifig
und befreien so die
arme Yorda.

Was muss ich in dem Raum hinter der
Briicke machen?

Zuerst miussen Sie Yorda mit Threm
Stock vor den angreifenden Schatten-
wesen beschiitzen. Schieben Sie danach
die blaue Kiste beiseite und stellen Sie
sich auf den Druckschalter, der unter
der Kiste versteckt war. Uber die Treppe
und einen Holzsteg gelangen Sie in
einen grofien Saal.

Wie bringe ich Yorda zum Ausgang?

Lassen Sie sich gleich am Anfang des
Geldnders nach unten auf die Kisten
fallen. Uber die Kette gelangen Sie zu
einem Schalter, der den Weg fiir Yorda
freimacht. Bevor Sie ihn betdtigen,
schieben Sie die Kiste nach unten. Jetzt
miissen Sie das Maddchen erneut vor den
Angreifern aus der Schattenwelt be-
schiitzen. Nach dem Kampf speichern
Sie das Spiel an dem Sofa ab, bevor Sie
Yorda tiber die Kiste auf den Vorsprung
helfen.

Was gibt es auBerhalb der Burg zu tun?
Steigen Sie die Stufen hinauf, bis Sie
ganz oben angekommen sind. Dort wer-
den Sie und Yorda wieder von einigen
Schattenwesen belastigt. Im hinteren
Bereich steigen Sie die kleine Treppe
hinab und entdecken eine Leiter, die
nach unten zu den Gleisen fiihrt. Lassen
Sie Yorda kurz alleine und folgen Sie den
Schienen nach rechts, wo Sie eine Lore
finden. Holen Sie damit Yorda ab und
fahren Sie so lange weiter, bis Sie zum
Ende der Schienen kommen. Helfen Sie
dem Midchen auf den Vorsprung und
nehmen Sie auf dem Sofa Platz, um den
Spielstand zu sichern.

Wie bringe ich Yorda auf die Plattform mit
dem Sofa?

Helfen Sie Yorda, den ersten Abgrund zu
tiberwinden. Jetzt geht es fiir Sie alleine
weiter. Hangeln Sie sich an den Rohren
entlang und betidtigen Sie den Hebel auf
dem Balkon dahinter. Helfen Sie der
Prinzessin, auf die Kiste zu gelangen,
und kehren Sie zu dem Hebel zurtick.

Nachdem Sie den Hebel erneut benutzt
haben, miissen Sie iiber die Simse auf
der rechten Seite des Balkons bis ganz
nach oben klettern und sich dort iiber
die Kette nach unten abseilen. Von der
Kiste aus gelangen Sie mit einem wag-
halsigen Hiipfer auf die Plattform dane-
ben. Helfen Sie Yorda bei dem Sprung
und nehmen Sie auf dem Sofa Platz.

Wie durchquere ich den groBen Saal mit
dem Kronleuchter?

Links neben dem Sofa entdecken Sie
einen schmalen Gang, der in einen gro-
Ren-Saal mit einem Kronleuchter an der
Decke fiihrt. Uber die Fenstersimse und
die kleine Leiter im rechten hinteren
Bereich das Saals gelangen Sie auf die
Dachbalken des Gemauers, wo der
Kronleuchter befestigt ist. Mit einem
Schlag auf die Kette bringen Sie das
Blechungetiim zum Herabstiirzen. Uber
die gewundene Treppe auf der Plattform
vor dem Saal (beim letzten Sofa) gelan-
gen Sie in den unteren Bereich des Saals.
Schnappen Sie sich eine der Bomben
und platzieren Sie den Sprengsatz bei
der beschidigten Sdule im Kronleuch-
ter-Raum. Entflammen Sie IThren Holz-
stock an den Uberresten des Kronleuch-
ters und ziinden Sie die Bombe. Nach
der Detonation konnen Sie mit Yorda
tiber den herabgestiirzten Steg den Aus-
gang aus dem Saal erreichen. Vorher
miissen Sie sich allerdings noch gegen
einige Angreifer zur Wehr setzen.

Was muss ich auf dem Burghof erledigen?
Rennen Sie mit Yorda an der Hand nach
unten auf die rechte Seite des Burghofs.
Dort kimpfen Sie gegen eine Vielzahl
von Schattenwesen, die versuchen, Yorda
abwechselnd in eines der beiden schwar-
zen Locher zu ziehen. Rennen Sie den
Monstern hinterher, wenn diese sich das
Midchen geschnappt haben, und schla-
gen Sie auf die nervigen Biester ein, bevor
sie Yorda zu den Lochern bringen kon-
nen. Nach dem Kampf lassen Sie Yorda
das magische Tor in der Mitte des Hofes
offnen und schreiten hindurch.

Wie geht’s weiter?

Nach der Zwischensequenz miissen Sie
die Sdulen in dem Gebiet vor dem
Haupttor verschieben, so dass sich die
Fackeln entziinden. Kehren Sie danach
in den Burghof zurtick und schnappen
Sie sich eine der Bomben links neben
der Tiir zum Kronleuchter-Saal. Tragen
Sie die Hollenmaschine zu dem mit
Brettern verbarrikadierten Durchgang
auf der rechten Seite der Tiir, halten Sie
Ihren Stab kurz in eine der Fackeln und
entziinden Sie die Bombe. Sie gelangen
auf den Friedhof.

Was muss ich auf dem Friedhof machen?

Bevor Sie die Stufen hinuntersteigen,
sollten Sie das Spiel an dem Sofa spei-
chern, da Sie im unteren Bereich des
Friedhofs auf viele Gegner treffen wer-
den. Nachdem Sie samtliche Plage-
geister eliminiert haben, schieben Sie
die Kiste auf einen der beiden Druck-
schalter. Dirigieren Sie Yorda auf den
anderen und gehen Sie durch die Tiir,
die sich jetzt geoffnet hat. Achten Sie
darauf, dass Yorda Ihnen nicht folgt.

Wie bringe ich Yorda zu der magischen Tiir?
Klettern Sie tiber die Kette nach oben,
gehen Sie nach auflen und schieben Sie
die Kiste tiber die Kante nach unten.
Betreten Sie die Halle wieder durch den
Eingang auf der linken Seite und han-
geln Sie sich an dem Sims entlang, bis
Sie direkt unter der Leiter sind. Steigen
Sie die Sprossen so weit wie moglich
hinauf, um dann vom hochsten Punkt
der Leiter aus riickwarts zu der Kette in
der Mitte des Raumes zu springen. Ver-
lassen Sie jetzt die Halle und knopfen
Sie sich die Schattenwesen vor, die Yor-
da beldstigen. Nach dem Kampf schie-
ben Sie den Block auf den zweiten
Druckschalter und betreten die Halle
gemeinsam mit Yorda. Schwingen Sie
an der Kette, bis Sie auf die Ebene vor
der magischen Tur gelangen, und hel-
fen Sie Yorda nach oben. Fliehen Sie
schnell durch die Tiir, bevor die Mons-
ter Sie angreifen.



GEHANGEL An den
Abwasserrohren
hangeln Sie bis
zum néchsten
Schalter.

KOMPLETTLOSUNG

SPRUNG INS UNGE-
WISSE Hier miissen
Sie sich kurz von
Yorda trennen und
nach unten springen.

BOMBENLEGER

Was muss ich bei der Windmiihle erledigen? Platzieren Sie hier

Lassen Sie Yorda einen Augenblick lang die Bombe, um die
Séule zum Einstiir-

zenzu bringen.

alleine und klettern Sie an der Wind-
miihle nach oben. Dort angekommen,
gehen Sie auf die andere Seite und sprin-
gen auf einen der Fliigel. Hangeln Sie bis
ganz nach auflen und springen Sie am
hochsten Punkt nach hinten ab. Laufen
Sie auf den Felsvorspriingen entlang, bis
Sie zu einem Hebel kommen, der eine
kleine Zugbriicke ausfihrt. Stellen Sie
sich an das Ende der Briicke, rufen Sie
Yorda und helfen Sie ihr, den Abgrund
zu iiberwinden. Bevor Sie das magische
Tor passieren, sollten Sie Thren Spiel-
stand bei dem Sofa speichern.

Wie bringe ich Yorda durch die Kanalisation?
Klettern Sie an der Kette nach oben.
Kaum sind Sie oben angekommen, miis-
sen Sie wieder hinunterrutschen, um die
arme Yorda vor Angreifern zu beschiit-
zen. Nachdem Sie die Monster ausge-
schaltet haben, klettern Sie wieder nach
oben und lassen sich durch das Loch in
die Kanalisation fallen. Stellen Sie sich
auf den rechten der beiden Druckschal-
ter und rufen Sie Yorda zu sich. Platzie-
ren Sie das Méddchen auf dem linken
Schalter, damit Ico durch die Tiir gehen .
kann. Klettern Sie in dem Becken dahin- ey
ter an den Rohren nach oben und {iber- 2
queren Sie das Becken mit einem gewal-

tigen Sprung. Gehen Sie zu der Offnung

und ziehen Sie Thre Gefahrtin durch das

Loch nach oben. Offnen Sie das magi-

sche Tor und schreiten Sie hindurch.

FASSADENKLETTERE!

{iber die vielen Simse

konnen Sie an

der Windmiihle nach
oben klettern. 428

Wie kann ich Yorda den Weg zur néchsten
Tiir freimachen?

Nehmen Sie den Aufzug und gehen Sie
an die Kante der oberen Ebene. Klettern
Sie dort zunéchst nach unten und links
an der Mauer entlang. Sie gelangen
schlief8lich auf die hoher liegende Ebe-
ne, wo Sie den Block nach unten schie-
ben miissen. Schalten Sie jetzt die Schat-
tenwesen aus und schieben Sie den
Block unter den Schalter. Klettern Sie
auf den Block, betdtigen Sie den Hebel
und schieben Sie ihn zurtick in die Ecke,
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damit Sie und Yorda nach oben klettern
konnen. Dort machen Sie es sich erst ein-
mal auf dem Sofa bequem, bevor Sie an
der Wand entlang bis auf die andere Seite
klettern. Rutschen Sie an der Kette herab,
bringen Sie diese zum Schwingen und
springen Sie durch das Fenster. Nachdem
Sie den Hof von den Schattenwesen
gesaubert haben, klettern Sie auf die
Fenster und driicken die Blocke durch die
Fenster in das dahinter liegende Gebiet.
Schieben Sie dort einen der Blocke zur
rechten Ecke der gegeniiberliegenden
Seite und setzen Sie dartiber Thren Weg
fort, bis Sie zu einer Kette gelangen, die
nach oben fiihrt. Jetzt missen Sie noch
einige Stufen und eine Leiter hinaufklet-
tern und einen kleinen Abgrund tiber-
winden, bis Sie zu einem Hebel kommen,
der Yorda zu der magischen Tiir befor-
dert. Rutschen Sie schnell an der Kette
nach unten, um Yorda vor den An-
greifern zu beschiitzen, und gehen Sie
danach durch die Ttr.

Die dstliche Burgarena

Durchqueren Sie den anschliefenden
Bereich, bis Sie zu einer gigantischen
Briicke kommen. Diese fiihrt Sie zur ost-
lichen Arena der Burg, die Sie durch das
magische Tor am Eingang betreten. Klet-

diese Briicke. Nach nahezu
jedem Schritt erscheint ein
neues Stiick Briicke. .

DER WEG NACH OBEN

Springen Sie an den Fliigel

der Windmiihle und han-
geln Sie daran entlang.

tern Sie tiber die Sprossen nach oben und
schalten Sie die Angreifer aus.

Womit soll ich in der dstlichen Arena loslegen?
Gehen Sie durch den rechten unteren
Durchgang und stellen Sie sich zu zweit
auf die runde Plattform. Erledigen Sie
samtliche Angreifer und steigen Sie die
neu entstandenen Stufen hinauf. Dort
betitigen Sie den Schalter und ziinden
die beiden Fackeln an, die soeben
zuganglich geworden sind. Gehen Sie
durch das runde Tor, das Sie gerade ge-
offnet haben, und klettern Sie tiber die
Leiter zu Threr Linken nach oben. Hier
betitigen Sie den Hebel, entziinden Ihre
Fackel und springen mit Yorda an der
Hand nach unten. Entziinden Sie die
Fackeln am nichsten runden Tor und
klettern Sie gemeinsam in den Raum
dahinter. Nachdem Sie sich das Schwert
geschnappt haben, versperren Metall-
gitter Ihnen den Weg.

Wie kann ich das letzte Tor dffnen?

Klettern Sie auf die beiden kleinen Ge-
riiste an der Seite und durchtrennen Sie
die Stricke mit Threm Schwert. Steigen Sie
die Stufen an der linken Seite des Raumes
hinauf, um dort ein letztes Seil zu kap-
pen, wodurch der Durchgang auf der lin-

ken Seite gedffnet wird. Dahinter ent-
decken Sie eine Abflussrinne, die den
Weg nach oben blockiert. Klettern Sie
iiber die Simse an der linken Wand bis
ganz nach oben und folgen Sie dem
Wegverlauf. Hinter der Tiir mit dem
Druckknopf miissen Sie einen kleinen
Abgrund iiberwinden und die vier Seile
durchschneiden, welche die Zugbriicke
oben halten. Gehen Sie den Weg weiter,
bis Sie zu einer weiteren Druckknopf-Tiir
kommen, hinter der Sie einen Schalter
betdatigen miissen. Kehren Sie jetzt zu
Yorda zuriick und fiihren Sie das Mad-
chen iber die blaue Briicke. Im Raum
dahinter ist eine Zauberbriicke, die Sie
zu einem magischen Tor fiithrt. Betdtigen
Sie hier den Schalter und fahren Sie mit
dem Aufzug nach unten, wo Sie die
Fackeln an dem letzten Tor anziinden.
Verlassen Sie die Arena durch dieses Tor.

Was soll ich als Néchstes tun?

Beim Uberqueren der Briicke miissen Sie
sich mit einer Vielzahl von Gegnern aus-
einander setzen. Sind die Plagegeister eli-
miniert, miissen Sie tiber die Sprossen am
Ende der Briicke nach oben klettern und
dort den Hebel betitigen. Eilen Sie
danach wieder zu Yorda und gehen Sie
in die Burg zuriick. Dort iiberqueren Sie

KEIN KANALDECKEL?
Durch dieses Loch im
Bereich der Kanalisation
gelangen Sie nach unten
zu dem Kanal.




die Zugbriicke und gehen ganz nach
links zu der Kiste. Schieben Sie diese zur
ersten Sdule und klettern Sie so auf den
Vorsprung. Durchtrennen Sie das Seil
und gehen Sie mit Yorda in den Kron-
leuchter-Saal (erstes Tor links neben der
Zugbriicke). Laufen Sie tiber den herab-
gestiirzten Steg und verlassen Sie den
Saal durch die untere Tiir in Richtung des
Burghofs. Dort hangeln Sie sich an dem
Seil auf der linken Seite nach oben und
springen durch das Fenster im zweiten
Stock. Schieben Sie die Kiste in den
ersten Stock und von dort aus durch das
Fenster in den Hof. Helfen Sie Yorda
nach oben und gehen Sie durch das
magische Tor.

Was muss ich mit Yorda im Wasserfall-Gebiet
alles erledigen?

Uberqueren Sie die Briicke und lassen Sie
Yorda bei dem Gittertor stehen. Gehen
Sie zu der Leiter auf der rechten Seite und
springen Sie genau vor ihr nach unten.
Verlassen Sie das Geméuer durch die of-
fene Tiir und springen Sie nach unten.
Dann nehmen Sie den Aufzug und beta-
tigen den Hebel. Klettern Sie mit Yorda
iiber die weiflen Blocke zuriick in die
Burg, wo Sie hinter der Hangebriicke eine
Couch entdecken. Gehen Sie wieder
nach drauflen und fahren Sie mit dem
Aufzug nach oben. Lassen Sie Yorda
unten warten. Oben angekommen, klet-
tern Sie tiber die Leiter weiter nach oben
zu dem grofien Fenster. Schwingen Sie an
der Kette dahinter auf die andere Seite.
Klettern Sie tiber die Leiter ganz nach
unten und schieben Sie den Block in der
Ecke auf die unterste Ebene. Helfen Sie
Yorda und Kklettern Sie zusammen an der
Leiter nach oben. Dort erklimmen Sie
eine weitere Leiter und gehen durch die
Tiir mit dem Druckknopf.

Wie bringe ich Yorda zum Ausgang des
Wasserfall-Gebietes?

Hinter der kleinen Briicke gelangen Sie in
eine grofle Halle. Klettern Sie dort iiber
die Leiter nach oben, hangeln Sie sich an
den Rohren entlang und ziehen Sie an

ERSATZLEITER Diese Kiste

schieben Sie an die Sdule, um

auf den schmalen Dachvor-
4 sprung zu gelangen.

dem Hebel auf dem Vorsprung. Klettern
Sie jetzt wieder nach unten und stellen
Sie sich auf den nach oben schnellenden
Block. Mit dem richtigen Timing beim
Absprung katapultiert er Sie bis nach
oben zu dem Fenster, durch das Sie zu
dem Miihlrad gelangen. Schieben Sie die
Kiste, die Sie hier finden, in das Wasser
und klettern Sie auf das Miihlrad. Von
dort aus gelangen Sie zu dem Rad, das Sie
gegen den Uhrzeigersinn drehen miis-
sen, um den Kanal trockenzulegen.
Suchen Sie jetzt auf der linken Seite der
Treppe nach einem Hebel, der das Tor
zu der Halle offnet. Holen Sie Yorda
und gehen Sie jetzt durch den trocke-
nen Kanal zuriick in den Turm. Klet-
tern Sie zusammen nach unten, besie-
gen Sie dort die Schattenwesen und
helfen Sie Yorda, uiber die Kiste zum
Ausgang zu gelangen.

Wie geht's weiter?

Folgen Sie dem Pfad hinter der magi-
schen Tiir. Uberwinden Sie dabei kleine-
re Hindernisse wie Leitern und Abgriin-
de. Nehmen Sie den Aufzug. Nachdem
Sie auf dem Sofa gespeichert haben,
gehen Sie ganz nach rechts und klettern
an einem Abwasserrohr nach oben. Dort
finden Sie ein Geriist auf Schienen.
Schieben Sie es ganz nach rechts und
klettern Sie daran nach oben. Mit einem
waghalsigen Sprung gelangen Sie auf
den Balkon, wo Sie den Hebel betdtigen.
Dieser ldsst die Zugbriicke herunter, die
Sie jetzt tiberqueren. Vorsicht! Unter-
wegs werden Sie von Schattenwesen
attackiert. Auf der anderen Seite ange-
kommen, benutzen Sie den Pfad durch
die Hohle. Nachdem Sie diese wieder
verlassen haben, halten Sie sich rechts
und betreten den Aufzug.

Wie kann ich die Zugbriicke herablassen?

Oben angekommen, helfen Sie Yorda
tiber den Abgrund. Klettern Sie am Ende
des Holzstegs nach unten und hangeln
Sie sich am Seil entlang bis zu dem
Gemiuer. Uber die Simse gelangen Sie
nach oben zu den Holztiirmen. Klettern

bl

Secret

Neben dem Hebel auf der linken Seite der
Treppe beim Kanal sehen Sie einen Baum.
Schiagen Sie mit dem Schwert gegen

den Stamm, damit eine Kugel herabfallt.
Schnappen Sie sich die Kugel und gehen
Sie damit durch das Tor in die Halle mit
den Rohren an der Decke. Zwischen den
Stufen entdecken Sie drei Steinbdgen, von
denen der mittlere heller als die anderen
beiden ist. Driicken Sie seitlich gegen die
Wand des Bogens, um durch eine Drehtiir
in einen Geheimraum zu gelangen. Dort

stellen Sie sich mit Yorda auf die Plattform.

Nach der Sequenz miissen Sie versuchen,
die Steinkugel in den steinernen Behélter
zu werfen. Als Belohnung fiir diese kleine
Basketball-Einlage bekommen Sie eine
neue Waffe: einen Streitkolben. Kleiner
Tipp: Legen Sie die Kugel auf das Viereck
oben auf der Treppe. Betatigen Sie erst
danach den Schalter. Jetzt sollte der
Korb“ mitsamt Ball nach oben fahren.

KOMPLETTLOSUNG
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Der finale Kampf
gegen Yordas Mutter

Nach der Zwischensequenz miissen Sie sich schleunigst lhr Schwert
schnappen, damit Sie gegen die Angriffe der Ddmonin geschiitzt sind.
Stellen Sie sich dann direkt vor Yordas Mutter und schiagen Sie auf
ihren Schutzschild ein. Ihr Schwert fliegt in hohem Bogen durch den
Raum und Sie haben keinen Schutz mehr. Warten Sie deshalb erst
einen Angriff von ihr ab, bevor Sie zur Offensive {ibergehen. Wéhrend
Sie das Schwert suchen, knnen Sie Zuflucht hinter den beiden Sta-
tuen finden. Wieder mit dem Schwert ausgestattet, greifen Sie die
Konigin erneut an. Wiederholen Sie diese Prozedur fiinf Mal. Damit

SCHWIMMENDE KISTE
Platzieren Sie die Kiste
genau unter der Kette,
um nach oben kiettern
zu kiinnen,

Sie tiber die kaputte Leiter nach unten,
um auf den ersten Turm zu gelangen.
Dort klettern Sie tiber die Holzplanken
bis zur Spitze des Turmes und seilen sich
tiber die Kette ab. Richten Sie Ihren Blick
Richtung Zugbriicke und beginnen Sie
zu schwingen. Sobald Sie geniigend
Schwung haben, springen Sie gegen die
Zugbriicke und rufen Ihre Freundin zu
sich.

Wie bringe ich Yorda zum Ausgang?

Folgen Sie den Holzstegen, bis Sie in
einen Raum kommen, in dem Sie meh-
rere Bomben und zwei Holzstibe ent-
decken. Schnappen Sie sich einen Stock
sowie eine Bombe und gehen Sie zu der
Plattform mit der Fackel vor dem Raum.
Entziinden Sie den Stab an der Fackel,
ziinden Sie die Bombe und werfen Sie
den Sprengsatz auf den Wasserturm.
Nach der Explosion schnappen Sie sich
zuerst Thren Streitkolben oder Thr
Schwert, bevor Sie die soeben entstande-
ne Briicke Giberqueren. Klettern Sie tiber
die Kette nach oben zu den Holzstegen
und schieben Sie die Kiste tiber die Kante.
Uber die Kiste erreichen Sie einen Hebel,
der eine Kette erscheinen ldsst. Schwin-
gen Sie an der Kette, bis Sie den grofien

Ihnen die Suche nach dem Schwert leichter féllt, gehen wir kurz da-
rauf ein, wo Sie das Schwert nach den einzelnen Angriffen finden.

Drehschalter erreichen. Benutzen Sie
ihn, damit eine Kiste erscheint, tiber die
Yorda zu der magischen Tiir gelangt.

Was muss ich in der westlichen Arena tun?

Sie gelangen erneut zu einer gigantischen
Briicke, die zu der westlichen Arena der
Burg fiihrt. Betreten Sie das Gemauer und
Sie werden schnell feststellen, dass hier
alles wie in der 6stlichen Arena ist, nur
spiegelverkehrt. Steigen Sie zuerst die
Stufen auf der linken Seite hinauf und
kappen Sie das Seil. Durch den freigeleg-
ten Gang kommen Sie zu einem Sofa, auf
dem Sie kurz Platz nehmen sollten, bevor
Sie den Hebel auf der Plattform rechts
daneben aktivieren. Indem sich unsere
beiden Helden auf den Schalter stellen,
fahren sie wie in der ostlichen Arena eine
Treppe aus, iiber die sie zu einem weite-
ren Schalter gelangen. Nachdem Sie die-
sen betitigt und die Fackeln angeziindet
haben, miissen Sie Yorda vor angreifen-
den Geistern beschiitzen. Danach gehen
Sie nach aufien, wo Sie den Reflektor 90
Grad gegen den Uhrzeigersinn drehen
miissen. Uber die Leiter Klettern Sie nach
oben weiter. Lassen Sie Yorda kurz allei-
ne, um lber die Kette weiter nach oben
zu klettern, wo Sie die vier Seile der Zug-

NACH DEM 1. ANGRIFF:

Auf den Stufen rechts entdecken Sie das
Schwert nach dem ersten Angriff.

Links hinter der linken Statue werden Sie
nach dem zweiten Angriff fiindig.

GERUST AUF SCHIENEN
Hier schieben Sie das
Geriist nach vorne, um
das groBe Wasserrad
zu aktivieren.

briicke kappen und den Hebel am Ende
des Ganges betatigen miissen. Danach
iiberqueren Sie die Zugbriicke und
schnappen sich eine Bombe, mit der
Sie die Bretter bei dem Durchgang weg-
sprengen.

Wie dffne ich die letzten beiden Tore der
westlichen Arena?

Nehmen Sie Yorda bei der Hand und
gehen Sie mit ihr zurtick zum Eingangs-
bereich der Arena. Danach kappen Sie
das Seil am Ende der linken Treppe und
gehen durch den Gang. Uber den trocke-
nen Kanal gelangen Sie zur Zugbriicke
und dahinter zu einer Zauberbriicke.
Hinter der magischen Tiir bewegen Sie
den Hebel und nehmen gemeinsam den
Aufzug nach unten. Schnappen Sie sich
den Holzstab und fahren Sie mit dem Lift
wieder nach oben, um den Stab anzu-
ziinden. Eilen Sie wieder herab, um die
Fackeln bei den Toren zu entflammen.
Verlassen Sie die westliche Arena und
tiberqueren Sie die Briicke.

Wie gelange ich zum Haupttor?

Am Ende der Briicke miissen Sie tiber die
Leiter nach oben klettern und dort den
Schalter betdtigen. Nehmen Sie Yorda

NACH DEM 2. ANGRIFF:




mit zu dem Schalter, damit sie nicht von
Schattenwesen angegriffen wird, wah-
rend sie auf Ico wartet. Danach iiberque-
ren Sie die Zugbriicke und gehen durch
den Kronleuchter-Saal nach unten auf
den Burghof. Hier steuern Sie auf das
Haupttor zu, wo Sie unbedingt das Spiel
auf dem Sofa speichern sollten. Lassen
Sie Yorda das Haupttor 6ffnen und laufen
Sie gemeinsam tiber die Briicke.

Wie komme ich zur Burg zuriick?

Springen Sie von einem Kifig auf den
nachsten, bis Sie auf den grofien Felsvor-
sprung gelangen. Wenn Sie dem Flussver-
lauf folgen, kommen Sie zu einer Platt-
form, auf der Sie einen Hebel und eine
Kiste finden. Betitigen Sie den Hebel und
schieben Sie die Kiste ins Wasser. Sprin-
gen Sie hinterher und ziehen Sie die Kiste
unter die Leiter. So kénnen Sie tiber die
Leiter nach oben klettern und dort einen
weiteren Hebel betitigen, der das grofie
Gittertor 6ffnet. Schwimmen Sie mit der
Kiste durch das Tor und platzieren Sie die
Kiste genau unter der Kette. Auf der Platt-
form miissen Sie den Wagen auf den
Schienen nach hinten schieben, bevor
Sie wieder ins Wasser springen und zu
dem groflen Rad schwimmen.

NACH DEM 3. ANGRIFF:

_RISKANTER SPRUNG
Springen Sie hier nach
hinten, um auf die an-
dere Seite der kaputten
Briicke zu gelangen.

Wie meistere ich den Wasserrader-
Abschnitt?

Klettern Sie auf das groffe Rad, balancie-
ren Sie tber das dicke Rohr und hangeln
Sie um das silodhnliche Gebilde. Klettern
Sie an dem vertikal verlaufenden Rohr bis
ganz nach oben und springen Sie nach
hinten ab, so dass Sie das untere Ende der
Kette zu fassen bekommen. Schwingen
Sie zu der ndchsten Kette und von dort
aus auf die holzerne Plattform. Uber das
Wasserrad geht’s nun weiter nach oben.
Sie kommen zu sich drehenden Platt-
formen und zu einer Walze. Mit einem
guten Timing sollte es kein Problem sein,
diese Hindernisse zu tiberwinden.

Wie gelange ich in das Innere der Burg?

Gehen Sie durch die Hohle und laufen
Sie den schmalen Pfad entlang. Nach-
dem Sie tiber mehrere Abgriinde ge-
sprungen sind und sich an Felswanden
entlang gehangelt haben, erreichen Sie
zwei dicke Rohre, die in eine Hohle fiih-
ren. Am Ende der Rohre klettern Sie an
der Kette nach unten und springen auf
den Turm in der Mitte des Raumes.
Gehen Sie tiber die Briicke zu Ihrer Rech-
ten und biegen Sie danach links ab.
Springen Sie tiber den Abgrund und Klet-

NACH DEM 4. ANGRIFF:

tern Sie auf die Briicke, die zur Mitte des
Raumes fiihrt. Schieben Sie den Wagen
nach aufien, begeben Sie sich unter die
Briicke. Von dort aus springen Sie gegen
die Kette. Rutschen Sie bis zum unteren
Ende der Kette und schwingen Sie, bis Sie
den Vorsprung auf der dufleren Mauer
erreichen. Gehen Sie nun nach links und
iiberwinden Sie die beiden Abgriinde.
Klettern Sie die kaputte Leiter so weit wie
moglich hinunter und springen Sie nach
hinten weg. Uber die Leiter zu Ihrer
Rechten gelangen Sie nach ganz unten.

Wie kann ich den Turm betreten?

Erinnern Sie sich an den Vorspann?
Durch das Tor unten am Turm wurde Ico
in sein Gefdngnis gebracht. Das magi-
sche Tor wurde von einem der Soldaten
mit einem magischen Schwert geoff-
net, das in der Ndhe das Bootsanlege-
platzes war. Gehen Sie also durch die
Tir in der Aufenmauer und durch-
suchen Sie den Bereich dahinter. Am
Ende des Weges auf der linken Seite
entdecken Sie das Schwert. Kehren Sie
zum Turm zuriick und 6ffnen Sie die
magische Tir. Im Turm nehmen Sie
den Aufzug nach oben.

Was muss ich in der Grabkammer erledigen?
Uber die Stufen gelangen Sie in die grole
Grabkammer, in der Ico eingesperrt wer-
den sollte. Im hinteren Teil des Raumes
entdecken Sie Yorda, die von etlichen
Schattenddmonen bewacht wird. Erledi-
gen Sie die Ungeheuer mit Ihrer neuen
Waffe. Danach kommen Sie in den
Thronsaal, wo Yordas bose Mutter Sie
bereits erwartet.

Was muss ich nach dem Endkampf noch
erledigen?

Ico kommt in einem kleinen Boot am
Strand wieder zu Bewusstsein. Laufen Sie
nach links und dann immer den Sand-
strand entlang. Nach einem lingeren
Marsch macht Ico eine Entdeckung am
Strand. Was fiir eine Entdeckung das ist,
miissen Sie schon selbst herausfinden.

NACH DEM 5. ANGRIFF:

komPLETTLOSUNG @TD)

Auf der linken Seite der Stufen entdecken
Sie das Schwert nach dem dritten Angriff.

Weit hinter der rechten Statue entdecken Sie
das Schwert nach dem fiinften Angriff.

Nach dem vierten Angriff steckt das Schwert
links in der Wand neben den Stufen.
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WOLFGANG

FISCHER

30, Redakteur

Ganz schon
sexy, diese
Piratin!
Highlight in
diesem Monat
sind die
Cheats zu EAs
aufreizendem
Freibeuter-
Adventure.

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

[H113\[H111]3 Alle Waffen, alle Charaktere und vieles

Mag sein, dass Take 2s Aufruhr-Simulation nicht gerade das anspruchsvollste Spiel der
letzten Zeit war, ganz witzig ist es aber allemal. Mit dieser wahren Cheat-Flut macht das
Comic-Gemetzel sogar noch mehr Spaf3. Die Eingabe samtlicher Schummeltricks erfolgt
im laufenden Spiel und wird bei Gelingen mit einer Textmeldung bestitigt.

Cheatcode
Unendlich Munition
Unendlich Zeit

Unendlich Gesundheit
Gegner durch Schlage kopfen

Grofle Charaktere

Normalgrofle Charaktere

Winzige Charaktere
Gegner ohne Waffen

Jede Menge Pliinderer

Minigun
Flammenwerfer
Raketenwerfer
Granatenwerfer
Ak 47

Mil6
Molotow-Cocktail
Granate

Pistole

Tazer

Pfefferspray
Schrotflinte
Spanky freischalten
Freak freischalten
Bull freischalten
Level tiberspringen

Tastenkombination
L1, L2, R1, R2 und A
L1,L2,R1,R2und @
L1, L2, R1, R2 und ¥
L1,L2,R1,R2und
R1,R2,L1, L2 und A
R1,R2, L1, L2 und @
R1,R2, L1, L2 und ¥
R1,R2, L1, L2und W
R1,L1,R2, L2 und A
€, -, | Rlund A
&=, Rlund @
& =4 Rlund ¥
& = |, Rlund @
€, =, 1, R2und A
& = 1, R2und @
€, = J, R2und ¥
& =}, R2und @
« -4 Llund A
“ = L1lund @
€, = Llund X
€ =, Llund @
= == 2und A
=2 = = =>und @
- = = =>und ¥
& & & und A




Lego Racers 2

m Machen Sie die Pisten auf dem Roten Planeten unsicher! \

Die rasenden Lego-Minn-
chen haben jetzt auch die
PS2 erreicht. Auf einer
Vielzahl von Strecken
rasen die Plastikfiguren
wacker tiber Bauklotzchen-
kurse. Wer seine Runden
auch mal mit einem Mar-
sianer auf einem aufer-
irdischen Kurs drehen will,
ftr den sind diese beiden
Cheats genau das Richtige.
Die Eingabe erfolgt im
Hauptmentt und wird
durch ein akustisches Sig- MARS MACHT MOBIL Mit den Cheats kénnen Sie auch als Lego-

nal bestitigt. Alien mit passendem Schiff durch die Gegend rasen.
Cheatcode Tastenkombination
Als Marsianer spielen 2, & =1 &= tundt

Mars-Strecken freischalten D6 und

GTC Africa
w Erleben Sie ungebremsten Rallye-SpaB! p

Das durchaus ordentliche Rallye-Spiel von Rage hat ein riesiges Problem: Es ist fiir Gele-
genheitsfahrer viel zu schwer! Gliicklicherweise haben die Programmierer daran gedacht,
einen Master-Cheat ins Spiel einzubauen, der den Frustfaktor nachhaltig senkt. Die etwas
komplizierte Eingabe erfolgt im Hauptmenii des Spiels. Um also alles freizuschalten, fiih-
ren Sie nacheinander folgende Schritte durch:

 Halten Sie L1 und R2 gleichzeitig gedriickt und lassen Sie die Tasten dann wieder los.
 Halten Sie L2 und R1 gleichzeitig gedriickt und lassen Sie die Tasten dann wieder los

o Driicken Sie schnell links, rechts und dann noch die Start-Taste. Ein akustisches Signal

bestitigt die richtige Eingabe.

MIT VOLLGAS INS RALLYE-
VERGNUGEN Mit dem

Master-Cheat schalten
jie auch alle Autos frei.

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
4x4 Evolution 06/2001
Airblade 05/2002
Arctic Thunder 12/2001

Army Men: Blade’s Revenge 09/2001
Army Men: Sarge’s Heroes 2 06/2001

ATV Offroad 06/2001, 10/2001
Bladur’s Gate: Dark Alliance 04/2002
Batman Vengeance 01/2002
CART Fury 10/2001, 12/2001
City Crisis 12/2001
Crazy Taxi 08/2001
Dave Mirra Freestyle BMX 2 11/2001
Dark Summit 04/2002
Drakan: The Ancients’ Gates 04/2002
Driven 05/2002
Dropship 04/2002
Dynasty Warriors 3 12/2001
ESPN NBA 2Night 12/2001
ESPN X Games Skateboarding 02/2002
Evil Twin 03/2002
Gauntlet: Dark Legacy 07/2001
Giants: Citizen Kabuto 03/2002

GoDai: Elemental Force 04/2002
Gran Turismo 3 10/2001, 11/2001
GTAIIl  02/2002, 03/2002, 05/2002

GTC Africa 05/2002
Guilty Gear X 01/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World 04/2002
Jonny Mosley 05/2002
Kinetica 02/2002
Klonoa 2 10/2001
Legends of Wrestling 04/2002
Lego Racers 05/2002
Le Mans 24 Stunden 11/2001
Lotus Challenge 01/2002
MDK 2 06/2001, 01/2002
NASCAR Heat 2002 11/2001
NBA Street 09,10/2001, 03/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
NHL Hitz 2002 12/2001
Operation Winback 07/2001
Paris-Dakar Rally 12/2001
Pirates: Black Kat 05/2002
Portal Runner 03/2002
Project Eden 03/2002
RC Revenge Pro 06/2001
Red Faction 11/2001
Rumble Racing 07/2001
Samurai 05/2002
Silent Scope 2 02/2002
Silpheed 08/2001
Smuggler’s Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
SplashDown 04/2002, 05/2002
Spy Hunter 02/2002, 04/2002
SSX Tricky 04/2002

Star Trek Voyager: Elite Force  03/2002
Star Wars: Bombad Racing  08/2001

State of Emergency 05/2002
Sunny Garcia Surfing 03/2002
Theme Park World 09/2001
The Simpsons RR  03/2002, 04/2002
Time Crisis 2 02/2002

Tokyo Extr. Racer 09/2001, 10/2001
Tony Hawk 3 02/2002, 03/2002

Top Gear Dare Devil 06/2001
Triple Play Baseball 08/2001
Twisted Metal: Black 09/2001, 11/2001
Unreal Tournament 07/2001
Wacky Races 10/2001
WDL War Jetz 09/2001, 10/2001
Winning Eleven 5 07/2001
WipEout Fusion 04/2002

World Rally Championship  03/2002
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
X-Squad 06/2001
Zone of the Enders 07/2001

CHEATS & CODES)




Pirates: The Legend of Black Kat

P|ra!m Katarina: Mit schwarzen Strapsen unter schwarzer Flagge

Wer hiitte gedacht, dass es fiir das Piraten-Adventure von Electronic Arts eine derartige Fiille von versteck-
ten Extras geben wird? Und dazu noch so reizvolle! Sie diirfen die Titelheldin nicht nur in acht interessan-
te neue Outfits stecken, sondern auch noch jede Menge Cheats freischalten, um das Spiel deutlich ein-

facher zu gestalten. Die spielrelevanten Schummeltricks werden allesamt im laufenden Spiel einge-
geben. Halten Sie bei der Eingabe die beiden R-Tasten gedriickt.

5[CHEATS & CODES)

4+ Cheatcode Tastenkombination

Unbesiegbarkeit fiir Katarina % @ 13 A R3, Select, R3, L1, L2und @
Unbesiegbarkeit fiir die Wind Dancer Select, A, L1, %, R3, L2, i, R3, @ und L3
Unendlich viele Gegenstande A, L1, Select, L2,R3, L3, l, ¥, R3und @

(jeder Gegenstand muss vorher einmal gefunden werden)
Unendlicher Wind-Boost Select, L1,R3, . L3, @, L2, A, ¥ und L3
Alle Schatzkisten zeigen R3, %, A, L3, @, L1, Select, L3, B, und L2
Alle vergrabenen Schatzkisten auf der Captain’s-Log-Karte zeigen @, ¥, ll, A, L1, Select, L3, 1.2, L3 und R3
Alle Schliissel zu Schatzkisten @, Select, 3¢, W, R3,L1, L3, L2, AundL3

Wind-Dancer-Upgrade zur Galleone L2, A, R3, L3, R3, Select, L1 und @
‘l Ein neues Schwert fiir Katarina R3, Select, 1.2, L3, W, ¥, L1, Kreis, L3 und A
Mehr Gold A, R3, L1, W X R3, Select, L3, @ und L2
Lustige Sprachausgabe R3, @, Select, %, R3, A, L1, W, L2 und L3

Select, R3 und L3
L3, @, R3 und Select

Musik aus SSX L1, % A, L2
# Kopf von Kane aus Command & Conquer fiir Giftstatus-Anzeige A 2L, NL3

Etwas komplizierter ist die Code-Eingabe, um die verschiedenen Kostiime freizuschalten. Sie bendtigen zuerst einen

zweiten Controller, und sofern Sie kein absoluter Fingerakrobat sind, einen Freund, der den zweiten Controller
bedient. Um die Eingabemaske auf den Schirm zu zaubern, miissen
nun auf Controller 1 folgende Tasten gleichzeitig gedriickt und gehal-
ten werden: L1, L2, 4, Select und L3. Gleichzeitig muss auf Controller
2 diese Tastenkombination gedriickt und gehalten werden: R1, R2, A,
Start und R3. Auf der jetzt erscheinenden Maske erzeugen die fol-
genden Code-Nummern witzige Kostiime fiir Katarina. Starten
Sie einfach ein neues Spiel oder laden Sie ein altes, um das ent-
sprechende Outfit zu sehen. Um Katarina wieder zu Original-
klamotten zu verhelfen, geben Sie die Nummer 0000:0000 ein.




NFL Blitz 20-02 (US)

Football-ﬁame mit vielen versteckten Extras!

Die Cheat-Eingabe durch Symbole auf dem Versus-Bild-
schirm hat bei actionlastigen Midway-Sportspielen ja schon
fast Tradition. Auch der neue Football-Titel macht da keine
Ausnahme. Nach Eingabe des Codes tiber die L2-, R2- und

-Taste (fiir die 1.,

2. und 3. Position) muss noch die jewei-

lige Richtungstaste gedriickt werden.

Cheatcode
Zusitzliche Zeit nach dem Spielzug
Keine CPU-Unterstiitzung
Groferer Ausschnitt des Spielfelds
Grofe Fiife
Grofse Schultern
Chimp-Modus
Classic NFL Blitz Ball
Chromball
Hoher Laufgeschwindigkeit
Indianermannschaft
Super Blitzing
Turniermodus im Zweispieler-Team-Spiel
Super Field Goals
Bestes Football-Wetter
Comboy-Mannschaft
Keine Punts erlaubt
Balltriger hat riesigen Kopf
Balltriger hat gro8en Kopf
Team hat grofe Kopfe
Keine First Downs
Keine Spielfeldbegrenzung
Weitere Code-Eingaben ermglichen
Spieler ist immer Quarterback
Spieler ist immer Receiver
Bodennebel
Schnelle Pisse
Midway-Team
Rollos Team
Bilders Team

11 CPU-Mannschaff

Gewihlter Receiver wird nicht angezeigt

12,12,12,R2, R2, X, %, X, X, X und

Noftle-Modus
Zusitzliche Offensiv-Spielziige
Neo-Tokyo-Team

Mehr Fumbles
Showtime-Modus

Keine Interceptions
Crunch-Mode-Team
Power-up fiir die Offensive
Unbegrenzter Turbo
Power-up fiir die Defensive
Brew Dawgs Team

Gamers Team

Power-up fiir Linemen
Keine zufélligen Fumbles
Armageddon Team
Keine Replays
Schneetreiben
Regenschauer

— 1 ST 450

L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2,
L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2, ¥, ¥, ¥, ¥, ¥ und

Tastenkombination
R und &
R2, %, X und &

R2, R2, R2, R2,
R2, R2, R2, R2,

xxN
xX &
X7
xX
x
<
2
+

L2, R2, R2, %, ¥, ¥ und &
L2, R2, R2, %, X, ¥ und =
L2,R2,R2,R2, ¥, X, X, X, ¥ und ¢«
L2, R2, R2, R2, R2, % und t

12, R2, R2, R2, R2, %, X, X, X, X und &

12,12 und »
12,12, %, X, X und

12,12, R2und ¢

12,12, R2, % und &

12,12, R2, %, % und -
12,12, R2, R2, X, % und ¢
12,12, R2, R2, %, % und =
L2, 12, R2, R2, R2, %, X und ¢
12, L2, R2, R2, R2, R2 und &

L2, L2, R2, R2, R2, R2, R2, ¥, ¥, ¥ und =
L2, L2, R2, R2, R2, R2, R2, &, ¥, %, ¥ und

12,12, L2, R2und +
12,12,12,R2, ¥, X, X, X und &
12,12, 12, R2, R2, X und 4

L2, 12, 1.2, R2, R2, R2, &, ¥, ¥ und &
X X X Xundd

12,12, 12, R2, R2, R2, R2, R2, % und

12, 12,12, R2, R2, R2, R2, R2, %, %, X, %, ¥ und

12,12, 12,12, %, %, % und =

12,12, 12, 12, R2, X, ¥ und

12,12,12, 12, R2, %, ¥, X, X, ¥ und 1

12,12,12,12, R2, R2, % und ¢

12,12, 12, 12, R2, R2, R2, %, ¥ und ¢

12,12,12, 12,12, X und

,12,12, 12, 12, R2, R2, % und 1

12,12,12,12, 12, R2, R2, %, %, % und ¢

12,12, 12, 12, 12, R2, R2, R2, R2, %, %, % und

12,12, 12, 12, 12, R2, R2, R2, R2, R2, %, ¥, ¥, % und
12,12, 12,12, 12, R2, R2, R2, R2, R2, %, %, %, %, % und ¢
12,12,12, 12,12, R2, R2, R2, R2, R2, %, %, %, %, % und -

FLUGTACKLE Der Wide Receiver ldsst sich durch diesen Angriff von
hinten kaum beirren. Das First Down ist gerettet!

IEZLE2D) schatten Sie die versteckten Charaktere freit |

Sonys Hoverboard-Spaf ist voller Extras, die erst erspielt
werden miissen. Damit Sie genau wissen, was zu tun ist,
haben wir eine kurze Liste zusammengestellt. Viel Spaf
beim Freispielen!

J.J. Sawyer

Meistern Sie das Spiel mit einer ,$“-Wertung in allen Levels.
Naomi

Meistern Sie das Spiel mit einer ,B“~Wertung in allen Levels.
Oscar

Meistern Sie das Spiel mit einer ,A“-~Wertung in allen Levels.
The Insider

Meistern Sie den Storage-Level des Spiels mit einer , B“-Wertung.
Stunt Attack Modus

Meistern Sie den Story-Modus des Spiels.

Zusitzliches Kostiim fiir Ethan

Meistern Sie den Stunt-Attack-Modus mit diesem Charakter.
Zusitzliches Kostiim fiir Kat

Meistern Sie den Score-Attack-Modus mit Highscores in
jedem Level.

Jonny Moseley
Mad Trix (US)

WMH dem Master-Cheat in null Komma nix ins Zi

Der Winter ist fast vorbei und Sie konnen sich trotzdem
nicht von Ihren heif3 geliebten Skiern trennen? Kein
Problem: Alles, was Sie fiir heifle Abfahrtsrennen brau-
chen, ist eine PS2 und das US-Importspiel Jonny Moseley
Mad Trix. Fiir ein absolut stressfreies Spielerlebnis brau-
chen Sie jetzt nur noch den Master-Cheat, mit dem Sie
alle Levels, Skifahrer, Outfits und Skier freischalten kon-
nen. Die Eingabe erfolgt auf dem Start-Bildschirm. Drii-
cken Sie nacheinander die folgenden Tasten und halten
Sie diese gedriickt: L2, L3, R1, 4, Hund @.
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Samurai (Japan)

m Beschreileh Sie den Weg des Kriegers! |

Das neueste Spiel der Tenchu-Macher ist vorerst leider nur in
Japan erhiltlich. Schwertkampfinteressierte Importfreaks
werden sich davon natiirlich nicht abschrecken lassen. Wer
sich gern mit einem Freund duellieren mochte und dabei
noch alle Kampffertigkeiten nutzen will, muss aber auf einen
Cheat zuriickgreifen. Um den Modus freizuschalten, miissen
Sie nur auf dem Anfangsbildschirm die beiden L-Tasten hal-
ten und danach rechts und Quadrat driicken. Um dazu noch
alle Fertigkeiten freizuschalten, starten Sie ein Spiel im Duell-
Modus und aktivieren den Pausenmodus. Hier halten Sie die
R1-Taste und geben dann folgende Tastenkombination ein:
€ &%, <, L1, 11,12, 12, L1, ssund ¢=;

EFFEKTVOLL Bei den Kampfen geht es ganz schon rund!

Driven
EZZEETD starten sie von der Pole-Position!

Wer nicht den Nerv hat, in miihevoller Kleinarbeit alle Spiel-
modi und Extras des filminspirierten Rennspiels freizuschal-
ten, dem kann jetzt geholfen werden. Geben Sie einfach nur
im Hauptment des Spiels die folgenden Tastenkombinatio-
nen ein. Der Sound eines aufheulenden Motors bestitigt die
korrekte Eingabe. Auf die Plitze, fertig, los!

Tastenkombination
1T el & = ->und
M4 =22 e 1 rundd

Cheatcode

Alle Strecken

Alle Autos
Story-Modus komplett

freischalten €11 und &
Arcade-Modus komplett

freischalten 2,6 1= 0 eund &
Mebhrspieler-Modus komplett

freischalten €, 4, links, 1, =, ¢, L und =

FAUST TEAM Bei Driven kdnnen Sie per Cheat auch einen deutschen
Fahrer und einen Boliden in den Landesfarben freischalten.

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, lhre
Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media * Redaktion PLAYZONE » Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 « 90762 Fiirth ¢ E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

Alexander Borgmann — Dietmar Heinze — Srecko Hamic — Jochen
Kirschstein — Christian Kdrber — Maik Lederer — Christian Mahl —
Fatih Polat — Eric Schmiedgen — Marco Zélsch

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedrucklen Personen konnen leider nicht honoriert werden

G
IEZZIED) spielen Sie GTA Iil in Zeitiupe! |

Mit diesen neuen, bisher unverdffentlichten Codes kénnen Sie nicht
nur die Spielgeschwindigkeit stufenweise &ndern, sondern auch die
Karosserien der Autos problemlos ,wegzaubern®. Eine zweite Ein-
gabe des Auto-Cheats macht diesen Cheat wieder riickgéngig. Die
Cheats werden wie bei GTA /Il iblich im laufenden Spiel eingegeben
und durch eine kurze Textmeldung bestétigt. Viel SpaB damit!

Tastenkombination

A 1. | W RIundR2

A= L L1undl2

L1,L1, M. R2, A L1und A
JAN G. HOGERMEYER

Cheatcode

Spiel langsamer machen
Spiel schneller machen
Karosserie unsichtbar machen

Chinatown
o A

STRIPPED TO THE BONE Einer der Cheats macht die Karos-
serie unsichtbar und gibt den Blick auf die Insassen frei.

SplashDown
m Noch mehr Cheats fiir das nasse 7‘

Um zur Eingabemaske fiir Cheats zu kommen, gehen Sie ins
Optionsmend, halten die R2-Taste und driicken in schneller Folge
diese Tasten: 1, T, 4, 4, ¢, =, ¢, - H. @, H und @. Auf dem
folgenden Bildschirm kénnen Sie alle Kurse durch Eingabe des Wor-
tes ,Passport” freischalten und alle Outfits durch ,LaPinata*“. Bei bei-
den Codewdrtern miissen Sie GroB- und Kleinschreibung beachten.
RICHARD HAUSMANN




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir lhnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei n werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Wil ich kaufen  Berichte erwiinscht
Sony PlayStation PAL O
Sony PlayStation Multinorm
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy/Game Boy Color
Game Boy Advance
Gamebuster/Xploder
Handy

oooooooooo0ooo

ool 00000n
[ i o A o ]

3. Haben Sie Zugang zum Internet?  [_JJa [_]Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche halt i (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel

g
3

Tomb Raider: The Angel of Darkness
Onimusha 2

Conflict Desert Storm
Spider-Man: The Movie

Project Zero

Barbarians

Xenosaga

FIFA Weltmeisterschaft 2002

Medal of Honor: Fronline
Komplettldsung ICO

|
pooooooooo
oooooocooo
poopoooood

6. Unserer kompletten Auflage liegt die PLAYZONE-DVD bei.

Wie nutzen Sie die DVD?

[ Kann sie leider nicht nutzen [ Spiele sie auf der PS2 ab
[_] Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[_] Ich sehe sie mir bei Freunden an

Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

[t

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Media, ion PLAYZONE, t: PZ-Zeugnis 05,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | il d
Kritisch ] a (]
Informativ a @ a
Aktuell a ) o
Ubersichtlich I | a
Optisch ansprechend a a a
Ist das Geld wert E] | H |
9. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_] Reportagen [ Angespielt [ Tests
1 Tipps (1 Zubehdr [ Internet [JDvVD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe 05/02)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die nichste PLAYZONE?  (_]Ja [ Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14, Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat lhnen aligemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

8
2,
3.

7. Welche Schulnote erhilt die DVD? Welche Noten erhalten

die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt:

Tests: Angespielt: Lexikon:

Tipps & Tricks: __ Kino &DVD: Specials:
(1 Kann die DVD leider noch nicht benutzen

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der i i ii
Sie sich am meisten?

1

2.

3.

IVYEITTHN ZEUGNIS )



PLAYZONE QUILITHID

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim 90, 92
COMPUTEC 107,113,117,123
Concorde 83
Eidos Intercative 14-15, 42-43
Electronic Arts 63,147
Electronics Boutique AG 103
Freak’s Shop 74-75
GyroTwister-Vertrieb Nann 2
Idee+Spiel 33
Microsoft 57,59
Nintendo 148
THQ 61, 84-85, 94-95
Ubi Soft il
Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-S0. 16-18 Uhr € 0,62Min
www.activision.de

Cryo 02408/959209  Mo.-Fr. 15.30-18 Unr
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr. 9.30-13 Unr, 14-17.30 Uhr € 1,86/Min.
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr € 1.24/Min
www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1.24Min
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Uhr . € 025Min
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,85/Min.
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Unr € 062/Min
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,85Min
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Unr € 1,.24/Min

www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wéhrend des Transports
beschédigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem

DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 5/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
E-Mail: pszone@computec.de, Internet: www.pszone.de
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DAS LETZIE

Der ultimative
Leserhrief-FAQ

Bei den Tonnen an Leserbriefen, die uns
jeden Monat erreichen, tauchen man-
che Fragen immer und immer wieder
auf. Um lhnen nun ein wenig Zeit und
Arbeit zu ersparen, falls auch Sie zu
den Leuten gehdren, die eine dieser
Fragen haben, haben wir nun diesen
FAQ (kurz fiir Frequently Asked Ques-
tions = haufig gestellte Fragen) erstellt:

Frage: Warum habt ihr keine spiel-
baren Demos auf eurer DVD?
Antwort: Das ist in erster Linie eine
lizenzrechtliche Geschichte. Spielbare
Demos miissen von Sony genehmigt
werden und nicht nur die. Der Herstel-
ler will dann auch ein Mitspracherecht
bei den Inhalten von DVD und Heft
haben. Zudem wiirde die PLAYZONE
dann wesentlich teurer werden.

F: Kann ich auf meiner deutschen
PS2 auch US- oder Japan-Spiele
zocken?

A: Nein, das ist ohne Umbau (Einsetzen
eines entsprechenden Chips) nicht
mdglich!

F: Warum habt ihr Metal Gear Solid 2
nur 94 % gegeben? Das Spiel ist so

genial, es hatte mindestens 98 %
verdient!

A: 94 % ist die hochste Wertung, die
wir bisher fiir ein PS2-Spiel vergeben
haben. Und MGS 2ist das bisher beste
Spiel fiir die PS2. Punkt.

F: Warum habt ihr Metal Gear Solid 2
94 % gegeben? Das Spiel ist doch
nur ein interaktiver Film mit verwor-
rener Story. Mehr als 88 % hat es
nicht verdient!

A: Das liegt eigentlich nur daran, dass
wir nicht krampfhaft versuchen, unan-
gebracht kritisch zu sein und in jedem
noch so genialen Titel irgendwo ein
paar Fehler zu entdecken, die noch ein
paar Prozentpunkte weniger rechtferti-
gen wiirden. Ein Spiel bekommt nun
einmal von uns die Wertung, die es
unserer Meinung nach verdient.

F: DVD-Film XYZ luft auf meiner PS2
nicht. Die DVD ABC lauft aber ein-
wandfrei! Woran kann das liegen?

A: Es gibt mehrere Vermutungen, woran
das liegen konnte, z. B. daran , dass der
PS2-DVD-Player ganz minimal von der
Norm géngiger DVD-Player abweicht. Ist
eine entsprechende DVD jetzt nicht PS2-

AUF DER \Illll/lETZTEN SEITE

optimiert, kann es zu Problemen kom-
men. Die einzige DVD, von der bekannt
ist, dass sie gar nicht auf einer PS2 lauft,
ist Das fiinfte Element. Mit einem kleinen
Trick kdnnen Sie sie dennoch anschauen.
Springen Sie sofort ins Titelmen, sobald
die FSK-Freigabe eingeblendet wird. Soll-
ten Sie mit anderen DVDs Probleme
haben, kann auch das anféllige Laufwerk
der PS2 daran schuld sein.

F: Ich habe von einem Dragon Ball Z-
Spiel fiir die PS2 gehdrt. Was ist an
dem Geriicht dran?

A: Ja, es soll ein Spiel zu Dragon Ball Z
fir die PS2 kommen. Einen genauen
Termin konnten wir allerdings nicht
herausfinden. Fans miissen sich also
noch mit den drei PSone-Spielen als
Importversionen begniigen.

F: Warum macht ihr Xbox-Werbung
in eurem schonen PS2-Mag? Xbox
ist der Teufel!

A: Unglaublich, aber wahr: Die Wer-
bung wird nicht von uns gemacht,
sondern von Microsoft. Und Microsoft
zahlt Geld dafiir, dass diese Werbung in
der PLAYZONE stehen darf.

F: Kann ich meine PSone so um-
bauen, dass sie auch PS2-Spiele
abspielt?

A: Versuchen Sie doch mal Folgendes:
Kaufen Sie eine PS2 und kleben Sie sie
einfach oben mit Klebeband auf die
PSone ... (Im Klartext: Nein!)

F: Meine PS2 ist kaputt. Konnt ihr
mir eine Adresse geben, wo ich sie
fiir moglichst wenig Geld reparie-
ren lassen kann?

A: Da wir nicht alle Adressen aller PS2-
Verkaufer Deutschlands, Osterreichs
und der Schweiz kennen, raten wir
lhnen einfach, zu dem Handler zu
gehen, bei dem Sie die PS2 erstanden
haben (wir hoffen doch mal, Sie haben
sie bei einem Handler erstanden?).
Alternativ konnen Sie sie auch zu Sony
direkt schicken.

F: Wir wollen Final Fantasy in deut-
scher Sprache! Konnt ihr nicht mal
euren unglaublichen Einfluss gel-
tend machen und den Entwicklern
sagen, sie sollen es gefalligst syn-
chronisieren?!

A: Wir kdnnen zwar dem amerikani-
schen Prasidenten befehlen, DefCon-1
auszurufen, oder das Ende der engli-
schen Monarchie verkiinden und das
Commonwealth wieder aufleben las-
sen, aber so weit reicht unser Einfluss
nun doch nicht, dass wir Squaresoft
auch noch in die Spiele-Entwicklung
hereinreden kénnen ... (Um ehrlich zu
sein, sind wir einfache Spieleredakteu-
re fiir ein deutsches PS2-Magazin. Wie
groB schétzen Sie also die Chancen
ein, dass Square unseren Einwdnden
Beachtung schenken wiirde?)

F: lhr Liigner! Mit DVD Region X soll
ich angeblich auch NTSC-Filme
schauen konnen, auf meinem Fern-
seher sehe ich aber nur alles in
SchwarzweiB!

A: Dazu bendtigen Sie entweder einen
Multinorm-Fernseher, der auch NTSC
wiedergeben kann, oder ein RGB-
Kabel.

pLAvzonE (IOITAEAE
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Ausgahbe 06/2002 ah 30.04.2002 am Kiosk!
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In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine fir eine
7 s Auswahl von Spielen, die pa-

gibt der heiB erwartete zehn-

il von Squaresofts erfolgreicher
enspiel-Serie sein Debiit auf der
deutschen PS2. Wir werden das

rallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-

bungen kdnnen wir jedoch lei-

der keine Garantie fiir deren

»Splel fiir Sie ausfiihrlich testen

; ; 3 Richtigkeit iibernehmen.
‘und interessante Interviews mit

: o Titel Termin

den Entwicklern fiihren! Nkt A
Commandos 2 April

Downforce April

Endgame April

Everblue 26. April

FIFA Weltmeisterschaft 2002 26. April

IS8 2 Ende April

MegaRace Il April

Star Trek Voyager Elite Force April

TD Overdrive 30. April

The Legend of Alon d’Ar 18, April
Tiny Toons Adventures Mitte April

Die Vorschau erfolgt ohne Gewa.
Die Themen kdnnen sich aufgrund von
leider andern.

Teliten 4

In Japan ist der Virtua Fighter 4-

Star War
Jedi Starfighter

WEITERE THEMEN

Konkurrent bereits erschienen. b FREAKIG!
Grund genug fiir uns, Sie mit Ende April liefern sich die Jedi auf Electronic Arts' Freekstyle
brandneuen Screenshots und der PlayStation 2 zum Test spannen- e 5l
Details zu versorgen! de Dogfights im All!
: S W) JETTT ABER!
0ft angekiindigt, jetzt endlich der
Test zu Deus Ex?!
W) TOP-SECRET!

Ubi Soft will uns Anfang April mit
brandneuen Titeln iiberraschen.

) ANGESCHLICHEN!

Erste Informationen zu Rainbow
Six Raven Shield




lusammenstoss mit Skywalker,

Schiapnell-Aufprall mit uber 300 km A, .
Tatooine.

Mon Calamari.

Tusken Raider-Zieltiaining,

Badlands.

Turboboost-Schaden zwischen Canyon-Mavern und Oud

Bolt, Sullust.
o ANATOMIE

== GESCHW!INDIGKE!T

ES IST EIN KAMPF BIS INS zZ!EL BE! 900 KM/H.
18 PODRACER, | 4 AUFREGENDE STRECKEN, 5 WELTEN
TRAUST DU DICH?

SRS

PIayStation E W W W .RACER-REVENGE.COM

Offizielle Star Wars-Webseite www.starwars.com

© 2002 LucasArts Entertainment Company LLC. . h

© 2002 Lucasfilm Ltd. & TM. Alle Rechte vorbehalten. Mit Genehmigung verwendet. LucasArts raln UW

und das LucasArts-Logo sind Marken von Lucastilm Ltd. *Playstation” und das "PS"™Logo sind STUDIOS

eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment Inc. &
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